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Telefonnummer & Adresser

Nar du skriver till oss pa redaktionen ska du anvanda foljande adress: Nintendo Magasinet, Box
14093, 161 14 BROMMA. Tank pa att marka kuvertet med vad som anges i respektive avdelning
eller tavling. Vi far sd manga brev att vi kanske inte hinner lasa de som inte ar adresserade till
nagon avdelning.
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av foljande telefonnummer.
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lens, Stefam,Carolina & Calle svarar pa dina fragor om spel 0300 - 721 00
Snabba svar
Tva telefonsvarare med svar pa de vanligaste fragorna 0300 - 721 08

eller 0300 - 721 09

Prylshopen :
Jean & Inger svarar pa fragor om dina bestallningar m m 0300 - 722 20
Titel Data

Fragor om prenumeration, adressandring m m 08 - 743 27 77
Serviceverkstaden

Hit ringer du om du har fel pa ditt NES eller din Game Boy 031 -98 28 09

mellan 14 och 16
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1. Teenage Mutant
Hero Turtles
2. Super Mario
Bros 2
3. Track&
Field Il
4. Mega Man
5. Castlevania Il
- Simon’s Quest

OO

6. Super Mario Bros i

7. Metal Gear | B T =

8. Zelda |l - The Adventure of Link | |EEiEs reeter e

9. Spy vs Spy | = = =

10. Mike Tyson’s Punch Out | | B _

11. The Legend of Zelda sz as m
12. Rygar '
13' Tetris | I Je '.‘.J;I-,_;i.‘s._'}” L
14. Metroid s e W
15. Double Dragon Il ;: - ;

De muterade skéldpaddorna har slagit fullkomligt knockout pa Sverige. | USA dr
redan en uppfol;are pa gang och hir hemma kan vi se fram emot filmen som har
premidr till jul och skéldpaddornas egen serietidning som utkom redan i
oktober.

Mega Man pa fidrde plats far sin uppféljare nu i december. Kommer det att bli en fulltrdff igen? Alft
. tyder pa det.

Var med och rdsta fram Nmtendo-MagasaneE egen topplista du ocksé. Tag ett vykdrt och skriv
upp dina fem favoritspel. Skicka sedan vykortet till “Topplistan 5” Nintendo-Magasinet, Box
14093 161 14 Bromma. Senast den sista december vill vi ha din lista.



Ledare

Baste lasare,

Det har varit en spannande host for oss pa Nintendo-Magasinets redaktion.
Arbetet med tidningen startade redan i oktober forra aret, och det dr forst de
senaste veckorna som vi borjat se resultatet av mdnga manaders slit och véantan.
Men antligen kan vi pusta ut lite grann och kédnna att tidningen varit vard allt
jobb!

De allraflesta av er verkar pa det hela taget mycket ndjda med tidningen. Ett och
annat klagomal har vi forstas ocksa fatt, men som ni férhoppningsvis lagt mérke
till sa siktar vi pé att gora varje nytt nummer lite battre an det féregaende. En
ny tidning behover sa klart alltid lite tid innan den hittar sin ratta form.

Vad ni kanske inte vet ar att Nintendo Magasinet dven ges ut i Norge och
Finland. Tidningen skrivs och layoutas pa redaktionen hér i Sverige och ges
sedan ut i en Oversatt version i vara grannlander. Da alla titlar slapps samtidigt
i de nordiska landerna gér detta alldeles utmarkt, och gér tidningsproduktionen
lite billigare for alla inblandade.

Just nu haller vi som bast pa och gar igenom alla de férslag pa 4-mansspel till
NES Satellite som vi efterlyste i nummer 1. Vinnarna kommer att presenteras i
nasta nummer. Da hoppas vi dven kunna beratta lite om Nintendos nya 16-
bitarsmaskin . Den ser ut att bli nagonting alldeles i sarklass!

Ja, nu aterstar bara for er att kasta er over detta extratjocka julnummer, som ska
racka anda fram till den 10:e januari. Detta datum startar for ovrigt den stora
CES-madssan i Las Vegas, da mangder av nya spel och tillbehor till Nintendo visas
upp. Vi kommer naturligtvis att vara pa plats for tidningens rakning, for att
kunna rapportera om nyheterna i ett kommande nummer.

Trevlig ldsning, Gunnar Lindber
. 2 Redakto -
edaktor

RUTRRRRARTRR AN
Ménade

Manadens Power Player dr Pir Rindberg fran Tandsbyn. Han far av
Nintendo-Magasinet en Mega Man Il kassett. Sa hér skriver Par:

Hej Nintendo,

Jag ér en kille p& 15 bast. Jag och mina tva bréder har haft Nintendo i fyra ar, och vi har
sammanlagt 24 kassetter. Sjalv har jag lyckats knacka foljande spel: Kid Icarus, Metroid, Section
Z, Rush’n Attack, Gradius, Life Force, Goonies Il, Zelda-1 och 2, Track & Field I, Super Mario Bros
1 och 2, Castlevania, Trojan, Metal Gear samt ett helt gang av de gamla svarta kassetterna.

Jag har ocksa vunnit 6ver datorn i Ishockey med 72-1 pa speed 5. | Slalom har jag klarat Steap
Peak och kommit till de sista banorna pa Snowy Hill och Mc Nasty. Jag har fatt ndstan 2,5
miljoner podng pa Kid Icarus och kommit till bana 78 i Duck Hunt. 254 extralivi SMB 2 och da
fick jag bade 2 och 3 kdrsbar men inga fler extraliv for det. Kan man inte fa fler? (Nix, reds anm).

Jag tycker det borde vara en kod nar man knédckt spelet sa att ni vet att man har knackt spelet.
Tack fér en bra tidning, Pér Rindberg, Tandsbyn
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By Bill Vallely, Mark McClellan, Bill Wray, P. Zorito, Ken Lopez, Kingman Huie
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By George Caragonne, Bob Layton, Ken Lopez, Art Nichols, John Cebollero
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HAVE RUBBAT BALANSEN MEL-

TKEVIN KEEN, DEN SAKRASTE NI TENDO -
SPELAREN S04 NANSIN SkADATS !
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VALK OMMEN TILL VICEQ-

VIDEOSPELENS VARLD FOR ATT KUNNA BESE
MODERHIARNAN. KEVIN SKULLE ALPRIG MER
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BARA VARA £l VANLIG SKOLGHSSE M) VAR HA...

LAND, KEVIN. HAR AR SPE-
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By George Caragonne, Ross Andru, Bob Layton, Jade, J. Jackson and The Gradations
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L ET KAN CAPTAIN N SKAPA EN
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By George Caragonne, bon Hudson, Jose Marzan, Jade, John Cenolieic
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j DET AR MORGON [ SHAMPRIKET,

DET NIONDE

MOLNE

OCH ALLA HALSAR PEN NYA DAGEN
/ﬂE.D ETT LEENDE .~

By John Walker, George Wildman, Jade, P. Zorito, Andrea Brooks, The Gradations
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KUNGEN HAR
VERKLIGEN

PASSAR BRA
FOR EN EIK-
TIG KNOL 7
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URSAKTA MEJ: MINA DUMSKALL ... AH .. HERRAR. FAR
JAG FORESLA EN HIMMELSKA-MOLNETMAPRASS?
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HEREAR -~

HIMMELSKA MOLNETX FORSALJAREN PSSST PiDGET! SPECIALERBIICANCE.!
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LAGGER MAN

|HOP ETT OCH ETT
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UFF! MIN
MOR VAR-
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MIUKIS?

VI MASTE RADDA
KUNGEN 7

FOLJ MEJs KISEN =
JAG TROR JAG HAR
SANGEN FOR DEJ -
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| det hdr numret ger vi er lite blandade tips & tricks. Nagra som ni ldsare skickat in
och nagra som vi fatt fran Nintendo | USA.

Sllent Service

Om.dln ubdt sjunker kan du rddda den
enom att pad handkontroll 2 halla ner
napp A samtidigt som du tryckerin B,

Knight Rider

Med |8senordet NSMRNQIUKRISD kom-
ITer du direkt tlll Phoenix dken med nio llv
var,

Metal Gear

Du behéver inte spranga Metal Gear eller

ens rddda Petrovich for att klara spelet,

Tryck héger s snart du kommer in | rum-

E‘\ejt med Metal Cear s& har du fixat det
ela,

Kid Icarus

Hér dr lite anvdndbara koder till Kid learus:
ICARUS FIGHTS MEDUSA ANGELS

Solomons Key

P& den svéra bana 17 kan du fa fram en
annan av Tecmos spelhjéltar. Du fér inte
fdrlora nat liv pad den hér banan, Hér finns
8 block om tvd rader med blixtar pd hoger
sida om slg. Gor dig av med den blixt som
dr lingst ut till héger pa évre raden. Bygg
nu ett block i rutan under den dér blixten
var, Stéll dig pa det nya blocket och hoppa
upp mot blocket ovanfér 11 gédnger.

Robo Warrlors

Kolla om du far bérja hdgt upp eller langt
ner pa bonusbanan ndr du gar ner | under-
Jorden, P4 samma stélle som du gar ner
kommer du att hitta uppgangen léngre
fram | spelet, Detta kan vara bra om du har
brist pa ljus.

Mange Roos, Viéxjé

Gradius

Skjut ner tio stycken stenhuvuden och klara
sista flendeskeppet pa bana 3 sa far du gena
direkt till bana 5.

Bubble Bobble

Det stora masteriésenordet &r DDFFI, SIa in
det sé kan du med knapparna A och B vilja
vilket stadium du vill bérja pa.

Simon’s Quest
En bra kod TDLI HXDZ U48F 8TR1




Gunsmoke

Lite tips om vilka vapen som &r bédst pa de
ollka ledarna | Gunsmoke,

Forsta ledaren Normal
Andra ledaren Smartbomb
Tredje ledaren Magnum
Fjdrde ledaren Machine Gun
Femte ledaren Machine Gun

Den sjdtte ledaren har jag inte kommit pa
dn. Nan annan som vet?

Anna Nilsson, Norrala

Track & Fleld (éntligenl)

Hér dr en kod for att komma till sista tév-
lingsdagen.

X)¥LQ3PVN

Ulf Carlsson, Alvéingen

Rygar

Vill du g& pa murarna pa sista banan 7 | sa
fall ska du bara hoppa upp | luften tlil
vénster, Nu kan du s|édlv bygga em banan,
Mendgé aldrig ner pa marken for da blir du
fast ddr,

Med| 99919 och 103688 | Hyltebruk

Goonles

Med den hér koden har du allt: R40"2'7 44M
MMGV

Peter Gerecht och Johan Kdredal, Motala

Double Dragon Il

Hér dr alla de koder du behover fér att
kunna fortsdtta efter Game Over pa de olika
stadlerna, Far du t.ex Game Over pé niva 8
tar du upp handkentroll nummer 2 och
trycker A, A, B, B, nerdt, uppat, héger och
véanster. Inom nagra sekunder kan nu vélja
mellan Start och Continue,

Stadie Handkontroll Kod

1-3 1 upp, hoger, ner,
vanster, AB

4-6 1 upp, hoger, ner,
vanster, AB

7-9 2 AABB, ner, upp,

hoger, vénster

Super Mario Bros 2

Samla mynt | subspace & do sedan genom
att trilla ner | ett hal Innan subspacen tar
slut, Gér om tills du bara har ett eller tva Ilv
kvar. Spela nutlll dig extrallvforalla subspa-
cemynten,




Béste medlem,

Nu dr det hég tid att se till att spargrisen &r full. | december manad kommer inte
mindre dn fyra nya titlar till NES| Av dessa dr tva stycken Guldtitlar! De far Nintendo-
Magasinets tva forsta statyetter, Lds mera ldngre|fram, Manadens ititlar &r Duck
Tales och Mega Man |l frin Capcom och Probotector fran Konami samt Faxanadu
frdn Nintendo sjdlva,

Till Game Boy kommer det tre nya titlar | december, Tva av dem |dste du em redan
| férra numret, | det hdr numret presenterar vi Balloonkids,

Sahdr infor julen kommer ocksé NES Cleaning Kit fér rengéring av dina kassetter,
Vipa Bergsala har markt att flera av de kassetter som vi farin fér reparation helt enkelt
bara dr smutsiga, S& nu far du chansen att sjdlv rengéra dina kassetter,

Resultatet fran manadstéviingarna i 1990 ars kalender &r féardigt fér de forsta sex
manadena, Vilka som blev de fem lyckliga vinnarna varje manad ldser du om | detta
nummer,

Superfinalen 1989, P g a omorganisation inom féretaget har problem uppstatt
med Superfinalen 1989, Fér att denna skall bl sa rdttvis som md|ligt har vi beslutat
att lotta ut en vinnare,

Vinnare av 1989 ars Superfinal blev Bjérn Hedlund fran Helsingborg,

1990 drs vinnare av Superfinalen kommer att meddelas senare under nésta ar,

Vi har ju tidigare utlovat ett mediemslotterl och nu r det dags. | det hdr numret
delar vi ut 40 stycken soundtrack fran den aktuella flmen Teenage Mutant Hero
Turtles, De lyckliga vinnarna ér:

Hakan Osterman, Norrtilje Jan-Joelssen, Finspang Jehn Ernstssen, Uddevalla
Héakan Evald, Klagshamn Ann-Kristin Lindahl, Lévanger Par Skytt, Grédinge
Fredrik & Camilla Weinfors, Viktoria & Malin Annelin, Obbola Jan Blomauvist, KIl
Jarnforsen Ellas Marko, Bandhagen Bernt Theorin, Tumba
Bdrje Bengtsson, Njurunda Yakup Genc, Orebro Anita Gustafsson, Sdffle
Joakim Réstlund, Kullavik Mikael Johanssen, |okkmokk Linus Fredriksson, Rimbo
Perry Larsson, Osmo Linus & Pontus Mattfolk, Linképing Magnus Sundberg, Linképing
Torbjérn Palander, Borldnge Tina M Messa, Stenhamra Sven Nilsson, Orkelljunga
Samuel Hallstrém, Degerfors Erik Bjérck, Aneby Clas Fransson, Falkenberg
Peter Kjellberg, Skévde Toblas Nilsson, Vitts|6 Ulrika Wester, Ronneby
Christer Hallgren, Trollhdttan  Inge Gustafsson, Kil Gunnar Larsson, Bollebygd
Jounl Kekkonen, Sédertilje Andreas Norgren, Gastrike-Hamn Mikael Larsson, Borldnge
Ulf Berg, Staffanstorp Joakim Larsson, Nerrala Stefan Landin, Gdvle
Niclas Johansson, Mélndal

Fredrik Sibe, Johanneshov Vinnarna har redan fatt sina priser per post,

God Nintendojul énskar, Jens

. ForNES: De just nu aktuella kassetterna ér:

~ Adventures of Lolo Hal 28 December Hyrkassett
- Probotector Konam| December 369:-
Faxanadu Nintendo December 369:-
 Duck Tales Capcom December 425:-
- Mega Man | Capcom December 455
 Blades of Steel Konami November 369:-
Sllent Service Kenami November 425:-
- World Wrestling Tecmo November 455:-

~ Bienic Commando Capcem Oktober 449:-

- Paperbo Mindscape Oktober 369:-

_ Bubble Bobble Talto Oktober 369:-

 Fér Game Boy:

KWtk Acclaim December 229:-
Wizards & Warrlors Acclaim December 229:-

Balloon Kids Nintendo Januarl 229:-



Dr Wily, en genial men

helgalen vetenskapsman

tankerinte latanagonting

stoppahonom fran att ta

X éver planeten och at=
"njuta total makt och vérldsdominans.

' Redan i fas 1 av hans senaste hemska
plan ingar att gora sig av med Mega
Man, den lille figuren som bara gor
en massa dckligt goda saker hela
tiden.

Men ... Mega Man, frihetens forsvarare och godhetens
riddare har aterigen atagit sig uppgiften att forgora
dennaondskans hantlangare. Men innan han kan sta 6ga
mot éga med den fruktade professorn maste han ta sig
igenom atta stadier fulla av robotar, maskiner och andra
manicker. Alla ute efter Mega Mans liv.

Mega Man maste hélla reda pa
sin egen och sitt specialvapens
energl. | slutet av varje niva
maste han &dven ha koll pa
minibossens energl. Mega Man
fyller pa sin energl pa tre olika
sitt. Det finns energiplller,
energikuloroch energikristaller.
Energipiller och kulorinnehaller
baralite energi medan en kristall
ger komplett pafylining av
energi. Mega Man kan béra
omkring pa dessa energikristal-
ler till han behéver dessa. Aven
ditt specialvapens energireserv
kan fyllas pa med speciella
vapenenergipiller och kulor.



Lésenord Fakta: Mega Man [l &r en rak
Mega Man |l har ett lite speciellt system for |8senord. Istdllet for ~ uppféljare till det mycket po-

vanliga tecken bestér |6senordet av bubblor | ett matrissystem. uléra plattformsspelet Mega
Hdr dr ett exempel: an. Ocksd den hér gangen
dr Mega Man tvungen att ta
Elfflrornu 1-5a mots\;agar oILku kolumner, 1243 43 :Edliegr?:::g h::‘t:‘rf:;%lelﬁ:
olumner gar upplfrén och ner, Bokstés

verna A-Egmotsegrar de ollka raderna, A Q Dr Wily. Till sin hjdlp har han

Rader gdr frén vénster till héger. De B | de speclalvapen han far ge-

positionersom bildas av dessa kallas celler. nom att besegra deollka m?n].
. f’“bb'fnl‘}' ’"ﬁg el L C bosstna. Grafiken &r denna

och kolumn 1. | framtiga nummer Kom- 3

mer v att ge [ésenorden till Mega Man || D géng bade storre och skarpare.

| denna form. E |

Hjélpmedel

Dr Light, Mega Mans skapare och

Iurc::lmlastﬁlradharsm Gt&r; ny;lh dlp- =

medel t en ddde hjditen, e :

Dessa far Mega man da han klarat av — Dy L 'BHT .

stadlerna Airman, Heatman och ‘ ‘ :
> _Flashman. '

: / /\ - Levitationsplattform

V i
¥ | -:;} [ 2 Den férsta manicken
Y~ 1 (69 hjdlper Mega Man att
(@)~ komma hogre uEp hr |
L A~ ) livet. D& man kan ha
pr= = N\ hela tre plattformar pé
. W \\C skérmen samtidigt kan
Y o= 'S \ Mega Man na upp til
[ O\ ¢ (N . oanade hojder.

Innan Mega Man kan na Dr Wily maste han ta slg Igenom de
itta nivéerna av doktorns mekaniska vérid. Efter att ha beseg-
rat varje miniboss far Mzga Man ett nytt vapen, Det gér att
besegra dessa | vilken ordning man vill. Men fér att gora det
helalte enklare rekommenderarvi att man b&rjar med Alrman,

HETRbG. TERRHL SRR

Viaggklattrande plattform

Med den hér prylen kan Mega Man kldttra pa vdggarna,
Den #r anvdndbar | smala passager och kan ga mycket
hdgre 4n levitationsplattformen. Men den fungerar bara
I anslutning till just vdggar.

Jetsldde

Pa |etsldden kan Mega Man férdas till dess att den tréffar
en végg eller slddens energl &r slut. Den hdr manicken ar
extra anvéndbar | Heatmans vérid.




Vi tinker Inte avsltja alla nivaerna redan sé hir | presentatio-
nen, men vl visar dig | alla fall de tva forsta banorna s& du
kommer Iﬂang. Vi bdrjar med Airman, hirskare dver skyarna
ovanfor Skull Castle. Mega Mans beldning om han besegrar
Airman #dr - The Alr Shooter. :

Vinta till hornen dras In Innan du s
hoppar dver till ett rott lufthuvud.
i ! ek .
e P e e I ey S N s
nl"'} (‘:,’\;, 'g‘:}‘ri ;“—‘*T,'L
Ljusherrarna

Dessa blixtens riddare &r ett problem fér Mega Man. Eliminera
dem snabbt och hoppa upp pé deras transportmoln for vidare
fird mot nya utmaningar.

Flaktflender

e AR e T Fléktfulingarna har kraftfulla fléktar Inbyggda i sig. Som
Mega Man méste dustrivadigframétisnaidragetoch

Hae M hoppa upp och skjuta ett par skott. Men se upp sa de
e Inte blaser (omkull) dig
4 B & k !
S N it &
e ey THShe 3 T S R
G NN S T 5 ¥k L TS DT T vt s
-.‘-H_,';’g

Air Shooter

Med Air Shooter kan Mega Man avfyra moln av kraftfulla
miniorkaner. Det kan kanske vara lite svart att Sveryga Air Man
om att verkligen ge bort Air Shooter. Men om Mega Man
hoppar over Air Mans skottsalvor och skjuter innan denne e faay .
hunnit ladda om bor det ga bra. g weswbedn e

i . T : R TETE




Transportbandspanik

Mega Man maste ldra sig att
férsvara sig sjélv nér han aker
pd dessa transportband. Nér
han drdrframme géller det att
hoppa till stegen | precis ratt
égonblick. Flenden ger ho-
nom inte en lugn stund under
hela vigen. Ova hér fér ytter-
ligare en liknande passage
senare | spelet. Dér betyder ‘
ettdmlssat spring omedelbar
dod. crnbn b b by )8 b by e b

o

e

i

'.-:-‘i-q e atae L
Wi e et o
& LA Rk -

i St o "3 “ =

= e
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Dragsnurror

Se upp. De hér sjalvuppdragande snurr- L
manickerna foérsoker gora Mega Man till en
hialtesmérgas. Hall dig undan for att inte bli
sa platt att bara smoret saknas.

siplnlsliln ""j WT'_’W $)
)’J._,-«J\ E
SR

3

Efter Airman dr det |[émpligt att ta sig an Crashman. Lyckas var
hjdlte med det véintar honom en beldning | form av den
kraftfulla Crash Bomber.

Nl

3l

X

LALINE]

4

Sl [

— =

J / Hjdlmmarododren

2 Den hdrfulingen anfaller inte férrdn Mega
) Man hoppar till den mittersta plattfor-
men. Inte nog med det. Det gar inte att

skjuta honom heller d& han har en stal-

skold runt sig, en riktig hjdim. Men Mega

Man tappar inte modet for det. Hoppa till
den mittersta plattformen, avlossa en hel
skur med Mega Man-salvor och hoppa
tillbaka till den sdkra plattformen till hoger.



Krashbombaren

Besegra Crashman genom att halla avstan-
det och sla till i precis ratt 6gonblick. Du far
nu Crash Bomber med vars hjalp du kan
spranga bort vissa vaggar och otrevliga fien-
der.

Jet e’ bra

Jetsliden kan ofta na saker som annars ter sig
oatkomliga. Anvédnd den har for att komma &t en

e =) energitank och ett extraliv hogst upp.
e g
r e
s S
s Mera energi! 7
TEIR Mega Man kan fa mera energi genom att samla upp den energi de gulblaa
e trollen lamnar ifran sig nadr de blir tréffade. Se till att trollen befinner sig rakt
, o ovanfor de roda lufthuvudena nar du skjuter dem. Deras energl kommer
e nu att landa pa de réda lufthuvudena istallet for att falla ned pa marken
SErEn nedanfor.
l,g-‘tiﬂ
Za= = |
S EhEa Nu racker det!
L= 3l Nu tanker vi inte visa flera stadier av Mega Man Il. Men de nivaer du bor
5 ge dig pa narmast ar Metalman, Heatman och Bubbleman. | Bubblemans

varld traffar du bland annat pa en enorm fisk.och en jattegroda.

Redaktionens S @ @ @ Tips
betyg: ﬁ Anvand tre stycken levitations-

Ingen tvekan om att Mega Man Il r en klar hojdare. Det plattformar for att komma till
enda trakiga vi kan komma pa &r att den kommer i samma annars ouppnaellga_ plat_ser i
manad som en annan héjdare med en gammal anka i forsta delen av Dr Wilys varld.
huvudrollen. Detta ifall du bara tankte kdpa ett nytt spel till

julen alltsa. Nar Mega Man precis blivit

traffad ar han osarbar for en
liten stund framover. Utnyttja
det till att ge dig pa svara fien-
der.

Mega Man Il fran Capcom far av Nintendo
Magasinet betyget fem stycken Power Gloves.
Mega Man Il far dven tillsammans med Duck
Tales Nintendo Magasinets Mariostatyett.
Mariostatyetten delas endast ut till de absolut
bdista toppspelen.

| Mega Man 2 kan det vara lage
att byta ut den vanliga NES
i MARIO | kontrollen mot en riktig joy-
STATYETTEN, stick. NES Advantage eller NES
Zinger till exempel.




Aret var 2631 nar en mystisk meteor landade pa 6n Galga utanfér Nya Zealand.
Utomjordingarna tog snabbt sitt forsta steg mot total dominans av planeten:
jorden. Efter tva ar har nu de fa kvarvarande manniskorna lyckats konstruera en
robot sa pass avancerad att den har en chans att besegra de Roda Falkarna som
utomjordingarnas elittrupper kallas. - = . ;

»




att tajma rattfora

Fakta

Har géller det till en borjan att
standigt skjutande ta sig fram
genom ett scrollande lanskap.
Infiltrera utomjordingarnas ba-
ser och skjut pa allt som ror sig.
Ettdkta shoot'em up alltsd. Men
ett bra sadant for tva spelare.

Redaktionens = ?éié,-‘
betyg @ @ 5% s

Mojligheten att kunna spela tva spelare sam-
tidigt gor det har till ett betydligt battre spel
an vad det annars skulle vara. Att vara tva

[tillsammans som forintar utomjordiska ro- |

& | botar &r betydligt roligare dn att gora det

ensam. Varken uppgiften, banorna eller na- |
got annat kanns sarskilt nytt. Men det funkar |

trots allt bra. Spelet har nagra ar pa nacken

och stod sig mycket bra i konkurrensen nar |

det var nytt. | USA hette spelet tidigare
Contra och var i stort sett samma spel.

Probotector fran Konami far av Nintendo
Magasinet 3 Power Gloves.

tt kunna passera

Robotfakta

Titel: Probotector (Contra)

Utgivare: Konami

Datum: 28 december

Speltyp: Arcade,
Shoot’em up

Antal spelare: 1 eller 2
samtidigt

Continue: Nej

Losenord: Nej

s
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Farbror Joakim ar troligen varldens mest kanda
multimiljardar. Tillsammans med sina brorsbarn
Knatte, Fnatte, Tjatte samt hushallerskan Mathildas

systerdotter Anki ger han sig ut pa jakt efter fem

forsvunna skatterna Pa sin resa besoker de Amazonas

djungler, Himalayas snotdckta toppar, hemsokta

hus i Transylvanien och till och med manen! Hjalp

Farbror Joakim och knattarna att hitta skatterna!

Fakta

Som farbror |oakim ska du
springa, hoppa och klattrafram
genom olika varldar. Dar sam-
larduihop skatter som du sedan
for tillbaka till det stora kon-
trollrummet for poang. Till din
hjalp hardu knattarna och andra
kanda figurer fran Duck Tales.

Speltekniker

Manoverbarheten av Farbror
Joakim kan till en borjan kannas
lite stum, men visar sig efter ett
tag vara mycket béttre dn pa
manga andra spel. Férutom tva
olikahoppteknikerkan han aven
rora sig medan han befinner sig
i luften. Skattkistor och andra
foremal kan 6ppnas med hjalp
av den kapp Joakim alltid bar
pa. Det finns ocksa tre olika
svarighetsgrader.

12
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A
Bubba Anka ~

I‘-arBror Joakim

Pogo-hopp

For att gora det speciella Pogo-
hoppet hoppar du forst upp i
luften genom att trycka pa A-
knappen. Medan du ar i luften
trycker du nuin B-knappen. Du
maste gora det medan du fort-
farande befinner dig i luften.
Nu kommer Farbror joakim att
studsa fram pad kappen och
krossa allt i sin vag tills du slap-
per B-knappen eller nagot far-
ligt kommer &t dig.

Ank-fakta:

Titel: Duck Tales
Utgivare: Capcom
Datum: 14 december
Speltyp: Arkadaventyr
Spelare: 1 eller 2 spelare
Continue: Nej
Losenord: Nej




Nagra
medhjalpare
Knatte, Fnatte, Tjatte
och Anki ger dig tips
under hela aventyret.

Bubba Anka ger Far-
bror Joakim en spe-
ciell skatt pa vagen.

Knatte, Fnatte och Tjatte

Joakims hushallerska
Fru Mathilda lagar
god mat.

Om du kan hittafjarr-
kontrollen kan du
med hjilp av den
kalla pa robotankan.

Bjornbusarna

Kontrollrummet hemma i Ankeborg.
Hit tar du alla skatter du samlar ihop

Sigge MacKvack hjal-
per dig tillbaka till
kontrollrummet efter
en lyckad skattjakt.
Han hjalper dig ock-
sa pa vagen lite da
och da.

Sigge MacKvack

Varldar
Amazonas djungler — Uraldriga
Inkaruiner. Malet &r inka-

konungens stav.

Transylvanien — Har spokar det.
Har kan du ocksa traffa pa Joa-
kims drkefiende Magica de Hex.
Lyssna pa Knattes tips for att
finna myntet fran den férsvun-
na varlden.

De Afrikanska gruvorna — For
att komma in har maste Joakim
hitta en dyrk i en annan varld.
Skatten Joakim soker ar en stor
diamant formad ivarldens inre.

Himalaya — Se upp fér snékani-
ner och bergsgetter. Snon ar
djup och isen hal. Finn Djingis
Khans krona.

Manen - Hitta fjarrkontrollen sa
du kan kalla pa robotankan,
som hjalper dig att finna den
grona osten.

Slutstriden — Nar du hittat alla
skatter dr det dags att ta sig an
den sista bossen. Men hur han
ser ut tanker vi inte visa har.

13



Transylvanien drinte nagot av varldens mera trevliga semesterorter. Men Farbror Joakim dr inte
har for att ha semester. Nej, har ndgonstans finns Myntet fran den férsvunna varlden. Och det
tanker han lagga beslag pa. '

Kvaaack!
Ett spoke!

Mumieanka i ‘

i

Svinga kappen fér att linda in
mumieankan i hans egen kedja.

s
=t

Se upp for

gravstenen :I\‘ e
-
Du kan inte gora \\ f;

dig av med de
sp6ken som dyker
upp nardu forstor
en kista. Sa det ar ?
bara att undvika W
dom. '

lllusoriska vaggar Det finns en tarta inuti rustningen
Alla vaggar ar inte solida i °
Transylvanien. Bast att forsoka ga
igenom alla.

Om du hittar en rustning sa sla till den tva
ganger med kéappen. Ibland finns det ndmligen
en tarta gomd i den.

Radda Knatte

Knatte halls fangen av Bjornligan. Sla till tunnan
med kappen sa flyger den ivag och krossar den
elake bjornbusen. Nar du rdddat Knatte sa be-
rattar han en hemlighet for dig.

14



Teleportspeglar

Speglarna i Transylvanien ar ma-
giska teleportorer till andra delar
av slottet. Dessa kan vara till stor
hjélp. Men kom ihag att de alla
bara fungerar at ena hallet.

Det ar en teleportspegel.

Jag undrar vart den gér ? Vaktarens ruam

TELEPORT
SCHEMA

Fran—Till

Mera liv

Anvand spegel D
for att snabbt
komma till slutet
av Transylvanien.

Normalt har Joakim tre enheter med
liv. Utspridda i spelet finns ytterligare
tva. Har ligger en av dom.




- Saker och bonusprylar Rod diamant ger $50,000. Glassbagaren ger tillbaka en
forlorad kraftpoang.

- Diamanter ger pengar. Enliten  pjeq det magiska myntet blir
~ar vard $2000 och en stor ,5kim osarbar for en stund Tar du en tarta far du tillbaka
10,000, alla dina kraftpoang.

(“f"b

B
= Ooooweee! Joakim hoppar hogt for Redaktionens bety g9 S~ T

att vara en gammal anka @ @

Tva gémda skatter Det har arredaktlonens nyafavorit. Efter flera
manaders envist spelande av Bubble Bobble
sitter nu alla klistrade framfé6r Farbror Joakim
i hans jakt pa an mer rikedom. Grafiken ar
utmirkt och spelkontrollen likasa. Det enda
negativa ar att spelet kanske ar nagot lite for
latt for riktiga Power Players. Om det finns
intresse kanske vi aterkommer med en kom
plett guide till Duck Tales.

Nagonstans i de afrikanska
gruvorna kan du hitta den gyl-
lene ringen. Den &r vard hela 1
miljon dollar. P& manen finns
deten guldplattasom dven den
ar vard 1 miljon dollar.

Den stora diamanten fran

varldens inre Duck Tales ifrén Capcom far av

Nintendo Magasinet hégsta

' betyget fem stycken Power
Myntet fran den forsvunna | I ! Gloves. Duck Tales fdr dven
varlden . tillsammans med Mega Man Il
Nintendo Magasinets Mario-

statyett. MAEID

STATYETTEN.

Inkakungens Stav

16
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Det stora varldstradet har alitid skyddat din hemby
fran ondska och forsett er med vatten. Men nu hotar
Den Onde fran underjorden att forgora varldstradet
och din by Eolis. Den livgivande Alvfontdnen har
\ redan torkat ut och hemska dvérgar fran underjorden
==} bestjal och fortrycker ditt folk. '

[ Jagkdnnermig )
redan starkare. {
Jag ar nastan/
redoattge mig }

Kom till en au-
diens med mig
fé’)rst

Det ar bra att
lara sig magi!

Kop forst vapen och ma-
giska foremal. Kop sedan
s& manga roda helande
brygder du har rad till.

Var inte radd for
att pengarna ska
ta slut. Dufarnya
mynt for varje
{ fiende du beseg-
B rar.



Apolune nar du bara om du képt dolken i Eolis.

Apolune har liksom Eolis affdrer, ett sjukhus och
flera pubar ddr du kan tala med lokal-
befolkningen. | byn finns ocksa ett torn fullt med
monster som du maste besegra. For att lyckas
med den uppgiften maste du ha den stora
dubbelhackan.

Vapen

Handdolk Jatteblad

Faxanadu ar Nintendos senaste rollspel dar Du Aventyrsfakta
ar den unge, fran en lang resa nyss hemkomna
1 hjalten som av Kungen far i uppdrag att radda Titel: Faxanadu
varldstradet fran Den Onde och hans hant- Utgivare: Nintendo
langare. Datum: 28:e december
: ; - Speltyp: Rollspel
Antal spelare: 1 spelare
Continue: Nej
Losenord: Ja

Tank pa att alltid iklada dig det
du inhandlar. | annat fall gor
det ingen nytta.

GO RO T C T e E R AR R

Torkat kott ger snabbt okad
kraft.

Du behover bade |-nyckeln och dubbelhackan for att
komma igenom byn Apolune. J-nyckeln kdper du i byns
nyckelsmedjafor 140 guldmynt. Fardas genom de morka [
gangarna nedan och besegra alla fiender sa &r den stora |

dubbelhackan din. '

Har finns det mojlighet att hoja
livskraft och magisk kraft till
| maximal niva.




Bredsvard

fo—
o\
| @

N\

Rustning

Liten skold
sk Stor skold
=k Ténk pa att be- Magisk skold
S segra alla synliga Krigshjalm
e fiender innan du Laderrustning
e o8 klattrarupp foren Beladrad ringbrynja
Sl stege Total kroppsrustning

En miniboss!

Sta har i sakerhet medan du svingar ditt svard.
Var talmodig sa kan du snart lagga vantarna pa
dubbelhackan ' - -

Vibyborgillar att
skvallra. Glom
inte att fraga oss
om information.




Du kanske
onskar att du
slapp The
Tlowery & “of
Fortress ...

..men du maste genom-
sokadet for att kunna
fortsatta ditt aventyr.

Det hdr dr en karta 6ver The Tower of Fortress.
Du kommer att behéva flera helande brygder
(Red Potions) for att komma igenom levande.

Forst gar du till punkt A for att fa elixiret. For det
sedan till den gamle mannen vid punkt B sd
ateruppvdcker han kdllan. Slutligen far du

Jokernyckeln vid punkt C.

A Du klarar det!

Spokormen ser mycket varre
ut dn vad den ar. Attackera
med ditt bredsvard nar du
star pa den viénstra
plattformen och du kommer
att besegra honom med bara
sex traffar.




B e elixiret till den gamle mannen

=

Tack! Jag behovde : :
elixiret for att &ter- Cr Jokernyckeln pa

uppvacka kallan. Jag vdgen tillbaka
kan ge mig mera in-
formation om du fra-
gar mig!

Besok gurun som bori husetvid
punkt C pa vagen tillbaka. Han
ger dig nyckeln som oppnar
dorr C. s

A

Besegra det elaka
Fladdermonstret

Den héar gurun vet’;:
mycket. Fraga honom‘
igen! ;

Fraga gurun omi ]okera
nyckeln ~

Tips

Nu tar du nyckeln vid
Om du eliminerar alla dorr C och anvander. 3
fiender du ser kan det den for att' na dérren ¥
ibland dyka upp spe- ovanfor den livgivande

ciella bonusforemal. Alvfontdnen.

2i



Trots att du dnnu bara befinner digi
bérjan av ditt langa dventyr, gor Den
Ondeoch hans elaka dvérgar allt for att
forsvara din framfart. Ledtradar och
skvaller fran bybefolkningen blir allt
: viktigare ju d;upare mystenet runt Det
- Stora Varldstradet blir.
Nu maste du aterupp-
- vicka den llvg:vand
Alvfonténen. En svar
uppgift éven for den
 mest hdrdade aventyfare

A Med vmgskorna kan du ﬂyga’ | B Dérr B leder till The
Tower of Fortress

Flyg med vingskornas
hjdlp, upp till punkt A

och triffa den gamle | (( 714 Rubinringen!

~ mannen. Han aterupp-
véi’t:kerd'en fér-st-a- kéllan.

Sen gar du in genom Redaktionens
dorr B och aterupp- betyg o

vicker den andra killan L @l

~genom att anvanda )
e!;xlret.Itla'ffaf‘_d_ujzokEf— Faxanadu ar ett spel fér dig som gillade |
_nyckeln ifran gurun. Castlevania Il — Simon’s Quest, The

L i . | Legend of Zelda och Zelda Il -

Nu E(:;m du opphna dorr Adventure of Link. Aven hér finns
C, ateruppvacka den | ¢ 3hhande okanda faror, magi och |
r,e_d;e kal]ap och ¥iahd ondskefulla fiender. Faxanadu ar de-
Rub:nnngen cember ménads tredje hojdarspel.
Hoppas veckopengen racker till!

Faxanadu fran Nintendo far av |
Nintendo Magasinet 4 Power [
Gloves! '

Nu tror du kanske att du setty
Faxanadu gar ut pa. Men sa dr i
fallet. Att ateruppvécka den livg
- vande Alvfonténen vara bara der
forsta i en lang rad av svara




Nu ar det dags att ge eren liten
special pa Sunsoft’s Fester’s Quest.
Ett dventyrsspelsom kanske inte ar
helt enkelt att |6sa utan hjalp.

Farbror Fester bor hos Familjen Addams i deras stora villa utanfor den lilla staden.
Pl6tsligt en natt kommer det UFO som Mama alltid varnat for och tar stadens alla
invanare som gisslan. Men Fester som som vanligt manbadar i sin solstol en bitifran
huset lyckas de inte ta tillfanga. S& nu ar det Festers uppgift att rédda staden.

Grundtekniker

‘l Skjut medan du gar framat.
o Nya fiender visar sig standigt
allt eftersom du gar framat. Omdu
skjuter hela tiden traffar du dem
innan de ens hinner visa sig pa
skarmen.

En del roda symboler kan pa-
e verka Fester negativt. Hans
vapen kan fa minskad kraft eller sa
kan hans formaga att bdra pa
manga saker minska. Se dig alltsa
forvadldigt noga for vilka roda saker
du plockar upp. Réda pengar ar
helt ok att samla pa.

Hall alltid ett 6ga pa din livs-

e matare. | stridens hetta dr det

latt att den sjurker farligt lagt utan

att du marker nagot. Om den blir

lag ar det dags att ata en varmkorv

eller dricka en helande brygd som

du far av The Thing. Kop i forsta

hand en varmkorv. De ar mycket
billigare.

Det ar valdigt viktigt var du

e star i tranga passager. Star

du fel kommer inte dina skott att

gé sa langt som de kan. Detta kan

vara skillnaden mellan framgang
och misslyckande!

g

5 Ga inte for nara fienden. Det
e finns risk att dina skott gar
runt dem och de kan ge sig pa dig.
Latingenting kommaigenom dina
skottkaskader.

6 Olika familjemedlemmar har
e foremal du behover for att
besegra bossarna pa varje bana.
Besok familjen Addams olika med-
lemmar sa ofta du énskar for att
bygga upp ettlager avanvandbara
foremal.

7 | en kamp med en boss gar
e deflesta av dinasakerat. Det
goringet da du inte behover dessa

for att komma till slutet av spelet
eller nat sant.
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Staden

Har &r en karta 6ver staden. Numren visar de stéllen du ska beséka och i vilken ordning
du bor gora det. Forsok hitta platser dar det gar bra att samla kraft genom att ga fram
och tillbaka. Den forsta norr- soédergaende gatan t.ex.

Bossan

Festers underliga bossa skjuter bara
rakt fram nar den &dr som svagast
och som starkast. Daremellan skju-
ter deni de mest konstiga vinklar.
Lar dig hur bossan skjuter innan du
ger dig ut efter fienden om du inte
har maximal kraft.

ul

Det finns bld och réda symboler att
samla pa for bossan. De blaa okar
bassans kraft medan de réda min-
skar den. Om du rakar ta en rod av
misstag kan det vara bra att skaffa
en bla innan du ger dig av vidare.
Du vet aldrig vad du kommer att
traffa pa framover ...

Nycklar och glédlampor

Med nycklar tar du dig in i husen.
Du kan bescka ett hus hur manga
ganger du vill, men du mastehaen
ny nyckel med dig varje gang.

=2

Varde ljus!

Tank pa att glodlamporna inte

funkar nar du fortfarande star pa
trappan. Flytta dig fran trappan
och tryck pa A-knappen sa kan
Fester se igen.
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Watchern évervakar
alla korridorer

Nar du ser en Watcher maste du
sla till med en gang. Vander du
och springer skjuter han dig. i

En del fiender kan bara skjutas nar
de nuddar marken. Férsok att taj-
ma det sa att dina skott tréffar vid
precis ratt tillfalle.



Slimes

De slemmiga Slajmisarna delar sig &

ndr du skjuter pd dem, Om du Inte r3f
har ett kraftfullt vapen kemmer de ‘

snart att bll fér mycket for Fester,
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Dags for piskan Wall Munchers

Vid det hér laget kan piskan vara  Inte ens véggar eller murar kan
ett béttre vapen 8n bossan. Men  stoppadessahungrlga bestar, Skjut
héll bada vapnen fulladdade, Man  alltsa forst och fraga sen.
vetaldrig vad som kan ténkas dyka - :
upp hérndst | i§ <
pTion 5 AT

v

TNT (ett slags krut) kan vara
vildigt anvéndbart. Hos
Pugsly kan du fa llte av den
varan. Anvénde det pa flen-
dersom kommer alltfér néra,
Légg det bakom dlig s& de
kliver p& det, BOOMI|

PUGELY GIVEE YOU TNT.

Av Wednesday far du ett
mede| som gor att du kan
réra dig dven om du blir
stucken av moskltos,

WHENESDAY JIVES VOU
VICE GRIPE.

Vid nummer tre dr det dags
att g ner|underjorden. Har
géller det att |ata bossan g
varm. Du har vél laddat upp
ordentligt ?

Vid nummer fyra kommer
du upp urunderjorden igen.

Vid punkt nummer femfinns
The Thing som ger dig en
helande brygd. Anvénd inte
dessa Innan du bara har en
ruta pa llvsmétaren kvar, Det
gdller att fa ut det mesta av
varje brygd.

L U
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% A
Avloppssystemet

Hér &r en karta dver den undre vérlden. Siffrorna &r pa samma plats som pé kartan dver
staden. Precis som pa stadskartan visar de vilken ordning du bor passera dem I. Anvénd
siffrorna for att halla reda pa vad som finns ovanfor dig nér du dr | underjorden.

Lite extra livskraft kan vara
bra Innan du tar dig an den

forsta bossen - McWimpie, |

Ga In i labyrinten vid num-

mer sex och ta dig till den "

nedersta vénstra hornet, Ga
hdr mot vaggen sé far du en
ruta till pa din livsmdtare,
Det kan vara skillnaden
mellan att vinna eller férlora
mot McWimple..

L )

Vid nummer sju ger The
. Thing dig lite osynlighets-
vitska Infér striden med

McWimpie. Anvénd den vid
nérstrid.

THIN b
DVIEIDLE ROTIONS.

Ga ner i underjorden vid :ﬁ
nummer atta. fiio

@ Och upp igen vid nummer

nio. :

McWimple véntar pa dig |
labyrinten vid nummer tio.

Anvéind osynlighetsvétskan
och gé till anfall fran kort
avstdnd sa linge du dr osyn-

lig.

oy

S

¥

Om du fixade MeWimpie dr
det dter nedftr vid nummer

&

blir det uppédt vérre. Den

langa gatan fran norr till
soder mellan nummer 12
och 13 Innehdller Inte
mycket av Intresse, Léngst
ner pd gatan finns dock en
korvkiosk,

o




g Och upp igen. Precis som |
verkliga livet,

Ner [gen.
Och upp Igenl

Mot Xybar. Monsterbossen
med de dubbla piskorna.
Besegrar Xybar gor du pa
samma sdtt  som med
McWimple. Pa honom nér
du #r osynlig. Denna géng

med piskan.

Nerat vid 21.

Upp vid 22,

Av The Thing fér du nagra
hogst anvandbara missiler.
Spara dessa tillsvidare.
Jngt
'-iv

Hur man anvénder
missilerna

Om du trycker pa A-knap-
pen ndr du aktiverat missi-
lerna visas var dessa kom-
mer att trdffa. Flytta malom-
radet tills det dr ddr du vill ha
det och tryck sedan pa B-
knappen for att avfyra missi-
lerna.

filll!lll

. Morticla ger dig en piska. Ett .
vapen du kommer att be-

héva, De pisksymboler du
tidigare taglt gor Ingen
nytta, Du far borja samla
plsk-kraf’c fran borjan.

Plskan dr myecket anvénd- Munchers pa mdra sidanen

bar. Med den kan du na védgg. Piskan gar ndmligen
symboler som ligger en bit igenom bade vdggar och
bort eller for att sndrta Wall buskage.
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PECIA

Nerét Igen.
Uppét Igen.

Hér bor Mr Thunderblade.

Han framstdr litt som oslag-
bar, 54 4r dock Icke fallet.
Anvénd missiler och osyn-
lighet.

a8

Mot underjorden|

Upp pé ytan Igen,
Nerit.

Uppét.

B

Mutilator Troy. Nu blir det
svdrare, Troy har ndmligen
en skéld som han forsvarar
sig med. Den 4r osérbar for
alla dina vapen. Ett par vél-
riktade missiler dr rétta sdt-
tet att komma lite ndrmare
Troy. Om du dr osynlig kan
du std strax till hoger om
Troy och avfyra med bdssan
sd snart han Sppnar garden.

=y |
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Nerit,

Uppdt. Nu dr det dags att
titta lite noggrannare pé var
du gér. Mellan punkt 33 och
34 finns det ndmligen Inte
mindre dn tre stycken
mycket anvéndbara foremal,
Leta efter hemliga ingéngar.

Antligen hemma, eller ? Att
komma till framsidan av
huset kan vara svart, Hitta
den hemliga gdngen precls
till véinster om huset s& gér
det bra, Vil Inne | huset tréf
far du hela famlljen och far
rtterllgare en ruta till din
Ivsmétare. Nu kan slut-
striden borjal

Mama ger dig Noose, Med
dessa kan du ringa efter
hovmistaren Lurch som

hjélperdig | de mest tringda
situationer, Med Noose for-
svinner alla flender Inom
synhéll,




Underjorden véntar, Nu ér
det slut pA korvkioskerna.
Du har ett begrénsat antal
magiska brygder och ett
tefat fullt med Allens véintar
pé dig. Repa modl|

&

Den treviige T, Rex vidntar
pd dig héir. Men han dr Inte
alls s& svdr som han ser ut att

vara. Hall dig tlll din vanliga
teknlk, P4 honom nér du &r

osynlig.
@ Upp Igen. g il ]
Ner | kylan, —] T\_‘
Upp | védrmen, J_‘_ |
=

—

| SPECIAL

Hér kommer du upp nér du
besegrat T, Rex,

Ner en slsta gang.

Antligen uppe fér sista
géngen,

Grattls, du har nu hittat te-
fatet, Men #&n #r det langt
L\ R

5 ERE

UFO Plattformen

Att passera genom UFO-plattformen dr mycket besvirligt.
Flenden ger dig inte en lugn stund och alla gdngar ser ut
att vara helt |ika at alla hall. Férsk att fa sa lang radie som
méjligt pa dina skott genom att alltid placera dig rétt |
korridorerna. Se upp foér Wall Munchers!

Hér finns Inga trappor som férvir=
rar dig. Leta dig fram med h]iljp av
kartan, Alla flender hér & ndgot
tuffare én de du triffat pé tidigare,
Se till att din bbssa stindigt dr
fulladdad, Det behévs |

Piska eller bdssa ?

Hér kan det ofta vara béttre att
anvénda piskan, Men héll b&ssan
fullladdad fér alla eventuallteter, -

Studera kartan noga, Alla géngar
ser [Ikadana ut, Det ér onédigt att
ge sig | strid med flera flender &n
nédvandigt,

Ha hela tiden Nooses vald fér A-
knappen s att Lurch snabbt kan
komma till undséttning, Det kan
tyckas som om du har kontroll dver
situationen, men flenden kan
snabbt bll dig dverméktig.

Besegra huvuddatorn!

Huvuddatorn skjuter pd dig frén
tre ollka stdllen, Tvé laserkanoner
nedtilloch en hégt upp. SI& férst ut
de tvé nedre. Gér detta med piskan
eller bdssan och spara missilerna
tlll det tredje vapnet, Som vanligt
ér det osynlighet som galler,

[

¥

Nér du skjutlt bort de tva férsta
laserkananerna finns det flera stdl-
len dir du stér sdkert, Lat flendens
skott g runt dig och skicka den hér
datern till skroten med ett par vil-
riktade missilerll

Grattls!
29



Lillebror Gunner har blivit ktdnuppud. Storasylter Lm m&sto nu rédda honom, Balleon-
kid & ett enkelt och trevligt spel som passar &vpn for de a.llru minsta, s::m lillc Lena ﬂwor
du !rc:m med dina bauencor

Ld'tta fakia

Titel: Balloonkid
Utgiveme: Nintendo
Datum: 31 januari
Speltyp: Plattform
Antal spelcne: 1 eller
2 spelare
Continue: Nej
- | Lésenord: Nej
- | Video Link: Ja

L LT ST

 Tadina tve ger och Ilvg ut fér att radder lille Gunnar, P& végen trétfor du pd fégler,

trédskalbaggar, brinnar ﬁtdjurochmdrakonsﬁgascﬂmsomauc or allt fér att hindray

e ﬁn&ereﬁwwnm@onqerk; 'du bldsa " Dét och A& hilar du en Game
Boy i spelet; Géa du ini den kommer du fill en b dérr du har vinnaett

d
"‘l
1

Vinnare [ 'kalendertavllngen '1990

Hér dr vinnarna fér drets sex férsta manader.

Januari April

UIf Larsson Kalix Tord Martinsson Glimékra
Anders Hoffman Krylbo Henrik Hellborg Gotene
Mats Backstrom Boden Anders Wallstrém Trollhdttan
Annika Andersson Helsingborg Henrlk Schroder Bromma

Kent Larsson Skinnskatteberg Adam Karppine Degerfors

Februari Maj

Plerre Abboud Malmé Clarin Johansson Trands
Ingemar Brylander Alingsas Hakan Ber?lund Ljdddede
Bengt Kohrs Solna Thomas Kilsberger Nora

Bo Pettersson Trelleborg Andreas Hoglund Charlottenberg

Robert Buffay Uppsala Erik Rothellus Strémstad

Mars Junl

Peter Dahlen Uppsala Anna Ohlsson Malmé
Olle Jakobsson Finneréd|a Bérje Johansson Nacka
Mattias Pettersson-Askling Motala Tomas Erlksson V. Frélunda
Bjorn Karlsson Angered Per Andersson Visteras

Margareta Lindstedt Forshaga Jonas Edlund Stockholm
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Goonies Il

Tjena!
]"ag undrar var ljuset finns i dventyret The Goonies

Linus Térner, Odensbacken

Ljuset finns | vattenfallsvériden. Det sitter en
gammal tant ddr. Sl henne | huvudet fem
ganger.

Rygar

Tienal
Vi har ett par fragor om Rygar.

1. Hur besegrar man Ligar ?
2. Vad anvander man Indoras harnesk till ?

Patrik & Daniel | Leksand

1. Inget speciellt vapen. Full kraft dr dock bra.

2. Med Indoras harnesk antar vi att du menar
Indoras Suit of Armor, Den skyddar dig mot att
bli trédffad av fientlig eld,

Duck Hunt

Hej,

1. Om det inte blir Game Over, kan da Duck
Hunt halla pa hur linge som helst ?

2.Vilket érldsenordet till den férsta taviingsdagen
i Track & Field Il 7

Marten Ling, Linképing
1. Ja det kan det

2. Det kan vi inte hitta ndgot. Hér dr ddremot ett
till dag 6. Q @ NRX WP 1

CORN

Till Pro’s Corner skriver du och fragar nér du kort fast riktigt hart
i ditt spelande, Tank pa att forsoka ordentligt innan du skriver till
oss. Det &r manga som skriver och fragar och vi har bara tva sidor
| varje nummer att svara pa, Adressen dr Pro’s Corner, Nintendo
Magasinet, Box 14093, 161 14 Bromma,

Simon’s Quest
Hej,

Jag har en del fragor om Simon’'s Quest -
Castlevania Il

1. Var hittar jag Draculas hjdrta ? Jag har ingen
aning om vilken herrgard Jag dr i eller vad
stdderna heter,

2, Varfor star detingetom hjértati det hiftesom
medféljer ?

3, Var hittar jag diamanten ? Det star nat om att
“gréva upp” 4:e gravstenen, Men hur gér jag
det och var finns den 4:e gravstenen ?

4, Var hittar jag Draculas kniv ?

5. Hur kommer man vidare ndr man varit |
herrgard 4 och 5 7 Jag kemmer fram till en
bro gér detinte hjdlper att huka med kristailen
eller nat annat, Vad géra ?

6. Det hjédlper inte att ge vitlék till farjkarlen,
Varfér star det da sa 7

7.Vad har man for nytta av ringen och nageln ?

8. Slutligen. Vad var det fér underliga koder till
Simon’s Quest | nummer 1 av tidningen.
Hélften av bokstdverna finns ju inte ens med
i spelmenyn ?

Mikael Karlsson, Kiruna




Det har kommit in véldigt manga frdgor pd Simon's
Quest till redaktionen, Vi hoppas att ni far svar pd
de flesta av era fragor hdr nedan.

1. Héger frdn start tills man kommer till en sjé.
Huka vid sjén med den bid eller den réda
kristallen. Detta dr vid den andra herrgdrden
(Lauber Mansion).

2. Det skulle avsléja fér mycket att ndmna det dd
det krdvs fér att komma till den tredje
herrgdrden,

3. Till véinster om den tredje herrgdrden vid en
klippa trdffar du en gammal kvinna som dqer dig
diamanten. Ndt grdvande behdver au inte
gdra.

4. Det finns tre olika knivar, Guldkniven far du ndr
du besegrar vampyren | tredje herrgdrden,
Silverkniven fdr du pa Camillas kyrkogdrd om
du Idgger vitlsk mellan “hénderna”, Dolken
képer du av en handelsman | byn Jova.

5. Omdu gdrhéger efter fidrde herrgdrden (Bodley
Mansion), gar ner fér de férsta trapporna och
fortsditter till héger sd kommer du till en kyr-
kogdrd. | slutet av kyrkogdrden stdnker du
heligt vatten pd stenarna sd att dessaférsvinner.
Du kan nu férdas vidare till slottet Castlevania
och den slutgiltiga uppgérelsen.

6. All information du fdr stdmmer inte. Det hdr dr
en falsk ledtrad,

7. De har inga direkta funktioner férutom att de
behévs fér att bygga ihop Dracula, Du kommer
inte fram till Castlevania utan dem.

8. Det var ett rent feltryck, Vi ber sa mycket om
ursékt. | gengéld far ni hdr en kod med vilken
man har allting fér att nd fram till Castlevania
och greve Dracula.

Koden dr: 2DQ1
* & 3R

XéD3
1MY3

Mera Simon’s Quest
Hej,

Sndlla hjdlp oss, Vi sitter hér ett helt gédng och
river vart har | desperation! Varfér ? Jo, efter ett

32

par manaders desperat spelande av Simon's
Quest sa kommer vi absolut ingen vart,

1. Var hittar vi diamanten och hur ?

2, Vad ska man hitta fér kroppsdelar av Dracula
forattkomma nan annanstans med farjkarlen?

Var bussiga och svara pa detta | september-
numret av den nya tidningen (som férresten
verkar bl bra, Speciellt Power Player-bilagan).

Ett gidng desperados fran Kiruna med Anna
Johansson | spetsen.

1. Omdugartill vénster efter den tredje herrgdrden
(Brahams Mansion) sé@ kommer du sa sma-
ningom fram till en klippa dér det finns en
gubbe som ger dig diamanten.

2. Det dr bara hjdrtat som kan pdverka vart
fdrjkarlen tar dig.

Tack fér berémmet, men till septembernumret
hinner vi inte fd in det som du ser, Ndr jag skriver
detta befinner vi oss precis | slutet av augusti
mdnad. Septembernumret gjorde vi fdrdigt redan
[ mitten av jull,

Teenage Mutant Hero Turtles

Jag undrar hur man anvénder repet pa niva 3 ?
Jag har tagit reﬁet och stéllt mig vid kanten pé
hustaket. Men hur skjuter man ivdg eller kastar
repet 7

Okédnd medlem

Repet skjuts ivdg automatiskt ndr du kommer fram
till det stdlle dar det behévs.

Rygar

Hej, jag undrar hur man kommer till Palace of
Dorago | Rygar. Klarar allt annat men kan inte
komma pa hur man kommer over vattnet. jag
vet att manga har det hér problemet.

Christer, Stockholm

Doragopalatset som ligger pd den lilla 6n kommer
du till genom att férldnga repet med Powerup.

O
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Till Box Mario skriver Du om Du har fragor som inte direkt handlar om hur man
gor for att klara av ett visst spel. Har svarar vi pa lite mer alimanna fragor om

Nintendo.

Adressen ar: Box Mario, Nintendo Magasinet, Box 14093, 161 14 BROMMA.

Skarpning Nintendo!

Vi @r tva missndjda Nintendoagare. Nintendo
har verkligen ballat ur den-senaste tiden. Varfor
sldpper ni sa vardelosa spel som t.ex Xevious,
Knight Rider, Spy vs Spy, Star Force mm mm.
Dom ér ju inte ens varda att spela! Skarpning!

Vi vill ha spel i klass med Mega Man, Super
Mario och Zelda.

Member 1986 och 31169

Jag tror ni dr betydligt néjdare ndr ni ldser mitt
svar. Sen ert brev kom har ju spel som TMHT,
Batman, Fester’s Quest, Bionic Commando, Blades
of Steel och snart dven Duck Tales och Mega Man
Il kommit ut. | slutet av december har vi sedan
Faxanadu och Probotector. Det kan ni vdl dndd
inte vara missndjda med ?

Hej,
Jag har nagra fragor om féljande spel:

1. Varfér kan man bara hyra Double
Dragon i ?

2. Varfor har inte Double Dragon nummer 1
kommit till Sverige ?

3. Kommer Operation Wolf att slappas i
Sverige ?

Stefan Superti, Uppsala

1. Ddrfér att det anses for valdsamt for de minsta
barnen. Genom att séitta en dldergréns hoppas
Bergsala och Yapon att kunna pdverka vilka
som spelar det.

2. Double Dragon har tidigare ansetts for vald-
samt for Sverige. Ndr nu Double Dragon Il
redan dr slippt skulle det inte heller sta sig
sdrskilt valikonkurrensen. Spel som Black Manta
och Shadow Warrior (Ninja Gaiden) dr da
betydligt roligare.

3. Nej, det dr gammalt och omodernt och inne-
hdller pa tok fér mycket onddigt vald.

Hej Nintendo Magasinet,

Jag ar en kille pa 12 ar som undrar en grej. Jag
och min kompis har olika Legend Of Zelda-
kassetter. | mitt spel finns méjligheterna till
Continue, Save och Retry nar man dott. Men pa
min kompis kassett kommer det dessutom upp
en ruta med text under dessa nar man dor. Vad
beror detta pa ?

David Fondell, Kristianstad

Det troligaste dr att det helt enkelt ror sig om olika

- produktionsupplagor av kassetten. Enligt de upp-

gifter vi ftt fram ska det inte skilja ndgot i spelets
innehdll. ‘




TMHT

Hej Nintendo,

Jag heter Nicklas Nordlander och jag skulle bli
véldigt glad om ni hade nagra serier med

Teenage Mutant Hero Turtles.

Ett Nintendo fan

Ndgra TMHT-serier frén Voyager, som gér vdra
andra serier i Nintendo Magasinet, finns det inte.
Men de muterade hjdltarna har under hosten dykt
upp i en egen serietidning som heter just Teenage
Mutant Hero Turtles.

Nintendomadsterskap
Hej,

Jag tycker det skulle vara jattekul om det kunde
bli nat slags Nintendomasterskap i t.ex Soccer.
Car det ?

Marcus Franzén, Nybro

Tanken pa mdsterskap i Nintendospelande har
foreslagits avmdnga. | USA har det under hela dret
hallits ett stort Nintendomdsterskap kallat
Nintendo PowerFest. Dér har man med hjdlp aven
specialkassett som innehdiler delar av Super Mario
Bros, Rad Racer och Tetris korat de bdsta
nintendospelarna i ofika delstater. Dessa mdts
sedan i den stora finalen som kommer att hallas i
Orlando, Florida under december.

Hej, jag har nagra fragor:

1. Gardet att bestilla de nummer av Medlems-
tidningen som kom ut innan nr 9, augusti
1989 (da jag blev medlem), och kostar det i
sa fall nagot ?

2. | bruksanvisningen till Mega Man star det att
man kan huka sig. Hur gér man det ? Jag far
det i alla fall inte att fungera pa mitt spel.

3. | medlemstidningen star det att “dnnu en
overraskning vantar” om man klarar koden
999999 999999 i Metroid. Det enda som
hdnder mig ar att flickan blir Samus igen. Ar
det det ni menar, eller ska det handa nagot
mera ?

4. Kommer de gamla tillbehdren (joystickar,
mattan osv) att passa till det nya 16-bitars
Nintendospelet ?

Johnny Andersson, Géteborg

1. Nej, det gdr inte att bestélla gamla klubblad.
Sedan klubbladet lades ned i maj har alla
overblivna exemplar tagit slut.

2. Det dr ett feltryck som gdr igen fran den ame-
rikanska manualen. Det gar ndmligen inte att
huka sig vare sig i den svenska eller amerikan-
ska versionen av Mega Man. Troligen skrevs
manualen innan spelet var riktigt fardigt.

3. Nix, det ar allt.

4. Dd den nya 16-bitars i skrivande stund (tidigt
i september) dnnu inte dr presenterad vet vi
inte det exakt. Men jag tror  att vi kan be-
rdtta mera i januarinumret av Nintendo
Magasinet.
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FORUTOM 5N SToRA sTvka, uiidiiie-| [ AGER LINK OcksH MANEAHANCA VAPEN
HET OCH HARDHET ... SOM HAN HAR SAMLAT 1HOP UNDER SNA
o AVENTYR. PESSAH VAPEN KAN FORMINSKAS
s : Oct FAR PLATS [ HANS MAGISKA RANSEL.

MEN LINKS STORSTA TILLGANG AR HANS

LINKS MAGISKA SUARD AR ETT SYNNER
- = MOL, SOM GOR DET MOJLIGT FOR HONOM

LIGEN EFFEKTIVT VAFEN, AR | NAR-
KAMP... OcH FA BISTANS.

By George Caragonne, Ken Penders, P. Zorito, Jade, Christiaan
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FOR LANGE, L ANGE SEDAN NAR WARLDEN BEFANN SEU | EN TIGSHLBER AV KAJS. PET FIMNS)

ETT LAND KALLAT HYRULE, EN LEGEND VID NAMN ZELDA,EN AVENTYRARE, LINK ) EN ONDS-
KANS MAN, GANON, SAMT TREKIRAFTERNA + SoM HAPE MAKT OVER DOM ALLA.
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LATS THLINTETGJORT [ 4
GANON SEGERIVISS.,

LINK FORLORAD. ZEL-
DAS FOLK FORSLAVAT.

By George Caragonne, Rudy Nebres, Ken Lopex, The Gradations

ALLT DETTA KOMAERNA 3 AH, IMPA AR DU
ATl SKE .. OM LINK )% SAKERZ.
LAMNAR NORRA PA- Jrec2 IR g ="
LATSET IDAG. :

JA ZELDA! JAG KAN Y LINK, DU FAR

INTE MISSTA MEJ. VIS- | INTE LAMNA

ENS TREKRAFT PALATSET -
RUTSPADDE PET |
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[ PRINSESS AN ZELDA, ENCA BARNET TIL
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By George Caraaonne, Ken Penders, P. Zorito, Jade, Kingman Huie

I
HET OCH 1ANL /@#ET’?MR GIORT HENNE OMTYCKT,

HYRAKIAN, KUNG AV HYRUILE, UPE
V SIN JUNGRU, IME4, OcH TRANAPES
LOER ATT FULLGORA ALlA

HON AR LIKALEDES EN LEGENCARISK

KRIGARE, OCH IWEGEN
BA,

RTRAFEAR HENNE

AR FRUKTAD AV HYRULES FIENDER

MEN ZELDAS STORSTA TALANG AR HENNES)
TROLLKUNNIGHET, TROTS ATT. HON BARA AR
LARLING: AR HON REDAN EN DUKTIG MA-
GIKER, OCH BEHARSKAR MANGA KRAFTFUH
LA TROLL FORMLER. INTE UNMPERL /er,qzr
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I det hdr numret tar vi med de bésta av alla de Tips & Trix som gatt i det
gamla klubbladet genom aren. Detta for att alla nytillkomna
Nintendospelare ska fa en chans att anvianda alla dessa smarta knep. Du som
ar proffs tycker sakert att dessa tips dr alldeles for enkla och gamla.

Borja om pa samma bana som
det tog slut pa

Super Mario Bros

Tryck ner Start och A-knappen nar du dor.
Du far nu borja om igen pa samma bana.

Tiger Heli

Tryck ner A- och B-knappen samtidigt nar

Trojan ..

Teyck ner Start och A-knappen samtidigt
sot du trycker styrknappen uppat for att |
fortsatta dar du var. o

el

Nt
T

SoIoﬁbns Key -

Super Marifi Bros

Hoppaini flaggst‘angen i slutet av banorna
nar sista siffran i din tidsvisare visar 1, 3 eller
6. D& far du fyrverkerier och extrapoéng.

Mega Man

Magnetstralen hittar du i Elecmans varld.

Excitebike

Om du trillar av motorcykeln sa kommer du
fortare upp pa den igen om du trycker A
och B snabbt flera ganger.

det star Game Over pé rutan. e

Icehockey

Hall nere: béde A och B-knappen pa bada
_handkontrollerna och tryck sedan pa Start
“f6r att spela utan malvakter.

Xevious

Forsok hitta extraliv: genom att bomba pa
olnka staiién\ Deéflesta hittar du i vattendrag.

Punch Out

Koden for att komma till Piston Honda ar
777 807 3454
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Punch Out

Bald Bull slar du lattast ut genom att vanta
till han hoppar emot dig med tre sma hopp.
Pa tredje hoppet slar du honom i magen.

Gradius

For att borja; 5pelet med ;all tankbar utrust-
ning; g du’sa har. Tryc;kr forst pa Start for
. |.;attpausa spelet. Tryck sedan upp, upp, ner,
“1" ner, vénster, vanster, hoger-hoger B, Aoch
sa Start igen.

Robo Wamor g

piALs
—!..' ) -

; ,}fVi'S'S& stenvaggargommer hemliga passager

flera ganger.

som bara dppnas om du bombar pa dem |

Star Force f-.'

far fram: henne och chkas
| far du 1300@00 poang=

Tryck in losenordet 940 861 8538 Sa
kommer du direkt till Super Macho Marf
med 99 mot 0 i matcher. ‘

Om du triffar alla fem spelkorten sa att du
far en royal flush sa far du 5000 poéng och

fran att rinna ner. i

Section Z

sparrar som hjalper dig att hmdra kulan'iz'. 01

ol

: A..‘\/

| 6verkanten av sektion 47 finns en hemlig
passage som tar dig direkt till sektion 49.

“Zelda Il - The Adventure of Link

Det enklaste sattet att besegra skuggan i
detsista palatset ar att stéllasig i det vénstra
hérnet och sla med svardet oavbrutet.

Super Mario Bros 2

Leter efter warpzoner i varldarna 1-3, 3-1,
4-2 och 5-3.

Double Dribble

Trepoangare lyckas du lattast med genom
att sta nere till hoger utanfor
tregoangslinjen.

Rygar

Om du bekampar sma fiender forst och pa
s& satt bygger upp din styrka sa kan du ge
dig pa de storre sedan.
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Den har gangen ar tavlingsuppgiften att l6sa en ordflata. Den skuggade
lodrita raden ar det ratta svaret som ni skickar in till oss. Glém inte att
mirka kuvertet med ”Ordflatan”. Nintendo Magasinet, Box 14093, 161 14

Bromma. Vi vill ha ditt svar senast 10 januari.

Nintendo-ordfldta 2, 4
1.: i
2
3
.|
5
6 -
8
9 1 1
Lodratt:

Sa heter del tva i serien om den svérdsvingande riddaren.

Vagrdtt:
ik Sa heter prinsessen Zeldas trogna husa. 6.  Zed maste radda planeten ifran de elaka
Xantho
2, Familjen Addams trogne betjant
7 Spenat gor denne sjdman stark

3 Dinosaurierna i Bubble Bobble heter Bub

och ... ? 8. Rafael, Michelangelo, Donatello och
; Leonardos varsta fiende.
4.  Den Onde hotar viérldstradet och byn

Eolis i spelet .... 7 9. Ner, ner, ner, ner for backen ner!
3, Kédnda spokjagare som é@nnu inte kommit
till Sverige

Vinn Power Glovel

- Har har du chansen att vinna nagot som kommer att gora dina
kamrater grona av avund! Mattel Power Glove ger enorm kénsla at
- spel som t.ex Mike Tyson’s Punch Out. Power Glove finns dannu inte
- att kopa i Sverige sa den &r verkligen exklusiv!

- Vi lottar ut tre stycken Power Glove till de tre frst Gppnade rétta
varen. Vilka vinnarna ar kommer att publiceras hér i Nintendo-
Magasinet under nasta ar.
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TREKRAFT,
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ocH
MOPETS
TREKRAFT.

A 1

5‘/’7210‘1/&/5 TREKRAFT BEVAKAS AV
MORKRETS FRINS, GANON, | HANS
FASTNING / 2 9%5 BERg. DAR HAR
HAN HAFT DEN 2004 SEDAN HAN
STAL DEN FRAN HYRULES FOLK.

STYRKANS TREKRAFT GOR GANON, SoM
REGAN AR EN MAKTIG MAGIKER, NASTAN
OTVERIMNERLIG, OM HAN LYCKAS EROVIZA
VISDOMENS TREKRAFT, SKULLE HAN HARSKA

A

By George Caragonne, Ken Penders, P. Zorito, Jade, Christiaan

- |JVER HYRULE FOR EVIGT? ,

MOPETS TREKRAFT; PEN MEST M
AV DOM TRE, FORBLEY ZOLP / GA
TILLE LINK LYCKADES EROVRA DEN =
ETT HALSBRYTANPE AVENTYR. N BAR HAN
MODETS TRELRAFT; HEMLIGHETEN BAKOM

HANS IMPONERANDE KRAFTER, | SITT HUARTA.

ETT URGAMMALT PERGAMENT |
GERATTADE OM ATT NAR
“VISDOM, STYRKA OCH MOP
SAMMAN;
KRAFTERNA
MAXIMALA

WMER

STYRKA. ¥

P

TRE-
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med och rosta om 1990 ars basta spel!
Stor tavling"” med NES Satellite och 4-mansspelet
Super Off Road i pris!

ochett

nytt GAME BOY- -aventyr

En revanschsugen Tatanga atervander till var varld,
redo att satta nya onda planer i verket!

Nintendos nya 16-bitarsmaskin!

Du som prenumererar och darmed far var bilaga Power
Player far vara med och tjuvtitta pa Nintendos 16-
bitarsmaskin - nasta generations videospel som pa sikt ska
ersatta den nuvarande konsollen. Vi kommer ocksa med en
utforlig rapport om NES Satellite och 4-mansspelet Super
Off Road. Givetvis ingar ocksa Pro’s Corner och Tips & Trix
- och recensioner av flera nya titlar!

'KOMMER DEN 10:E JANUARI!

Yaponvinnare

Féljande tio personer har vunnit varsin Game Boy i Yapons Game Boy-tdvling i butikerna under
sommaren.

Richard Andersson, Hovmantorp  Sammy Lundgren, Ockelbo Helena Eriksson, Stenstorp
Mahi Rdilker, Stockholm Anders Almerby,  Borlinge  Danne Ejestahl, Farsta
Kent Naslund, Sandviken Niklas Ottinge, Kallinge Ingela Back, Orsa
Conny Hellman, Vargon
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Kop spelkassetten Faxanadu eller Probotector
sa far Du en Faxanadu T-shirt pa kéopet!

Tag med virdekupongen och medlemskortet till affiren!
(Virde ca. 98:-)

by

Ofatthar spinning
vinear | sagans
fortrollade virld.

FAXANADU PROBOTECTOR
(CoNTRA)
Nintendo's heta mellandagstitlar kommer Fredagen den 28 December!

VARDEKUPONG

| |
I Denna kupong berdttigar Dig, mot uppuvisande av medlemskort och denna |
] virdekupong tillen (1) Faxanadu T-shirt (virde 98:-) I
| utan kostnad vid kop av spelkassetten Faxanadu eller Probotector |
| den 28.12 1990. En kupong per medlem. |
| |
| I
I I
I |

Klipp ur eller kopiera kupongen. Tag med kupongen och Ditt medlemskort till Din
Nintendohandlare. Galler endast den 28.12 1990, (NM4-5-90)
© Bergsala AB 1990



NU KAN DU
AVEN FA DINA
DATASPELS-
IDOLER PA

TROJOR.

A}

VARUFAKTA:

Vita COLLI;GETHOJOR, JOG-
GINGSET och T-SHIRTS. Alla
ar tryckta med 8-farger. Aven
byxorna har tryck, tréjor & tryck
ar tvattakta. College & Jog-
ging ar i 50 % bomull &

50 & polyester. T-shirt @ P R e R ey
r i 100 & bomull. 2 i . 'NT-AC College 149:-Y SIS |75 College 149:-

L ] NT-AJ Jogging 224:- i 'NT-BJ Jogging 224:-
WRIGHT & CO NT-AT T-shirt  69:- NT-BT T-shirt 69:-
T031-136071 |

( storlekar %’" ﬂ

o
5

Namn Alder
Art. nr. Plagg 100/110 | 120/130 140/150 | 160/170 |
NT-AC | College Adress !
NT-AJ | Joggin , |
gg_ g Postnummer Postadress l
NT-AT | T-shirt |
NT-BC | College Tel ‘

- in

LE 5 Jogg 9 - Malsmans underskrift om du ar under 16 ar

NT-BT | T-shit , , ’
“0BS! Ingen expeditionsavgift.. Varoma levereras mot postforskott : )
Priser inkl. moms. Porto och postforskottsavgit tillkommer. WRIGHT & CO ,
L Bestdllningen dr bindande Box 3002, 400 10 Goteborg 031-13 60 71 le
B
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