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. PREMIAR HOS DIN
NINTENDOUTHYRARE 26 OKTOBER!

% Hyr Game Boy och vélj bland fiera
‘_\‘J spannande kassetter. Du kan spela
¥ ensam eller utmana din
kompis pa en under-
hallande tavling.
Lycka till!

AV (Winiendo m VIDEOSPEL' \

L PREMIAR 26 OKTOBER' | !

BLADES OF STEEL  BIONIC COMMANDO PAPER BOY BUBBLE BOBBLE
Ishockey fér proffs. Akta Arkadaction. En klassiker for Roligt bubbeltrubbel N
hemmabruk. med Bub och Bob.

 (Niniends) ~ ,  YRPEN VIDEOSPEL |

N ! N f Ring 033 - 13 33 20! Fraga efter narmaste Nintendouthyrare. N
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Toplisi |

- Hur gar det for ditt
favoritspel ?

Zelda

- Hjaltarnas ABC
- Lektion 1

Prinsessan
Toadstools brevspalt

Foljande adress ska anvandas nar du skriver till oss: Nintendo Magasinet, Box 14093, 161 14

Bromma. Tank pa att mdrka kuvertet med vad som anges i respektive avdelning eller tavling.

Vi i redaktionen har tyvarr inte tid och méjlighet att svara pa fragor angaende spel, service

m.m. Anvand i stéllet ett av foljande telefonnummer, beroende pa vad du vill ha svar pa.

Nintendoklubben ;

Jens, Stefan & Calle svarar pa dina fragor om spel 0300 - 721 00

Snabba svar

Tva telefonsvarare med svar pa de vanligaste fragorna 0300 - 721 08
: eller 0300 - 721 09

Prylshopen

Jean svarar pa fragor om dina bestallningar m m 0300 - 722 20

Titel Data

Fragor om prenumeration, adressandring m m 08 - 743 27 77

Serviceverkstaden

Hit ringer du om du har fel pa ditt NES eller din Game Boy 031 - 98 28 09

mellan 14 och 16

Adressen till klubben: Nintendo Videospelklubb Box 10256 434 23 Kungsbacka

Nintendo Magasinet utges av Atlantic Férlags AB och utkommer 10 génger per &r. Produktion: Pandora Press AB. | redaktionen: Gunnar Lindberg, Lena Persson.
Ansvarlg utgivare: Peter Sparring. Adress: Box 14093, 161 14 Bromma Annonsbokning 08-80 61 60. PRENUMERATION: Titel Data AB, Box 21043, 100 31
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All characters featured herein and the distinctive likenesses thereof, are trademarks of Nintendo of America Inc. All rights reserved. Tryckt | Spanien 1990.
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TOMMigtor

Den hir gangen presenterar vitvalistor. Den rostar ser du ldngre ner pa sidan. Den andra
ena dr var egen topplista som Nildsare rostar  dr listan 6ver vilka titlar som var de hetaste i
fram till varje nummer. Hur du d&r med och uthyrningsbutikerna under maj manad.

=} 1. Super Mario . Rygar
)y Bros2 . Simon's
Quest (Cast-
levania )
2. Track & . Super Mario
Field II Bros |l
. Track &
Field Il
3. Mega Man . Solomon’s

Key
. Super Mario
Bros |

ture ofLink

-Zelda Il Punch Out
. Ice Hockey
5. Super Mario Frwwe== . Tetris
Bros . Tiger Heli
. Double
Dribble
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Simon'’s Quest

Topp 10 bland Nintendo Magasinets lasare Juni

6. . Metal Gear

7. Metal Gear . Fighting

8. Wizards & Warriors Coif NY

9. The Legend of Zelda . Wizards &
10. Rygar warriors
SMB2 och Track & Field Il hdller undan . Pro Wrest-
ordentligt i toppen. Mega Man passerar ling

bdde Zelda Il och SMB. Ny pa listan dr Rygar.

Sétt ihop en lista pa dina fem favoritspel utan inbérdes rangordning och posta den till Nintendo
Magasinet, Box 140 93, 161 14 Bromma. Mark kuvertet “Topplistan 3”.
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By George Caragonne, Rodney Ramos, Jade, Art Nichols, J. Jackson
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FOR LANGE, LANGE SEDAN !
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By George Caragonne, Sir Rodney Ramos, Ken Lopez, P. Zorito and The Gradations
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Kiira Prinsessa.

Som varandes en mycket fram-
gangsrik tyrann iir jag sdker pa att jag
skulle vara riktigt populiir bland kvin-
nor om jag bara hade eti trevligt litet
smeknamn.

Det later antagligen hel-
knéppt, men jag skulle giirna

vilja bli kallad "Muffin". AL

Nu till min friga:
Var stjil man ett
smeknamn ?

Tyranniska
hiillsningar, Koopa

Kiire Koopa,

Man stjil inte smeknaman.
Man far dem av andra. Om du
vill att folk ska kella dig “Muffin®
maste du ge dem eit skiil.

Till att borja med foreslar jag att

‘du éiter minst 100 nuffins om dagen.

Om det inte fungerar kan du prova
med ait skicka hundra keopadollar
till ella invanare i Svampriket, och
skicka med en liten lapp dar det star
“Fran din vin Muffin™.

Kira prinsessan Toadstool,

Mitt nanm &r Phanto och jag bir
en mask preecis som Fantomen pa
Stora Operan. Hir ir miit problem.
Varje gang jag kommer hemtill nagon
sa spelar de opera. Jag hatar opera!

Om jag maste lyssna pd en fet
sjungande tant utklidd tll viking en
gang till sa blir jag galen!!

Din, Phanto

Kire Phanto.

Forsok ta med dig dina egna skivor
ndr du gar bort nésta gang. Om dina
vinner dndé envisas med ait spela
opera kan du prova med att byta ditt
namn Ul “Elvis”. Eller “Muffin”.
Och om inte det fungerar far du nog
lov att byta aria ... ih area

menar jag.

Kiira prinsessan
Toadstool,

Mitt nammn ar Luigi, och
jag har en bror som heter

Mario. Salangt ar allt bra.
Problemet ir att sa snart
vi visar oss ute pa gatan sa

siager folk: "Har kommer
bréderna Mario!”

Det dr hogst irriterande! Jag tyck-
er vi borde bli kallade bréderna Luigi
istillet. Hur ska jag gora for att bli
jamnstilld med min bror i den hir
namnfragan ?

Iéire Luigi,

Har du funderat pé att byta namn
till "Muffin” nénr ging ?

Det var allt till
nista gang fran
prinsessan
**Muffin®
Toadstool ...
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BoX®

1. Tillverkas alla Nintendospel i Japan ?

2. Hur manga ex av varje spel far ni fran Japan?

3. Varfor drojde det sa lange innan Rygar kom
ut i Sverige ?

4. Nar kommer Zelda 3, SMB3, Faxanadu, City
Connection och Blades of Steel ?

5. Vad handlar Faxanadu och City Connection
om ?

6. Kommer spelen Metroid 2, Kid Icarus 2 och
Goonies 1 nansin att bli tillverkade ?

7. Ar Nintendoklubben spridd éver hela
Sverige 7

Anders Ericsson, 14 ar.

1. Ja

2. Det beror pa hur manga Bergsala raknar med
att sdlja i Skandinavien. En ndqgot sdmre kas-
sett kanske tas ini 10.000 exemplar medan en
klar favorit kan sdlja dnda upp till 50.000
exemplar.

3. Detdrjapanska Nintendo som bestdmmer nar
ett spel far sldppas utanfor forst Japan och
sedan USA.

4. Zelda 3 kommer. Men om det blir till den
nuvarande 8-bitarsmaskinen eller den nya
16-bitarsmaskinen drdnnu oklart. Super Mario
Bros 3 kommer till Sverige ndsta sommar. Fa-
xanadu och Blades of Steel kommer senarei dr.
City Connection kommer inte att sldppas i

: 83‘ verige.

s

5. Faxanadu dr ett spel fran Nintendo som liknar
spelen om Zelda ganska mycket. I City Con-
nection kér du bil genom hela USA. Det dr ett
rdtt ddligt spel varfér det inte kommer att
sldppas i Sverige.

6. Goonies 1 finns, men endast i Japan. | 6vrigt:
Kanske! Lds Nintendo Magasinet framéver
sa far du se vad som hdnder.

7. Ja.

Hej Nintendo,

Jag ér en kille pa tolv ar, som garna skulle vilja
veta om det kommer nagra karatespel till Nin-
tendo férutom “Kung Fu” ?

Jonas Klittmark, Motala

Ja, férutom Double Dragon Il som redan finns ute
som hyrkassett kommer det att komma flera kas-
setter Idngre fram.

Kan man kopa tillbehor i USA (inte spel) ? Varfor
nar man aldrig er pa telefon ? Det tutar bara
upptaget jamt.

Mikael Hoglund

Tradlosa tillbehdr sdsom joystickar kan det bli
vissa problem med. | évrigt fungerar tillbehor til!
den amerikanska NES-enheten lika bra som de
svenska. Men ténk pa att du inte far nan garanti
eller bytesrdtt om du képer nat | USA. Ofta kan du
ju inte prova tillbehéret forrdn du kommer hem till
Sverige heller.

Det dr mdnga som ringer till Bergsala och vivet att
det ofta dr upptaget. Men man fdr vara lite
télmodig sd kommer man fram till slut.
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Sma sota dinosaurier som blaser bub-
blor pa elakingarna och sedan hoppar
pa dem. Kan det vara nat ? Svaret ar ett
rungande JA! De bada minidinosaurier-
na Bobs och Bubs dventyr i Bubbelvarl-
den ar mycket smittsamt. Bubbla Belu-
ga, Stoner, Grumple Grommit, Bubble
Buster och Incendo men hall inte pa
for lange. For da kommer Baron von
_-Blubba. '

Fakta: Ta kal pa alla elaking- Elakingar
ar pa varje bana for att

komma vidare. Spelet be- =
star av tva varldar om varde- @)
ra 113 nivaer. Hemligheten
for varje varld finns pa niva
99.

Beluga Grumple Bubble Buster Incendo
Grommit

Stoner Coiley Willy Whistle

Redaktionens @ @ @‘
betyg

Det har ar kul. Ett mycket roligt spel enligt hela
redaktionen. Tillsammans med kommande

Bubbelfakta:

storheter som Super Mario Bros Ill och Double Tite!: Bubble Bobble
Dragon |l ar detta det spel vi spelar allra mest. Utgivare:  Taito

Alla bonusprylar och mdjligheter till enorma Datum: 25:e oktober
poang ger stort spelvarde. Att man kan spela 2 Speltyp: Plattformsspel
stycken tillsammans gor det hela &n mera sko- Spelare: 1 eller 2 spelare

Continue: Ja

jigt. Rekommenderas varmt till dig som ar trott
Losenord: Ja

pa kluriga tankarspel och valdsamma skjutspel.




Om du faller ner har kan du

i i tadigupp genom atthoppa
StrateQISka t ps pa dina egna bubblor.

Om du tar for lang tid pa dig blir du
en latt match for Baron von Blubba.

Nar du bubblar duktigt kommer fargade
bokstaver flygande. Samla ihop ordet EX-
TEND och forflyttas till nasta niva. g
Har kommer Baron von
Baron von Blubba forsvinner sa snart du ! Blubba - fort fort!
hoppat pa den sista elakingen. :

Ta alla magiska bonusprylar du ser. De kan
hjélpa dig till mycket ovéntat.

Lér dig rida p& bubblorna. Det kommer att

behovas langre fram. Man kan alltid bubbla pa |
varandra i brist pa elakingar

Att krossa en bubbla med en elaking i ger
1000 poiéng. Att krossa 7 bubblor med ela-
kingar samtidigt ger hela 64.000 poang.

Négra magiska bonusprylar : Har blir det mycket jobb!

Godis -

Ger Bub & Bob kraft att
blasa flera bubblor
med langre rackvidd.

Trollstav -
Ta trollstaven. Nar alla
elakingar ar borta far

Parasoller -

Later Bub & Bob forflyttas du en beldning.
anda upp till fem nivaer.
Skor -
Kraftkors - Skor snabbar upp Bub & Bob.
Med ett kraftkors kan Bub
& Bob framkalla eld, blixtar Bomb -
eller vattenkaskader. En rejal explosion kan
radera ut alla elakingar
Skattkistor - pa en gang.
Om du tar en skattkista D
faller en enorm bonuspryl OE Krafthjartat -
nerndrdutagithandomden J,\. r =2 gor dig oovervinnerlig
sista elakingen. ett kortare tag.
Fiendebonus - Tidsbonus -

visar sig nar du utplanat en elaking visar sig ett kort tag nar du rensat en niva
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Genom att aka med
lastbilarna kan du

Soder om
byggnad 1

SN S L5

Ssder om byggnad 3

komma till olika stal- ===
len utan att behdva
ta dig igenom en
massa svarigheter.

Anvand lastbilarna for siaker

Huvuaentre
Yttre Himlen

Halvvags mellan
byggnad 1 och 2

Norr om byggnad 1

Uppdrag: Det sista meddelandet fran toppagenten Grey Fox
talade om “Metal Gear” och inget mer. Efter 24 timmars radio-
tystnad antog- man att Grey Fox blivit tillfangatagen av Yttre
Himlens sadkerhetstrupper. Ingen vet sakert vad "Metal Gear”
innebdr. Men ett dr sakert, har den galne vetenskapsmannen
Kapten Vermon CaTaffy bestamt sig for att genomféra den sa
maste maste han stoppas till varje pris. Det finns bara en man som
kan klara ett sant uppdrag. Agent Solid Snake. Det ar Du.

Strategiska Tips

For att fa tag pa kort nummer
3 gar du in i en lastbil vid
byggnad nummer 1. Du blir
nu tillfangatagen och ford till
en byggnad dar du hittar kort
3. Dér far du aven en ledtrad
till hur du ska fly.

For att fa tag pa kort 7 gar
man till byggnad nummer 2
och anvénder radion for att
kalla pa Jennifer pa frekvensen
120,48. Jennifer lagger da
fram kompassen och raketge-
varetinagotav de tva tomma
rummen i byggnaden.
Anvand nu raketgevaret mot
de tva "Arnoldarna” i bygg-
naden. | rummet som de
vaktade finns kort nummer 7.
For att kunna gora denna
manover maste du vara rank-
ad med 4 stjarnor.

o * -
Med atta olika vapen och Symboldiagram
en ljuddampare ar Solid
Snake extremtvalutrustad.  |Farliga omraden | |Dérrar
Lar dig att utnyttja varje | Varmepaneler Gppnas med kort
vapen effektivt. Labyrint med nummer
Grind Koak motsvarande det
- = - - - a kortet
Hur forstora fienden Djup Kloak — bl R
Den har uppstallningen visar vilket vapen och hur méinga (syrgastub behévs) Oppnas med slag L
ganger det behéver anvéndas for att forstora en viss fiende. Strémbrytarman ™ Oppnas med 3(,\.1
s | Effekt av vapen Portabla infraroda o jarnhandsken i
Namn i Revolver| Mskin | Granat | Raket FIa e plosiv] . SEMSOFET Olast dorr L
= Vol = % styrd Mina =
& gevar | kastare | gevar | 2 | plast Infraréda sensorer L}
Machine Gun kidf 20 | 2 2 5 10 5 5 5 Giftgas == Féngar
Twin Shot 50 0 0 5 0 0 0 Q Stup E - -
shot Gunner 20 2 2 5 10 5 5 5 VI — Med information s
Tank 55 0 0 0 0 0 0 5 s Utan information s
Bulltank 40 0 0 5 0 0 0 (¢} Fafréd
Amold 40 [orslbmEiine Itol o o lue = Blandat
T 30 [Eo o sl s s e Ammunition ]
Coward Duck | 20 | 2 2 SLLO e s 5 s Portioner S Boss *t
Superdator 80 0 0 0 0 0 5 Q Minor Q Metalrulle S5
TtEe Hinien 100 770 0 DF JESRUE 0 0 Explosiv plast & Laserkamera




VIKTIG INFORMATION _Byggnad 3 @@ + Coward Duck
Anvand den har kartan for att Fire Trooper ng Hiss  forsta A4
i vaningen

infiltrera “Yttre Himlen”

Dr Pefrowitch

Byggnad 5 forsta vaningen

The Fire Trooper

ar besvarlig.

Allt som kommer
i hans eldkastastares
vag forintas. Har be-
hover du ett vapen
som kan skjuta i
vinkel. Missilerna ar
lite slba men ma-

skingevaret ar
perfekt.

Stupomrade

Den underjordiska

passagen

Byggnad 4

Djungel

Ficklampa

Eltgm i

Eﬂh J

@ 02

Tanken ar svar. Labyri”tJ
Det kravs fem traffar med «
granatkastaren for att
spranga tanken. Om
han kommer for nara dig —
1 sa gar du inte ut ur £
rummet utaninpaval-
b Z, g pp-
skarmen. Nar du gar e
tillbaka till rummet ar
tanken Rogst upp [P
pa skarmenigerm. |
= Stor Tank
oo

Utomhus 2

Grund

8 oF—
@ ostup Byggnad 2
forsta vaningen §

/ 1
E_'"_J ﬁl:l 4!

Skottsaker vast

- Stup

Kontrollstation

5 Shot Gunner Minfalt

1
“+Tank
Isoleringscell 2@ R o S ~ Utomhus 1
vapen Ho Kroppsskydd H— .
Revolver '— i aela)
Vastra Soldat -——»—"""i Ostra hissen

Kikare
i

hissen — =

= Mycket enkelt.

De flesta typer

| av vapen biter

| pa Shot Gunner.

Du kan till och

1 med ta hand om

| honom med
navarna. Du be-

| hover inget kort har.

Byggnad 1 forsta vaningen
o\

| A&

tjuvakning med lastbil o) Lastbil att ge upp i

>~ Lastbil att tjuvaka med

X3

Kloakerna

Kloak

Maskingevar



Machine Gun Kid forsoker hela tiden stalla sig
som i en spegel emot dig. Utnyttja det sa att
du tvingar honom att folja dig till en position
dar han inte kan na dig men du kan na honom.

Byggnad 2 Pa taket

Ostra hissen

Tre sovande

o For att forstéra Superdatorn fa-
oL~ y ster du 16 stycken laddningar
o : av explosiv plast pa den. Men
Infraroda 7R genom att spranga den drar du

Goggles

o igang en kedjereaktion. Nu ar
det brattom ut ur Yttre Himlen.
Nagon vaktar utgangen. Klarar

“+Machine Gun Kid du av honom ?

Kartong

+}

3]

Varmepanel
®

Byggnad 1 3:e vaningen
Vastra Hissen ——

—— Ostra hissen

Byggnad 3 B 100

Flykthiss
-+Superdator

o L :
. L1 dampare a 'i‘ ttre
Granatkastare Himlen
e — Varmepanel
....... ftgaszon —Virmepanel
1
gog O
E L3 Fiarrstyrd missil
fos —
Byggnad 1 Pa taket Ostra hissen =
—— -, me—— Giftgaszon '
Vindskydd
IS L (anvand c
(][] : 1 == skottsiker
Lok iLej vast har) 731
. o3
QDL D Syrgastub

B Dr Petrowitch

4+ Twin Shot

Varmepanel *i* Arnold
2 Motmedel

A Bo

Det har var var forsta Special kring
ett redan utgivet spel. Meningen dr
att vi i fortsattningen da och da ska

ﬂ 8 Kompass

Upp-hiss - " o > ;

& gora sadana har specialare kring
@e Stup e ) M= = Foi extra svdra och populdra spel.
Dr Petrowitch 2t & e = (@2 Raketgevar I julnumret tankte vi ge oss pa

Nerat-hiss Fester's Quest.

e | IE%;EHI?PHS ¢, Skriv garna till oss och berdtta om

e ] ~ vilket spel just du vill se en special
IEEEJ Ped pa. Mark kuvertet "Specialen”.



Utrustad med det allra senaste inom biotekniken ska du ta dig in pa fientligt
territorium for att hitta och frita Super-Joe. Men att vara ensam bland enbart @
fiender ar inte det lattaste. Vill du se ditt hemland igen sa maste du ldra dig
att anvanda din Bionic Arm.

Forstor de galna vetenskapsmannens
| hemliga underjordiska laboratorium!

En hjilte ar fangad bakom
fiendens linjer!

Bevapnad med den nya Bionic Arm skadu ta -
dig igenom fiendens linjer for att radda den
fangslade agenten Super Joe samt forstora
det hemliga laboratoriet.



Grundtekniker

For att klittra med Bionic Arm trycker du Upp
och sedan A. Armen aker nu ut och tar tag i
det som finns i dess vag. Tryck A igen for att *
dra in armen sa du sjalv aker upp. Du kan
‘aven ta dig 6ver klyftor och liknande genom
att slanga ut armen i olika vinklar.

Mote med fienden

Nar din helikopter satter ner
dig pa nagon av de numrera-
de platserna kan du hamna i
direkt strid med fiendetrup-
per. Detta hiander om din
helikopter befinner sig pa
samma ruta som en fientlig
trupptransportlastbil.

Neutrala omraden

Neutrala omraden forekom-
mer. Men kann dig inte allt-
for saker for det. Ett skott
racker for att alla ska borja
skjuta vilt omkring sig. Gl6m
inte att undersoka alla dor-
rar. Det kan finnas mycket
anvandbart bakom dem!




s 1 T T

Fiendens HK

Slutligen kommer du fram till
fiendens hogkvarter i slutet
pa bana 12 och kan kanske
stoppa plan Albatross fran att
sattas i verket. Men forst
maste du besegra den grym-
me Master-D.

Tips!

Striander

Pa bana 8 maste du ta dig
over en fientlig strandremsa.
Svinga din Bionic Armlikt en
slagga for att halla fienden
pa behorigt avstand.

Mote med fienden under
transport. Detinnebar strid.

“Inuti byggnaden pa bana 1 maste du forstéra karnan. Om
du skjuter fran plattformen precis till vanster om kéarnan kan

inte fienden na dig.

P4 den neutrala bana 18 finns ett mycket vardefullt vapen, ett
snabbskjutande automatgevér. Men du far det bara om du

talar med nagon ...

Titta in genom alla dérrar pa bana 17. Har finns det folk med
information om bade det ena och det andra

Du far dina order via radio
fran hoigkvarteret.

laggningar for att kommu-
nicera med hogkvarteret
eller for att "bugga” fien-
dens radiokommunikation.

2 2 | 3
Oops! Har géller det att sik-

ta ratt for att inte falla mot
en saker dod!

L

Anvand armen for att halla
fienden pa avstand.

Slang dig i vaggen Tarzan!



Tips

Om du delar ut alla tidningar perfekt far du
ytterligare en prenumerant nasta dag.

For att undvika virvelvinden ska du cykla
snabbt och halla dig nara husen.

Om du slutar blir det
ordentligt nyhetsstoff!

Traningsbana efter varje
tidningspass

Vem har sagt att tonaringar har detbra?
Som kvarterets tidningsutdelare har
du en minst sagt stressig uppgift. Navi-
gera din BMX-cykel bland joggare, gal-
na hundar, skenande grasklippare och
ladbilar. Missar du en breviada eller
krossar en ruta forlorar du en prenume-
rant. Utan prenumeranter far du spar-
ken. Klarar du veckan ut ?




Tillkomsten av

Genom alla brev och telefonsamtal fran lasare och spelare vet vi att
manga skulle vilja veta hur det gar till att skapa ett Nintendospel. Sa vi
bestamde oss for att tareda pa detta. Super Mario Bros. 3 var det sjilvklara

valet.

Videospel kombinerar det basta fran tecknad film och datorprogram-
mering och skapar en magisk interaktiv (anviandarstyrd) varld av under-
hallning. For att lyckas med denna kombination av tva ganska olika produk-
ter kravs det mycket arbete fran flera duktiga och mangsidiga personer.

Designarbete och programme-
ring av sa gott som alla Nintendos
egna titlar utfors av Nintendos ut-
vecklingsavdelning i Kyoto, Japan
(nagra ar dock gjorda av fristaende
foretag som t.ex Rare). Pa NCL
finnsettantal utvecklingsteam som
alla tavlar med varandra om att
komma med de basta idéerna till
nya spel. Varje medlem i dessa ut-
vecklingsteam arbetar hart for att
just hans/hennes forslag ska kom-
ma med i det slutgiltiga program-
met,

Ansvarig for utvecklingen av
Super Mario Bros.3 var projektle-
dare Shigeru Miyamoto . Han var
mycket intensivt inblandad bade
pa idéstadiet och iden avslutande
finputsningen av spelets utform-
ning. Genom hela arbetet, som
tog Gver tva ar, kom han ocksa
med goda rad och idéer till sina
medarbetare.

Ett nytt utseende pa Mario

— Att designa ett spel i Super
Mario Bros.-serien ar definitivt inte
samma sak som att skapa ett helt
nytt spel, men en minst lika stor
utmaning, sager Shigeru Miyamo-
to. Det svaraste ar att fa vdlkdnda
figurer att kdnnas nya och frascha.
| varje tidigare del av SMB har
Mariofatt nya power-ups. Sai SMB3
var det dags att tdnka ut nagot
riktigt hapnadsvéckande.

— En forsta tanke var att Mario

12

skulle kunna anta formen av nét
slags djur, fortsatter Miyamoto. Ett
forslag om att férvandla Mario till
en kentaur (halften hast, halften
manniska) forkastades bland flera
andra. Till sist var det forslaget om
att lata Mario forvandlas till en
tvattbjorn med svans och vingo-
ron som slutligen fastnade.

—Tyvarrfinns detingen rolig
historia bakom hur vi kom p3 tvatt-
bjornssvansen, sager Miyamoto
litet ursaktande. Vi tyckte den ver-
kade mest praktisk helt enkelt.
Dessutom ger den Mario flera olika
nya mojligheter, som ger mycket
spelglddije.

Manga nyheter

De viktigaste nya fienderna ar
Kung Bowser Koopas barn. De har
alla en unik personlighet med vil-
ken de vaktar varsin varld at pappa
Koopa. Ytterligare en ny figur ar
den kedjade “hunden” (Chain
Chomper) som du tréffar pa forsta
gangen i varld 2.

— Chain Chomper dr en konstig
typ som ér fastkedjad och darfor
inte kommer at Mario sa lange han
haller sig pa avstand. Det ar troli-
genfarklaringen till varfér den arsa
elak, séger Miyamoto. Inspiratio-
nen till den har figuren, forklarar
han, kommer fran en “otrevlig
upplevelse” i barndomen ...

Manga gamla valkanda fiender
fick ocksa nya modelltyper. Goom-

bas med vingar, Jatte-Koopas, nya
typer av pirayablommor och flera
medlemmar av Hammarbroderna
ar nagra av de nya figurer som
finns med for att ytterligare krydda
anrattningen.

Som projektledare har Miyamo-
to standigt flera hundra spelidéer i
huvudet.

— Genom att hela tiden stota
och bléta nya uppslag med de
andra spelkonstruktorerna kommer
man fram till vad som &r vart att
spara och vad som bor kasseras,
berattar Miyamoto. Idéer till nya
spannande spelplanerkan dyka upp
precis nar som helst, till och med
mitt under ett hett bad.

Kanske &r det har vi har forkla-
ringen den osannolikt svara vatt-
envarlden i Super Mario 3...

Handlingen planeras

Nar man val valt ut en samling
idéer att bygga spelet runt, ar det
dags att rita och skriva ihop sjélva
handlingen. Enligt Miyamoto var
madlet med SMB3 att skapa ett spel
som passar alla nivaer av spelare,
bade nyborjare och experter.

For att lyckas med detta stop-
pade man in massor med extraliv
och mynt i de tidiga véarldarna. A
andra sidan innehaller de senare
varldarna nagra av de svdraste
passagerna som skadats i ett vid-
eospel.



Né&r man upprattat en generell
spelplan maste varje scen tecknas
utidetalj. Aven dentill synes enkla-
ste rorelse fran Mario kan sdtta
igdng en hel kedja av handelser.
Om Mario t.ex krossar en tegelsten

maste hela rorelsemonstret for
tegelstensbitarna finnas uttankt.
Podng och ljudeffekter maste ock-
sa planerasin sa att de tajmas exakt
med vad som hander pa tv-skar-
men. Allt detta gors pa farglagt
rutat papper och med flera hundra
textanvisningar.

Till sist: programmeringen

Att dversatta alla ritningar och
diagram till datorgrafik ar en lang
och komplicerad process. For att
gora tillvagagangsattet lite enklare
anvander man sig av en teknik som
kallas Character Generator Com-
puter Aided Design (CGCAD). Med
hjalp av en CGCAD-dator kan
programmerarna skapa bildbank-
er med figurernas olika positioner,
rorelser etc.. Din Nintendokassett
kan sedan anropa dessa banker
med ett varde. Sjalva spelprogram-
met bestar darfor enbart av siffror,
vilket gor den delen av program-
meringsjobbet mera latthanterligt.
Eftersom det da blir bildbankerna
som avgor utseendet och kanslan
pa spelet sa ar det viktigt att dessa
ar ytterst noggrant utformade.

Nintendoprofilen:
Shigeru Miyamoto

Shigeru Miyamoto har arbetat
med utveckling av videospel sedan
1977 da han borjade pa Nintendo
Company Ltd. Det forsta spelet
han var med om att ta fram var
Donkey Kong och éret var 1980.
Som manga av er redan vet var
Donkey Kong Nintendos forsta
verkligt storaframgéng. Ingen dalig
start alltsa. Sedan dess har Miya-
moto varit inblandad i utveckling-
en av sa gott som varenda arkads-
pel som slappts fran Nintendo. Han
leder utvecklingen av Super Ma-
rio-spelen och har dven ett visst
ansvar for utvecklingen av Zelda-
serien.

En typisk arbetsdag fér Miya-
moto borjar ndgon gang pa for-
middagen och haller sedan ofta pa
anda fram pa smatimmarna. Un-
der dagen ska han hinna med att
satta sig in i de sex eller sju projekt
han haller pa med for tillfallet. Han
agnar mycket tid at att resa och
traffa manniskor inom andra krea-
tiva omraden for att finna inspira-
tion till nya spelidéer.

De projekt Miyamoto ar invol-
verade i idag ror sig mest runt spel
till Nintendos nya 16-bitarsmaskin
Super Famicom. Han arbetar ocksa
tillsammans med Shigesato ltoi,
en valkénd japansk copywriter, pa
ett rollspelssystem som troligen
slapps i Japan nasta ar.

Miyamoto trivs med sitt jobb
och sager att han alltid velat bli
speldesigner. Han bor i Kyoto till-
sammans med sin fru och tva barn.
Nar han inte designar videospel
lyssnar han pa musik eller spelar
lite bluegrass.

Som designern bakom manga
populéra spel har Miyamoto blivit
ganska kand i Japan, dven om det
ar nagot han sjalv aldrig skulle
erkanna.

— Jag ar inte alls sa kand som
vissa manniskor vill lata paskina,
men visst far jag ibland brev fran
foraldrar som fragar efter foton
och autografer till sina barn, sager
Miyamoto blygsamt.

Nar vi fragar Miyamoto om vad
de av vara lasare som drommer om
ett jobb som spelkonstruktor ska
tanka pa, sager han sa har: - Det
ar en sak att hitta pa nya spel till
redan etablerade figurer. Nyckeln
till verklig framgang ligger i att
kunna skapa nya och innovativa
spelidéer. Dessutom maste man
som designer beharska program-
meringsspraket Assembler inifran
och ut, sa att man vet var granser-
na gar for vad som ar mgjligt att
gora i ett videospel.

Vi hoppas att den har artikeln
har gett dig lite inblick i det enor-
ma arbete som ligger bakom pro-
duktionenavett Nintendospel. Det
utvecklingsteam som producera-
de Super Mario Bros.3 bestod av
mer an 10 personer som arbetade
med programmet i dver tva ars tid.
De sager sig alla vara nojda med
resultatet och tycker att det var
vart varenda minut.

Super Mario Bros 3 beraknas
komma till Sverige nasta som-
mar.
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Bubble Bobble

Om du startat med endast en spelare
kan spelare nummer tva hoppa in nar
som helst genom att spelare T trycker pa
START (fause) och sedan pa SELE@I’.
Spelare 2 kommer nu fram nere i hogra
hornet. Men bara med ett liv at gangen.
Detta trick forutsatter att spelare 1 har

anvander.

- ' S
Mike Tysons Punch Out

For att se eftertexterna utan att ens ha
spelat slar du in koden 106 113 0120.

all sedan in SELECT och tryck in knap-
parna A och B.

= L b : | Bionic Commando
minst ett liv i reserv forutom det han just

Life Force

Om spelare nummer 2 dor nar tva spelar
kan han aterfa ett skepp genom att
trycka pa A-knappen.

| den neutrala area 17 finns det i ett rum
en soldat du talar till pa avstand. Om du

| hoppar over spikarna i golvet och kom-
| mer i narkontakt med honom avslojar

han tvd hemliga genvagar. Dessutom
kan du fa ett extra vapen av honom.

| Glém inte att armen gér att anvanda i de
| mest hoppldsa lagen. Du kan till exem-
| pel radda dig fran att falla ner i vattnet

genom att svinga ut armen i sista stund.

Verkar situationen helt hopplos kan du
trycka ner Start, A och B samtidigt for att
komma tillbaka till kartan.

Double Dragon Il

Vad sags om att fa mojlighet att fortsatta
nar alla liv ar slut ?

Om spelet tar slut pa nagon av nivaerna
1, 2 eller 3 trycker du UpF, Hoger, Ner,
Vanster pa styrplattan. Tryck sedan A
och B. Nu far du en ny chans.

Om spelet tar slut pa nagon av nivaerna
4, 5 eller 6 sa trycker du Upp, Ner,
Vanster och Hoger. Tryck sedan en gang
pa B och tva ganger pa A.

Vara agenter jobbar for fullt med ett
losenord till nivaerna 7, 8 och 9.

Super Mario Bros.
Massor med extraliv

Det har tricket kan du prova pa nagra
olika stallen. | vart exempel har vi valt
trappan i varld 3-1. Ga till trappan och
knocka forst ut den ovre skoldpaddan.
Hoppa sedan en gang pa den nedre for
att frysa den. Hoppa nu pa vansterkan-
ten av skoldpaddsskalet sa att det studs-
ar in mot trappan. Om din timing ar
perfekt kommer du nu att landa pa skalet
nar det studsar tillbaka och darmed star-
ta en kedjereaktion. Forst far du extra-
poang och sedan extraliv. Varning: samla
inte pa dig mer an 100 extraliv.
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De goda nyheterna ar att du faktiskt kan
vélja banasjalv i detta suverana spel. De
trakiga ar att du forst maste varva spelet
tva ganger. Det kan ju i och for sig
| innebara vissa svarigheter. Men nar du
val klarat det kan du enbart genom att |
| trycka pa A och B valja vilken bana du vill
borja pa.

Mega Mah

Den magnetstrale du behover for att
komma Tram till Dr Wily hittar du i
Elecmans varld. Du_far fram den
genom att anvanda dig av Gutsmans
vtaplen, ellergenom attanvanda Elec-
| stralen.

Rad Racer

Starta Pé valfri bana med detta lilla trick.
Valj bil och tryck sedan B en gang for
varje bana du vill hoppa over. Tryck ner
och hall kvar Upp och Hoger samtidigt
som du trycker pa Start. Nu far du borja
pa den bana du valt.

Double Dragon Il

| Om du viljer 2P PLAY B-laget dar de tva
| spelarna kan traffa medspelaren med
sina slag, kan du om du knockar spelare
2 fa ett extraliv for varje som spelare 2

=

forlorar.

Super Mario Bros. 2

Leta efter env'a%ag i ;ﬁljande varldar:

T2 5l 2700

Knight Rider

Satsa pa att skjuta sa manga gula
bilar som mojligt. De ger mest po-
wer-ups.

16-bitars Nintendo videospel

Det har lange ryktats om Nintendos japanska
Super Famicom, ett 16-bitars videospel, men
enligt Nintendo of America’s marknadschef
Peter Main har 8-bitsmaskinerna fortfar-
ande en hel del kvar att ge. "Nar nu priset pa
chips sjunkit igen kan vi verkligen pressa ur
8-bitarsmaskinen det mesta. Jag tror att 8-
bitarsmaskinen har 1 till 3 ar kvar att leva"
sager Main.

Nintendolastbilen kapad!

Nej inte den svenska. Men i USA blev faktiskt
en lastbil fylld med Nintendospel fran foreta-
get Acclaim kapad tidigare i ar. 5 man preja-
de den 18-hjuliga lastbilen och tvingade till
sig kommandot. Medan 4 av kaparna vakta-
de foraren korde den femte ivag med kapet
vart over en miljon dollar.
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Super Mario Bros 2

Jag undrar hur man kommer upp till den hemliga dérren i slutet pa bana 6-
3 i Super Mario Bros 2 ?

Cathrine Wallmark, Molndal

Det gdrinte att nd dorren pd molnet fran slutet av banan. Precis i bérjan av bana
6-3 finns det en tegelmur eller vagg till vanster om dig. Om du gdr ner i
kvicksanden och hela tiden trycker pa uppat och till vanster kan du passera
muren pd undersidan och komma upp pd andra sidan. Dér finns en dérr. Ga

Am Racing

j undrar om det finns nagra tips eller nat
I Pro Am Racing ?

man kan t.ex skjuta sina bakom-

e fiender med missiler genom att dka
1 oljeflcick och sedan skjuta ndr man
ar runt och bilen pekar bakat.

ons Quest

ag ar en tjej som har ett litet pro-
j var och kopte Simons Quest och
ck val bra till jag kom till Camillas
gard. Hur kommer jag upp pa platt-

ra Michisanti, Stockholm

e meningen att du ska komma upp
en. Det finns nc’imﬁgen ingenting
g ddr i det Idget. Det gar dock att
pp aven om det krdvs mycket arbete

gger sjalva slottet Castelvania och hur
jag dit ?

ga utmaningen, slottet Castlevania,
rtom Deborah Cliff. Kndbdj ndra
en med den rida kristallen och Iat

in genom dérren s kommer du ut genom dérren pd molnet.

virvelvinden ta dig med till Bodley Mansion.
Frdn herrgdrden gdr du dt héger genom en
stad och over en trasig bro. Vid trappan gdr
du nerat och fortsdtter sedan till hoger tills du
ndr en stenvdgg. Om du nu har korset och
allafemdelar av Greven kan du rasera véggen
genom att anvéinda Nageln eller det Heliga
Vattnet. Fortsdtt nu till slottet Castlevania
och mét Greven sjalv i den slutliga upp-
gorelsen.

Cobra Triangle

Hej Nintendo Magasinet,

Jag har hort att det ska finnas ett satt att
skaffa sig alla “extras” pa ett snabbt sitt i
Cobra Triangle. Staimmer det och hur gor
man i sa fall?

Johan Engstrand, Solna

Det stammer att det finns ett sdtt att bygga
upp en riktigt kraftfull bat innan du ens
lamnar forsta banan. Sa hédr gér du. Precis i
bérjan av bana 1 kan du ldtt ta ett extraliv
och tva stycken bojar (pods). Ndr du gjort det
later du tiden ta slut utan att kéra éver
madllinjen. Se upp fér vdaggar och kanoner.
Ndr tiden tar slut far du borja om fran bérjan
av banan men med den kraft du fatt fran
bojarna bibehdllen. Du har férlorat ett liv
men eftersom du plockar upp ett extraliv varje
gang du gér denna manéver férlorar du inga
liv. Om du nu hdller pa sa hdr ett tag har du
snart en bdt med kraft nog att klara av resten
av banorna.



Hej Nintendo,

Om man har kopt en Game Boy i Amerika, kan
man da spela svenska spel pa den ? Vad kostar
spelen till Game Boy ?

Rickard Hahne, Smedjebacken

Ja, spelkassetterna till Game Boy dr samma éver

Finns det nagot spel till Nintendo som liknar
Commodore 64:ans “Football Manager II” eller
“The Double” ?

Sacha Molin, Skarholmen
Ndgot som mera exakt handlar om fotbollsstrate-

gifinns inte. Men det kommer att lanseras ’meroch
mer spel av rollspelstyp allt eftersom intresset

hela véirlden sanér som pd att det givetvis star pa

mognar i Sverige och ovriga Europa.
japanska i de japanska kassetterna. 9 d .

Till manadens Power Players har vi utsett Daniel Sdflund och Anders Svdrd
fran Lidingé och Akersberga. Hdr dr deras brev:

Hej Nintendo Magasinet!
Vi ar tva killar pa 14 ar som har klarat foljande spel:

Kung Fu (35 ggr), Pro-Am RC (47:e banan), Gunsmoke (2 ggr), Cobra Triangle 5= |
(4 ggr), SMB (17 ggr), SMB2 (5 ggr), Zelda 1 (2 ggr), Zelda 2 (1 gang), Goonies Il (7 ggr),
Punch Out (12 ggr), Track & Field Il (5 ggr), Gradius (2 ggr), Life Force (4 ggr), Kid Icarus,
Castlevania, Mega Man (2 ggr), Tennis (Fart 5, 6-0 6-1), Ice Hockey, Tetris (Fart 9, hojd 5)
(2 ggr), Double Dribble, Anticipation (very hard), Urban Champion (45:e banan)

Highscores: Castlevania 999999 podng, Cobra Triangle 999999 poang och Tetris
999999 poing. !

Tips & Trix
SMB: Nar du varvat spelet en gang kan du vid titelrutan vélja bana genom att trycka pa A och
B-knappen.

Mega Man: For att lattare kunna ta slutbossarna bor du félja denna ordning och anvanda
vapnet inom parantes.

1. Bombman ( vanliga) 6. Fireman (Icemans) 9. Bubble-
2. Gutsman (Bombmans) 7. Rockman  (Elecmans) monster (Forst Gutsmans och
3. Cutman (Gutsmans) 8. Mega Man- sedan Elecmans)
4. Elecman (Cutmans) kopian (Elecmans) 10. Dr Wily (Forst Fireman och
- 5. Iceman (Elecmans) sedan Cutmans)

~ Bli en Power Player du ocksal

2 Skicka in dina meriter och berditta lite om dig
te att skicka med en bil g sfdly.

layer
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SE DE/ OMKEING L PET HAR AR OEN VERKLIGA VARLOEN, PAR SUPER MARIO
LAND BARA AR ETT SFANNANCE VIPEOSAEL dcH MARIO PRINS: 5‘?794” lesy

OCH OEN MYSTISKA RYMPMANNEN TATANGA BARA AR FIGURER £ GILOSKARM. MEN
IPAG KOMMER ALLT PETTA AT FORANPRAS TACK VARE KRAFTERNA /- .

M N
N NAsA! TATANGA =
D._VANN (GEN/ /

By George Caragonne, Todd Haedrich, Art Nichols, Gray Morrow, Paul Creddick, Ken Lopez, The Gradations
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SGAMEBOY!

med 3 spel !
Denna manads tavlingsuppgift dr en tipsrad insénd av medlemmen Peter
Calmerhag i Solna. Vi tackar Peter for de trevliga frdgorna och skickar
honom den nya kasetten Bionic Commando som tack.

22

4. Vilket av dessa dmnen tas inte upp i spelet Anticipation ?
1. Vapen X. Mat 2. Byggnader

o

10. Vad tillverkade Nintendo i slutet pa 1800-talet ? %
1. Spelkort X. Solfjadrar 2. Kryddor

Det hédr kan du vinna !
1:a-3:e pris, 1 stycken Nintendo Game Boy med tre spel! Dessa ar Tetris, Tennis plus en ny
spannande titel som dnnu inte kommit till Sverige!

Dessutom delar vi ut 25 st nyckelringar med Super Mario Bros. 3 motiv som trostpris.

Sista tavlingsdag dr den 25:e oktober. Posta ditt svar till Nintendo Magasinet, Box 140 93,
161 14 Bromma. Mark kuvertet “Game Boy 2".
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MISSA INTE NASTA

| ndsta nummers Super
Mario 3-serie blir
prinsessan Toadstool
hypnotiserad av Kung
Koopa. Varning for
flygande mattor utfardas!

Vinn den tradlésa Kommer Mario att kunna
Acclaim Double Player for radda Daisy undan
tva spelare i manadens Tatanga i fortsattningen
téavling! pa Game Boy ?

Du som prenumererar och far bilagan Power Player kan ocksa se fram
emot att:

| november kommer det inte mindre dn fem nya titlar till ditt
Nintendospel. Tre av dessa tar vi upp i ndsta nummer av Power Player.
Dessutom tittar vi pa nya NES Satellite som later upp till fyra personer
spela samtidigt tradlost.

Nintendo Magasinet nummer 3
kommer den 25:e oktober!

Foljande 25 personer har blivit utsedda till testpiloter av
Nintendo Game Boy.

Marie Olsen, Kumla Hans Eriksson, Linkdping Magnus Sjéholm, Orebro
Kent Sundin, Lit Gun Ling, Lidingd Tobias Nilsson, Glanshammar
Mikael Milld, Vdsterds Patrik Jonsson, Alné Peter Sjéstrand, Emmaboda
Mats Andersson, Visby Ann-Sofie Karlsson, Lindesberg Magnus Bjorek, Hjo

Jens Wranning, Falkenberg  Caroline Falkengren, Helsingborg  Jonas Karlsson, Grums

Johan Karlsson, Karlsborg Anna Grenvi, Helsingborg *  Pernilla Jacobsson, Karlstad
Magnus Olsson, Orebro Ulf Lindblad, Falkdping Patricia Geli, fdrfdlla

Markus Axelsson, Gdtene Martin Bergling, Motala Goran Andersson, Géteborg

Asa Klingborg, Kumla

Bergsala tackar alla som deltagit och visat intresse for Game Boy.
Vinnarna har redan fatt sina priser per post.

34



Fientliga rymdskepp anfaller! Och bara du
kan ridda jorden!

Vill du hellre spela tennis mot en
kompis?

Eller nya Super Mario Land? Med Mario
pa nya dventyr i ett kungarike byggt pa
gamla ruiner.

Byt spelkassett!

GameBoy ir virldens forsta birbara

BERGSALA AB, BOX 10204, 434

23 KUNGSSBACKA,

videospel med utbytbara spelkassetter. Digi-
talt stereoljud och LCD-skirm.

Hérlurar, batterier, kabel for ihopkopp-
ling med en annan spelare och det fings-
lande spelet Tetris ingar i ca priset 795:-.

Du kan képa GameBoy frin den 28:e
september. Gillar du att vara f6rst? Bestill

i forvig hos din
(Nintendo)

aterforsiljare!
TELEFOHM:

0300-701 60
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Vita COLLEGETROJOR, JOG-
GINGSET och T-SHIRTS. Alla
&r tryckta med 8-farger. Aven
byxorna har tryck, trojor & tryck 3
ar tvattakta. College & Jog- k:
ging ar i 50 % bomull & <
50 & polyester. T-shirt 9 B . F P T —— | 2
ari100 & bomull. 2 g i . NT-AC College 149:-* B W NT BC College 149:- §
NT-AJ Jogging 224:- NT-BJ Jogging 224:-

WRIGHT &“CO 5. LNT-AT Tshit__€9: NT-BT T-shirt~69:
=T 031-136071 | = =

€ A
storlekar 7z ’
Namn Alder
Art. nr. Plagg 100/110 | 120/130| 140/150 | 160/170
NT-AC | College : Adress
NT-AJ | Jogging '
= Postnummer Postadress
NT-AT | T-shirt
NT-BC | College Tel
NT-BJ | Jogging _ _
= Méalsmans underskrift om du Ar under 16 &r
NT-BT | T-shirt
OBS ! Ingen expeditionsavgift.. Varorna levereras mot postfarskott
Priser inkl. moms. Porto och pestférskottsavgift tiltkommer. WRIGHT & CO
Bestdliningen dr bindande Box 3002, 400 10 Goteborg 031-13 60 71
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