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KING 'S QUEST® I1:
Romancing the Throne™

A long, long time ago, when ereatwres of myth and magic walked the earth openly
with lesser mortals, there dzelt in the Cingdom of Daventry a King named Graham.
He had won the crown by his wit and courage, when he went forth to uncover and
reclaim the three lost treasures of Daventry, Now Graham ruled over the land, with
the aid of the mirror that foretold the future, the bottomless treasure chest, and the
invincible shield. The people of Daventry prospered under the reign of the Kindly
monarch.

Just one year after returning from his fivst victorious quest, King G raftam arose
and looked into the mirror as e was wont to do daily. Much to his astonishment,
fre beheld the face of Edward, the King wiho came before fiim in the succession.

King Tdward spoke. “Grafam, your Kingdon is strong now, thanks to recovery
of the three treasures and to your wise leadership. But it will soon grow weak
again, if you do not provide for an heir to the I.‘Imm Marny, my son, and give your
people a prince that will make their future secure.

The vision faded. King Graham pondered how he might find a bride fit to reign
over Daventry. He consulted with Geruwain, his wise prime minister.

“She must be good, and Kind, so that she will love my people and they will love
fier, " said Grakam. "She must have the wisdom to counsel me in my daily problems,
and a [oving feart to bring me comfort. I wish my Queen to glow with an inner
beanty of spirit as well as beanty of face and form.”

Germwain suggested that Graham fost a celebration, and invite all the maidens of
marriageable age from his whole Kingdom. He could then observe and converse with
the likely candidates, and see if any one of them fit fis idea of a queen.

The invitations were sent out, and the whole Kingdom turned out for the
celefration. From every corner of Daventry the maidens came, Short and tall,
slender and plump, fair and darf, pretty and plain. There were maidens from all
stations in fife, from dukes " and earls daughiters to the village goose girl and the
seullery maid from the castle Kitchens. They all had but one thing in commaon: they
greatly admired the handsome King, and were eager to catch fis eye. Word fad
spread that the King was looking for a bride, and they were all thrilled at the
prospect of marrying the charming Grafiam,

For two days the celebration wore on, and though he tried to be cheerful,
Graham gradually became sombre. None of the maidens he had met quicKened fiis
pulse. One maid squinted, another tripped owver everything in sight. Another was too
coy, and the one after Rer giggled constantly. ‘They all had some fault, however
small. It was with great refief that Graham saw his guests ride away at the end of
the celebration. He retired to his room to reflect gloomily.
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My Kingdom is home to fiundreds of lovely maidens, " ke mowrned. “Why is there
nat one among them who touches my feart and muy dreams.”

As he asked the question, King Graham was standing near the magic mirror. He
glanced toward it, and noticed that the glass fiad grown inexplicably cloudy.

The mist cleared. A at once, King Graham befield the most beautiful maiden fie
fad ever seen. She fad hair of glowing auburn, and eyes of midnight blue. Her skin
waas the colour of rich cream, but alas, no roses bloomed in fer cheeks, and the
corners of fer pretty mouth drooped in sorrow.

She was standing at a window, motionless except for the stray breeze that stirred
tier hair. A tear fell from one eye, and sparked on her cheek (ike a diamond on velvet.
She put up one hand to brush it away, and Grafiam was struck by the grace of her
motvement.

The Ky s Reart was suddenly enveloped in a strange fever. He knew that this
was the maiden for whom fe longed — this was the woman who must be fis queert.
He wanted to find fier and bring a smile to fer lovely face. He wanted to take fier in
fils arims, and protect fier from trouble forevermore. Eagerly he consulted the magic
Hiirror.

“Ofs mirror wise, " said Graham, "I fave vowed to make this maiden muy bride.
Where may I find her?” _

The mirror clonded again, and a voice was feard, “This is the maiden Valanice.
She is from the Kingdom of Kolypma, and is Known for fer goodness no less than fer
beauty. The jeatous crone Magatha whisked Valanice away to an enchanted fand,
and imprisoned her in a quartz tower guanded by a ferocious wild beast.”

“I must rescue fier or die in the attempt, " declared King Grafiam. “How may |
Jind this enchanted land?”

Nou must travel to the Kingdom of Rolyma, " said the mirror, "There o may
search for the Keys which nnlock the three doors to the enchanted fand, .. "

The voice faded and the mirror cleared. Grakam stared at fiis own reflection,
Vhinly did fie call for its return, to give him more clues to the whereabouts of the
magic Keys. Finally, fe shouldered his provisions, and set out on fiis quest of love.

Only you, my bold adventurer, have the power to finish this tale. Accompany
King Graham on fis quest to find the magic Keys. Tncounter characters of fegend,

Solklore and fantasy. Explore undemground caverns, eerie towers, and ocean

wonderlands. Help him rescue the enchanted maiden, so fie can fay his Kingdom and
his freart at her feet.

You will be faced with challenges that would intimidate those of lesser timbre.
Summon all your strength and courage. Leave no stone unturned, no avenue
unexplored, and your perseverance will be richly rewanded.

It may be possible to find each Ky through more than one avenue. The more
imaginative your solutions, the greater your reward.




Study all the ancient lores for clues. Along the way collect as many treasures as

yow can — treasures fit for a queen.
Map your Progress

YVou and King Graham will not be able to fulfil the prophecy without mapping
your progress. Draw a map showing what different directions lead where, objects
found, dangerous arens — any and every fandmark_you see alowg the way. And don't
think that Because you 've been through an area once, that it will always be the
same. The population of Kelyma is anything by stationary!

Here s a typical map:
M

Hungry looking
Tyrannozauris
here

Plercdacty]
evcerhead

Above all, try every direction and map all of the different possibilities. If you
niss or forget an areq, you might miss an important clue or a tool necessary to the
completion of your guest.

Thie road you must travel is long, and perilous, It is beset by many dangerous
beings, both mythical and magical. You must fiave the wisdom to Know when to
stand and fight and when to flec from superior strength. But take heart — you may
receive help tn unexpected places.

Go now, and remember that True Love conquers all!
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Romancing the Throne™

Iy a trés, trés fongtemps, quand fa Terre ne connaissait pas la suprémativ des
mortels et que toutes sortes de creatures mythiques et magiques la parcowraient en
toute fiberté, il y avait, dans fe royaume de Daventry, un roi du nom de Graham. I
avait gagndé {a couronne par sa bravoure et son esprit, et if parvint @ découvrir et
reconquérir (es trois trésors de Daventry. Désormais, Graham régnait sur le pays,
azee [aide du miroir magique, du coffre sans fond et du bouclier invincible. 'Et, sous
fe régne de ce monargue bignveillant, les fabitants de Daventry prosperaient.

Un an & peine aprés son retour victorieny, le roi Grakam regarda dans (e miroir,
comme i avait coutume de le faire d son lever, Quelle ne fut pas sa surprise, quand it
it apparaitre, dans le miroir, fe visage d*Edouard, [e roi qui {avait précéde sur le
trone !

Lo rof ‘Edouard se it r'.rf_:ar{br.' "g'fru.l'hiru. ton roydnme est maintenant l?ﬂ;‘.‘?"??lil.
rdce aux trois tresors que ti s retrouses et d m*gr:nrﬂ"l' sagesse. Cependant, siti
1t offres pas au trone un heritier, il risque de s affaiblir de nouvean. Marie-tof, mon
fils, et donne a ton peuple un prince qui assurera son avenir.”

La viston s tvanouit. Le roi Graham se mit @ réfléchir au moyen de trouver une
Femmmne digie de régner avee fui sur Daventry. I demanda conseil @ Gerwain, son
premier ministre, homme d wne grande sagesse,

“Elle doit avoir la bonté, (o gentillesse nécessaire pour aimer mon peuple et étre
aimée de fui, " se dit Grafiam, “Cile doit étre assez sage pour pouvoir me conseiller
dans mes problémes quotidiens, et posséder un caenr aimant capable de m apporter [¢
reconfort. Enfin, je vewy que ma reine resplendisse de lo beaute de {esprit comme de
celle du corps.”

Gerwain suggéra a Grafam de donner wne grande féte et d 'y inviter toutes les

feunes filles @ marier du royaume. ffpr.rur‘mi: ainst converser avec chacune des

candidates, et decider st Lune d elles correspond a idee qu il se fait d une reine.

Lis z':m'mrfmmﬁmrui envowces, ot le royaume entier se prepara pmrr!éx jL’!t!, Thes
Jeunes filles arrivérent des quatre coins de Daventry : petites, grandes, mennes,
rondouillettes, blondes, brunes, folics et laides. .. des feunes filles de toutes
conditions : des filles de ducs et de comtes auy bergéres des villages, en passant par
ﬁ:_n;ﬁm’,s de cuisine du cfidrean, Filvs avaient toutes, ;‘ep;‘ri{fﬂn!, wite chose en
commun ; fewr admiration pour le bean roi, dont elles essayaient désespérément
d attirer fe regard. La rumenr s etait repandue que le rof cherchait a se marier, et
elles étaient toutes plus fébriles les unes que les autres a Cidée d epouser le charmant
Grahan.
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La féte se prolongea pendant deux jowrs, et, bien qu il essaydt de se montrer plein
de gaieté, Graham s ‘assombrissait de plus en plus. Aucune des jeunes filles présentes
ne faisait battre son cenr. £ wne louchait, Cautre se prenait les pieds dans tout ce
qui se trouvait sur son chemin, wne autre encore était trop timide, et la quatriéme
ricanait constamment. Tlles avaient toutes un défaut, méme minime. C'est done
avee beaucoup de sonfagement que Graham vit ses invites s 'en aller au gafop @ la fin
des festivitds, et se retira dans sa chambre pour se plonger dans de sombres pensies.

“Mon royaume a vu naitre des centaines de belles jewnes filles,” se dit-il.
Wourquoi n'y en a-t-ill ancune qui pénétre mon caur et mes réves 2.7

Comme il se posait ces questions, le roi Graham se tenait prés du miroir magique,
I posa fes yeny sur le niroin, et remarqua que (a glace s Etait mystérieusement
erlrumde.

Mais, ¢ ce moment-la, e brovillard se dissipa et le roi Graham se retrouva tout a
conp devant fa plus belle jeune fille qu il ait jamais vue. Elle avait la chevelure d un
aufrun F.I’E’::mﬁu_:ﬁmf et fes yeuy Bleus comme {a suit, mais, sur son visage an feint de
fait, e vermeil érait absent de ses joues, et les coins de sa jolie bouche étaient
margucs par le chagrin.

Tlfe se tenait devant une fenétre, immobile, fe cheven seulement parcouru par fa
brise égarée, Elie faissa échapper une larme qui se mit o couler, goutte de diamant
sur du velours, sur sa joue parfaite. 0 'une main, elle Uessuya, et Graham ful frappé
par la grace de ce geste.

Lo rof eut tont d coup le caur pris o une étrange fiévre, I savait que cette jeune
fille était celle qu i appelait de ses vauy, celle qui devait devenir sa reine. I devait
absolument la trouver et faire renaitre fe sourire sur son visage 4 ange. If fallait
qu il fa prenne dans ses bras, pour la protegen pour towfours, de tout mal. Impatient,
if consulta e mirolr magigue.

“Airoir, o sagge miroir, " it g?mﬁﬂrn, i ai _;"E:f! e serment ;ri:ﬁn'nr de cette jewne
fille ma femme, On fa trouverai-je 2"

Le miroir s obscurcit de nowwpean, et une voix .rc_ﬁt erctendre, e fut dit : "Ceite
Jjeune fille s appelle Valanice. Elle fiabite (e royaume de Kolyma, ct est connue pour
sa bonté, qui n'a d éqale que sa beauté. Sa jalouse mardtre ['a fait disparaitre dans
un pays enchanté, ou elle est emprisonnée dans une tour de verre gardée par une béte
.\'EIHI’EE}'{:.

“fe la sauverai ou je mouwrral, " déclara le voi Graham. “Ot tronverai-je ce pays
enchanté 7"

“Tu dois te rendre au royaume de Kolyma, " dit le miroir. “La, cherche les clés qui
ouwvrent les trois portes du pays enchanté, ..

La voix s éteint, et le miroir s Yelaireit, Graham demenra, fige, devant sa propre
image, et essaya, en vain, de rappeler fa voix magique pour en savoir plis sur
{‘endroit ot se fronvaient ces clés nmagiques., Finalement, muni de provisions, if
enfourcha sa monture et se fanga dans sa quéte de Camour.
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Vous seul, aventurier plein de courage, possédez le pouvoir de terminer ce conte.
Accompagnesz le roi dans sa quéte des clés magiques. Rencontrez des personnages de
légende, de folklore et de contes fantastiques. Taplorez des cavernes souterraines,
des tours mystérienses et des univers maring aux multiples merveilles. Aidez le roi a
retronver [a jeune fille enchantee pour gu il puisse déposer a ses pieds son caeur et
SON TOYaNME.

Vous vous tronverez face d des défis propres a faire reculer les aventuriers d ‘une
autre trempe, Rassemblez toutes vos forces et votre courage, retournez chague pierre,
explorez chaque aflée, et fa récompense sera a la mesure de votre persevérance.

I se pent que plus d un chemin méne a chaque ofe. Plus vos solutions sont
imaginatives, plus votre récompense sera importante.

Passes en revue toutes les traditions et coutunes que vous connaisses pour
obtenir des indices. Ramassez autant de trésors que vous le pouves (les trésors vont
Bien aui reines).

‘Ctablissez une carte de votre progression.

Vous et le rof Graham ne pourrez faire s aecomplir ln praphetie sans gander trace
de votre progression. Dessines une carte indicant fes flewy ou aboutissent fes
différents chentins, les objets trouvds et [es zones difficiles, ainst que chagque repére
marguant wotre efientin. Et ne pons i trompes pas L e n st Jrs PATee Ui Yol T
Ctes difa rendu dans un e domnd qu il restera towjours e méme - {e peuple de
Kolyma est tout sauf sédentaire !
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Voiel un exemple de carte :

Tyrannosaure
affame ici

eérodactyle
anedessus

Surtout, essayez toutes les directions et reperes toutes les possibilites qui se
présentent, St vous manguez ow onblicz une zone donnée, il se peut que vous passies
i coté d un indice ou d wn outil important ponr terminer (a quéte.

Lo chemin fJue vous allez emprunter est long et semé o embiiches. Il est joncheé de
creatures menagantes, a fa fois mythiques et magiques. Vous devez avotr la sagesse
de savoir guand vous battre et guand préférer la fuite devant wne force démesurée.
Mais conrage : vous tronverez pent-éire des allics auy endroits les plus
inattendus. ..

Alors, en route, et rappelez-vous : Camour vrat peut soulever des montagnes !

) Sierra On-Line, Inc. Tous droits réseroés. Licence accondée d Kixx.
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Vor langer, langer Zeit, als sich die Menschen die Erde noch mit mythischen
Geschopfen teilten, ferrsehite im Kinigreich Daventry Konig Graham, der sich die
Krone Kraft seiner Rlugheit wnd seines Mutes erevorben hatte, dadurch, dafl er die
drei Schidtze, die seinem Vorganger ablianden gekommen waren, zuriicKerobert hatte.
Seither regierte or diber das Land mit Hilfe des wundersamen Spicgels, der die
Zukunft voraussagt, der nivmals versiegenden Schatulle und des Schildes, der seinen
Trdger unverwundbar macht.

Auf den Tag ein Jahr nach der RiickKehir von seinem ersten Sieg erfiob sich Kinig
Grafam, um wie jeden Mongen in seinen Spicgel zu blicken. Zu seiner grofien
Vermnnderung erblickie er darin das Antlitz von Konig Tdward, dem vormaligen
Kinig.

Dies sprach cindringlich zu ifun: Grafam, im Augenblick ist Dein Reich machtig,
dank der dret Schatze und Deiner weisen Fikrung, Dochi in Bilde wind es scfizvach
werden, wenn Du nicht fur eimen Thronfolger sorgst. Vermdfile Dich, mein Sofin,
und schenke Deinem Volk etnen Prinzen, der seine Zukunft sicliert,”

Damit entschunand das Ebenbild des greisen Rpnigs, und Graham fragte sich,
wNE er eine 'ﬁmu:_fﬁnd'f, die mit i idher '.'-".Tmlﬁntr;t,' fierrschien wiinde. Er Beriet sich
mit Gerwain, seinem weisen ersten Minister.

JGiitig muf sie setn und sich meinem VolR_Gebevoll zuwenden, damit meing
Untertanen sic in ihr Hers schliefen”, sagte Grakam. Sie muf Klug sein, damit sie
mich unterstiitzen Kann bel wichtigen Fragen, und lebevoll mufl sie sein, wm mir
Ruhe und Trost zu sperden. Meine Kinigin soll nicht nur schon von Gestalt und
Antlitz sein, sondern auch ein schdues Gemiit fiaben,

Gereain sefilug vor, Grafiam mdge eine Feier veranstalten, zu der alle Miadcfhen
im heiratsfihigen Alter aus dem ganzen Konigreich geloden wwiirden. Bei diesem
Anlaf Konne er die Bewerberinnen bequiachien und sie tm Gesprach Kennenlernen,
wm so zut sefien, ob eine von ifnen seinem Wunschbild entspreche.

Die Tindadungen wurden versandt, und das ganze Rouigreich versammelte sich
zu der Feier. Aus allen Ecken Daventrys strimten die Tungfranen herbet — Kurz
geratene, gropgewachsene, schlanke und dicKliche, blonde wnd dunkie, fiibsche und
weniger hiibsche. Sie Kamen aus allen Schicfiten: Tochter von Herzdgen und Grafen,
aber auch Ginsehirtinnen und Kiichenmagde. Dock eines fatten sie alle gemeinsam:
Sie aren voller Bewunderung fiir den gutaussehenden Kpndg wnd taten alfes, um
sein Augemmerf_awf sich zu ziehen, Denn die Nachiricht fatte sich verbreitet, daff
der Riintg auf Brautschan sei, und sie alle winschiten sich nichts sefnlicher als den
bezanbernden Graham zum Gemahl zn belommen.
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Zavet ganze Tage lang dauerten die FeierlichKeiten, und obgleich er sich bemiihte,
cin frifiliches Gesicht zu zeigen, so wurde Graham dock allmifilich melancholisch.
Keines der Midehen, die ihm begegnet waren, hatte sein Herz hioher schlagen lassen.
Dhas eine sehielte, das andere fatte zwei finke Fifle. Ein drittes war ihim zu £okett,
das andere Kicherte standig. Sie alle hatten cinen Fefiler, wenn aucl noch so Klein.
So fiihlte sich Graham erleichtert, als die Gaste endlich Abschied nafimen. ‘Er zog
sich in seln Gemach zuriiek, um zu dberlegen.

Mein Konigreich st ool von fiibschen Madehen ', senfzte er. Weshalb nur st
Ketnes darwter, das mein Herz beriifirt und mir in meinen Trdumen ersehedut?”

Zufillig warf er bei dieser Frage einen Blick in den Zauberspicgel, der ganz in
der Aliihe stand. Daber bemerkte en daff ein Nebel das sonst Klare Glas iberzogen
hatte.

Granz lufﬁiz,ﬁ'r.fi iliirte sich der Webel nnd enthiillte das schinste Midehen, das
Grafam fe gesehen hatte. Thr Haar schimmerte in goldenenm Rotbrawn, thre Augen
strafilten in Klarstem Himmelblan. Sie hatte eine Hant wic Elfenbein, doch eine
Blisse fiberzoq ihre Wangen, und Kein Licheln umspielte thren sorgenvollen Mund.

Ste stand an einem Tenster, ganz requngsios, nwr eine Haarstrilne bewegte sich
leicht im Wind. Tine Trine (Gste sich aus einem ihrer Augen und funfelre auf ifrer
Whige wwie ein Diamant anf Samt, Sie erfrob eine Hand, wm die Trine
wegzuwischen, und Grafiam staunte ob der Anmut ifrer Bewegnng.

‘Cin seltsames Ficber ergriff Komig Grafams Herz, Tr wufite, daf dies die
Sungfrau war, nach der er sich sefinte, die Frau, die seine Gemahlin werden sollte,
Er tirufite sie finden und ein Licheln auf ifir Gebliches Antlitz zanbern. Lr wollte
sie in den Arm nefimen und sie fiir fmmer beschiitzen. ‘Errgpt wandte er sich an den
Spiegel.

L8 z:&.‘:',»‘g:rjpf:_:gc!—", sagte er, Jch ﬁ{!ﬁcﬂfﬁc."fnmrcu, divses Midehen zu meiner
Braut su machen. Wo Kanw ich sie finden?”

Der Spiegel vernebelte sich ernent.  Thr Name st Valanice. Sie Kowont aus dem
Konigreich Kolyma vid ist fiir ihre Giite ebenso bekannt wie fir ifire Schonheit. Die
eiferstichtige Mufme Hagatha hat Valanice in ein verzaubertes Cand entfiifirt und
sie dort in einem Quarsturm eingesperrt, der von einem Untier bewacht wind,”

ehi tmufi sie befreien oder bet dem Versuch sterben”’, erffdrte Graham. ‘Wi finde
il dieses verzauberte Land?"

Mache Dich auf in dos Land Kolyma ', antwortete der Spiegel. Dort muft Du
nach den Schiiisseln suchen, welche die drei Tore in das verzauberte Cand dffnen

n

Die Stimme verlor sich, der Spiegel wiunde wicder flan, so daf Graham sich selbst
darin erblicCte. Vergebens versuchte er, den Dauber suriicKzurufen, um sich weiter
Hinzeeise iiber den Verbleib der Schitissel geben zu lassen. Schlieffich schniirte er
sein Ranzel wnd machte sich auf.
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Euch allein, mutiger Abenteurer, ist es gegeben, diese Geschichte zu Ende zu
bringen, Begleitet Konig Graham auf seiner Falrt wmd helfet ihm, die
Zanberschltissel zu finden. Machet zusammen mit ifim die Bekanntschaft
leqendiirer Figuren aus der Welt der Mirchen, Sagen und der Phantasie. ‘Erkundet
unterirdische Hofilen, gespenstische Tirme und verzauberte Meeresgegenden. Melft
Kontg Graham, seine Braut zu befreien, damit er ifir sein Kintgreich und sein Herz
zu Fiiffen legen Kann.

Unterwegs werdet Thr Wesen und Dingen begeqnen, die jeden, der aus
geringerem Holz geschnitzt ist, vor Furcht erzittern lassen. Nefimt all Eure Stdrke
und Euren Mut susammen. Lasset nichits nnversucht, Leinen MWeg unerforseht, und
Eure Ausdaver wind reichlich belohut werden.

Bedenket, daff jeder Schliissel anf mefir als nur eine Art gefunden werden Kann —
je origineller Fure Losungen, desto grafer Tuer Lohn,

Suchet in den alten Lefirrverfen nach Hinweisen, und sammelt unterwegs so
viele Schiitze wie nur maglich, Schiitze, die einer Konigin gebitfiren.

Aufzeichnung des Weges

Ifir werdet die Prophezeiung niclit erfiillen {hunen, ohne Euren Weyg
aufzuzeichnen. Legt Euch einen Plan an, auf dem Iir sefien Konnt, welche
Richitumgen wohin fifiren, wo r Geqenstinde gefunden fabt, woe Gefahiren lawern,
faers ur:n"_gut, markiert alles, was Euch unterwegs von 'ﬂffﬂ:utrmj erscheint, Und
merkt Cuch: Tin Gebiet, das Mr einmal passiert habt, ist beim nichsten Durchgang
nicht unbedingt gleich. Die Dinge in Kplyma sind Wandlungen unterworfen.
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Hier eine typische WegeRarte:

@ Hungriper

Tyrannnsaucier

(o)D)

Meradaktylis
im Flug

Probiert samtliche Richtungen aus und notiert die verschiedenen Maglichieiten.
Mlenn fhr eine {fqg:ln:ﬂru_f’;’:'rdr_‘ﬁ! !'-f'f.l['i'h :Jt'rp:;ﬁ'! fir wnder Umstdnden etnen
whchtigen Hinwets oder ein nittzliches Werkzewq, die Fuch gute Dienste leisten

konulen.,

FEure Fahrt ist lang wund gefabriich, Auf der Strecke lauern zahlreiche schreeRliche

muythische Gestalter wnd Dauberwesen. Thr mift selbst entscheiden, wann Ihr
Kimpfen wwollt und wann es angezeigt ist, vor der Ubermacht die Flucht zu
ergretfen. Dochi verzaget nicht — wenn Lhr es am wenigsten erwartet, wind Euch
Hilfe zuteil.

Ziehet fetzt Fures Weges und haltet Eneh vor Augen, daff wahre Licbe den Sicq
davontrigi.

© Sierra On-Line, Inc. Alle Rechte vorbefalten. Lizenzoenjabe an K,
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Moltissimi anni fa, quando fe creature magiche e mitologiche coabitavano sulla
terra assieme ai comuwni mortalt, nel regno dt Daventry vivesa un re di tome
Graham. Aveva conguistato fa corona grazie al suo ingegno ¢ al suo coraggio
avventurandosi per ritrovare rivendicare i fre tesorn lm:r:!rm‘:' i Daventry. L’-T%'r
Grafham governava le sue terre con [ainto di uno specchio magico che prevedeva il
futuro, deflo serigno dei tesori inesauribili ¢ deflo seudo invincibile. La popolazione
di Daventry prosperava sotte il regno del buon monarca. .

Solo un anno dope essere tornata vittorioso dalla prima missione, Sir Grahan
wita matting si alzo e guardo nello specchio, come era solito fare tutti § giorni, Con
sua grande sorpresa, vide il riffesso di re Edoardo, il suo predecessore.

Re ‘Edoando pronuncio fe sequenti parole: "Grakam, ora il tuo regno & forte grazie
al recupero dei tre tesori ¢ alfa tua guida avveduta. Ma si indebolird ben presto se
non v sard wi erede al trono. Prendi moglie, figlio mio, ¢ dai al two popolo un
principe che dia sicurezza al futuro della tua gente”,

£ ‘fmmagine svani ¢ Sir Grakam si chiese come auvrebbe potuto trovare una sposa
adatta a reqnare accante a [ui. Si rivolse a Gerwain, il saggio primo ministro.

“Peve essere buona ¢ gentile e amare la min gente in modo da essere ricambiata
disse Grafam. "Deve essere abbastanza saqgia da potermi dare buoni r:nra_.t{gﬁ' per
risolvere i problemi quotidiani ¢ deve essere dotata di buen cuore per confortarmi.
Desidero che (a mia regina risplenda i bellezza interiore ¢ che sia anche bella
fisicamente ¢ di viso .

- Germain consiglio a Graham di ogganizzare un ricevimento ¢ inzitare tutte le
fanciulle in etd da marito del regno. Grafiam avrebbe potuto osseroarle ¢ conversare
‘con [oro per vedere se trovava quella adatta a diventare regina,

Furono mandati gli inviti ¢ da ggni angolo del reqno di Daventry arrivarona
fanciulle di ogni tipo: basse ¢ alte, magre ¢ grassoteelle, di carnagione chiara ¢ scura,
belle ¢ meno belle. Vi erano ragazze di agni rango, dalle figlie di duchi ¢ conti alla
piit sciocea del vitlaggio, fine alla governante defle cucine del castello. Tutte, perd,
grean WL cosa in comune: ammiravano moltissimo if el sovrano ¢ speravany i
attirarne {attenzione. Si era sparsa [a voce che il re cercasse moglie ed erane tutte
assai eccitate all idea di sposare affascinante Graham.

I festeqgiamenti continuarono per due giorni ¢, benché si sforzasse di essere
allegro, a poco a poco Graham si intristi. Nessuna delle donzelle che aveva
conascinto [aveva colpite al cuere. Una ragazza era strabica, un altra inclampava
dappertutto; un altra era troppo timida e wn altra ancora non faceva altro che fare
sciocche risatine. Tutte avevano qualche difetto, anche se piccolo. Sir Grafiam si
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senti alquanto sollevato quando fe fanciulle lasciarono if palazzo af termine del
ricevimento. St ritiro nefla sua stanza per riflettere tristemente.

“Nel mio regno vi sono centinaia di ragazze deliziose”, si lamento. “E mai
possibile che nemmeno una di esse stimoli il mio cuore ¢ { miei sogni?”

Mentre si domandava cio, Sir Grakam era in piedi vicino allo specchio magico al
quale rivolse lo squardo e di cui osservo (aspetto offuscato.

Lo specchio si rischiare e, all fmprovviso, apparve a Sir Grafam la fanciufla pii
bella che avesse mai visto. Aveva i capelli castani con riflessi ramati ¢ gli occfii di un
blu profonde. La sua pelle era candida ma, putroppoe, non vi erano riflessi rosa sulle
guance ¢ gl angoli della bocea erano rivolti verso il basso in seqno di dolore.

Era in piedi davanti ad una finestra, immobile tranne per i capelli agitati dalla
brezza, Una lacrima sorge da un occhio ¢ cadde sulla Juancia jpf'f.rnfgniz COME UM
diamarnie sul vellnto. £ ':'I.ﬂ'.l'l.r_!ﬂ_':' CcoMt L mano ¢ Sir {jra.ﬁamﬁ: SOrpreso iﬁ]f{ﬂﬂ‘ﬂ]’;f;l
del movimento,

Il cuare del re venne improveisamente avvolto da una strana sensazione. Capi chie
quella era la ragazza per fui, Cunica che poteva diventare la sua regina. Voleva
trovarla e riportare i sorriso sul suo dolce viso. Voleva prenderla fra le braceia ¢
proteggerla per sempre da agni male. Consulto subito (o specchio magico.

"Oh mio saggio specchio”, disse Graham, "mi sono ripromesso di fare di Juesta
fanciulla {a mia sposa. Dove posso trovarla?”

Lo specchio si oseurd di muovo ¢ si widi una voce: “Si tratta di Valanice, del regno
di Kplyma, dowve ¢ conosciuta per {a sua bontd ¢ belfezza. La veechia ¢ gelosa
Hagatha fa relegato Valanice lontano, in una terra incantata, ¢ [fa imprigionata
in una torre di quarzo sorvegliaia da nna bestia selvaggia ¢ feroce ",

“La liberero o moriro nell impresa”, dichiard Sir Grafam. “Come posso trovare
questa terra incantata?”

“Dewvi recarti af regno di Kplyma ", vispose (o specchio. "La dovrai trovare [e
chiavi che aprono l¢ tre porte che conducono alla terra incantata...”

La voce svani ¢ lo specchio st schiari. Sir Graham vide (a propria immagine
riflessa. Prego invano che gii fossero date maggiori indicazioni sul fuogo in cuf si
trovavane le chiovi magiche. Infine, caricd in spalla alcune provviste ¢ parti alla
conquista dell amare.

Soltanto voi, audaci avventuriert, sarete in grado di finire (a storia.
Accompagnate Sir Grafam alla ricerca delle chiavi magiche. Incontrate personaggi
leqgendari, folcloristici ¢ fantastici. Esplorate grotte sotterrance, torri misteriose e
paesi delle meraviglie marind. Aiutatelo a Gberare fa fanciufla amata affinché possa
offrirle il suo regno ¢ i suo cuore.

Dovrete affrontare sfide difficilissime che richiederanno tutta fn vostra forza e if
zostro coraggio. Esplorate ogni angolo e ogni percorso e la vostra costanza sard
riccamente premiata.
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L possibile trovare ogni chiave attraverso diversi percorsi. ‘Pitt (e vostre sofuzioni
saranno creative, maggiore sard fa ricompensa.

Studiate tutte ¢ antiche credenze per trovare indizi, Lungo la strada, raccogliete
il maggior numere di tesori possibile, tesori adatti o una reging.

Mappa dei progressi

Voi ¢ Sir Grafiam non potrete realizzare (a profezia senza creare una mappa dei
vostri progressi. Create una mappa che mostra 1 (woghi ai quali portane diversi
percorsi, gli oggetti trovati, le sone pericolose ¢ i puntd di riferimento che vedete
lungo la serada. ‘€ non pensate cfie una zona che avete gid attraversato rimanga
sempre nguale. Non si pud proprio dire che la popolazione di Kolyma sia stabife!

Teeo wina mappa tpica:

Tirannosauro
attamato i

Meredattils in
alla

Soprattutto, provate ogni direzione ¢ tracciate una mappa delle diverse
possibilitd. Se dimenticate una zona, potreste perdere un indizio importante o nno
strumento necessario al completamento defla missione.
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La strada che dovete percorrere & lunga ¢ pericolosa; ¢ assediata da molti esseri
pericolost, mitici ¢ magici. Dovete essere abbastanza saggi da sapere guando ¢ il caso
i fermarei e combattere ¢ quando occorre fugire da nemici pit forti df vol. Ma
fatevi coraggio, potreste ricevere aiuto in fuoghi inaspettati.

Andate ora, ¢ ricordate che i Vero Amore vince sempre!

@ Sigrra On-Line, fnc, Tutti § divitti riservati, Licenza accordata a Kixw
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Having Technical
Problems?
Why not call our helpline
on:
021 326 6418

The line is open Monday to Friday between 2.00 am
and 5.00 pm. Our staff are ready to respond to any
query you may have.

ALTERNATIVELY
If you want fo access our
aufomated HINTS and TIPS line, call:
' 0839 993302

Available 24 hours a day, seven days a week. '

KIXX, Units 2/3, Holford Way, Holford, Birmingham, Bé 7AX, England.
Tel: 021 625 3311.

"Calls are chargad at 34p per minute cheap rate, 48p per minute ot all other fimes. (Carrect af time of Qoing 1o press
S ber TOCRY . M ] A LT e el R T | B ! ' o, f
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