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NYTT AR IGEN

VALKOMMEN TILL
SVERIGES STORSTA

SPELTIDNING!

Vi borstar nyarskonfettin fran axlarna och

vrider champagnen ur skjortan.

"Det ar inte
sarskilt ofta
vi recenserar
partyspel”

.....

anuari star det i almanackan och vi sliter pa ofortrutet i vintermorkret

med din favoritspeltidning. | borjan av férra manaden lyste flitens
lampa (naja) djupt inne i Elmias hallar, stugvarmen var pa topp och
julen var nara forestaende. Dreamhack Winter 2007 avlopte traditions-
enligt med alla de sedvanliga ingredienserna. Men efter att portarna
slagit igen nu senast ar det inte enbart positiva saker som sdags om
Dreamhack. Belackarna menar att vérldens stérsta LAN mer och mer
ar pa vag att bli en vanlig massa med utstéllare som forsoker dGverrosta
varandra. De menar ocksa att den tidigare festivalkanslan lite grand
ar pa vag att ersattas av en mer organiserad, kommersiell stdmning.
Om den tendensen skulle véaxa sig starkare sa vore inte Dreamhack
den forsta aterkommmande sammankomsten som drog till sig de stora
pengarnas intresse. Aven "riktiga” festivaler som den gamla arevordiga
Roskildefestivalen forlorar gradvis sin icke-kommersiella pragel. Lange
hette det att Roskildefestivalen var folkets festival och inte mediernas
lekplats, men hur hanterar man samma tendens hos Dreamhack som |
grunden ar en enormt medial festival, och det i positiv bemarkelse? The
medium is the message, skulle man kanske kunna séga om man vill
vara tjusig och citera Marshall McLuhan, och det vill man.

Januari betyder | PC Gamers varld en stor, harlig genomgang av det
kommande arets alla stora spelhandelser. Om du vill ha koll pa vad som
kommer att aga din dator under de narmaste 12 manaderna ska du
luslasa var over 20 sidor langa genomgang. Efterat kommer du att vara
en upplyst, glad och lycklig manniska. En hel del recensioner har vi hun-
nit med till det har numret ocksa, inte minst av Guitar Hero lIl. Det ar
inte séarskilt ofta vi recenserar partyspel av det slaget men néar det nu &ar
slappt till PC kunde vi helt enkelt inte halla vara sma ivriga hander borta.
Det maktiga Frontlines: Fuel of War recenseras av Jakob och dessutom
har vi tagit oss an den numera anrika strategiserien Empire Earth, och
det ar forstas den tredje inkarnationen som ar aktuell nu.

VI hors,

Anders Bjorlin
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DVD-produktion

Utgivare
Adress
Besiksadress

JAKOB SVARD
DVD-kung/mittfaltare

Specialiserad pa
Strategi och rollspel
Spelar just nu

Super Mario Galaxy,
Metroid Prime 3

JOEL ASTBO

Graffespecialist

Specialiserad pa
Hardvara och
grafikkort
Spelar just nu
Thief 3

TOMAS ANDERSSON

Biljardfetischist

Specialiserad pa
Bilspel, sport och
shooters

Spelar just nu
Crysis

MIKAEL BRUNNHEDE
Utfattig prylgalning

Specialiserad pa

Hardvara, speciellt processorer,
minnen och grafikkort

Spelar just nu

Gears Of War

Nar folk ska bygga ihop egna datorer sa
brukar jag varna for de ofta vassa kanterna |
chassit. Det ar ett bra rad och tydligen nagot
jag borde folja battre sjalv. Den gangna mana-
den havererade namligen brorsans dator.
Med Crysis antligen slappt blev det darmed
till att bygga en ny och hyfsat potent maskin.

“Nar jag fick ut handen
ur chassit visade det
sig att en stor skinnbit
hyvlats bort, danda in till
kottet”

Snall som jag ar atog jag mig uppgiften att
slanga ihop delarna. Tyvarr skyndade jag mig
lite for mycket och slant med fingret nar jag
pillade bort plastskyddet dar DVD-spelaren ska
sitta. Nar jag fick ut handen ur chassit visade
det sig att en stor skinnbit hyvlats bort, dnda in
till kottet. Blodet formligen forsade fram.

Jakab Svard, Adam Andersson,

Tomas Andersson, Joel Astbo, Ove Kaufe!dt; |

Henrik Nordenberg, Annica Johansson,
Mikael Brunnhede

Electric Media och Jakob Svérd.
Forfragningar om DVD Gamer kan goiras
pa www.pcgamer.se klicka pa Kundtjéns
i menyn till vanster. : :
Hiemmet Maortensen AB

PC Gamer, 113 78 Stockholm

Gavlegatan 22, uppgang C

Annonstraffic

Pre nﬂmnrat_inﬂ

Adressdndra
Tryck

OVE KAUFELDT

Svordomsuppfinnare

Specialiserad pa

Tunga rollspel

Spelar just nu

Lord of the Rings Online:
Shadows of Angmar

Det ar svart att saga vad som gor stor-
slagna spel storslagna. Det ar nagot som gar
bortom grafiken, ljudet och spelkonceptet.
Ett spel ar som en bok: den ska inte lasas
utan den ska upplevas. Laser man Beck av
Sjowall-Wahl6o6 vill man inte lasa om Beck,
man vill kanna att man sitter med Klingstrom
och Gunvald inne pa Becks kontor.

Precis pa samma satt ar det med ett dator-
spel. Det ska inte spelas, det ska upplevas.
Kor man ett bilspel vill man uppleva att man
sitter bakom ratten och kanner farten och
adrenalinkicken. Smyger man i en korridor
med ett vapen i handerna vill man uppleva
spanningen och kanslan i ryggslutet av att
det nar som helst kan hoppa fram en fiende.
Lyckas ett spel ge den kanslan av narvaro och
upplevelse sa har spelet stor chans att bli mer
an bara ytterligare en haftigt designad kar-
tong. Men nar man hittar spelet som man kan
forsvinna in | ar det en upplevelse som man
onskar att alla skulle fa uppleva. Att se solen
ga upp dver hustaken utan att man egentligen
markte att den gick ner éver huvud taget. Det
ar det som gor ett spel storslaget.

“Att se solen ga upp over

hustaken utan att man
egentligen markte att
den gick ner dver huvud
taget. Det ar det som
gor ett spel storslaget”

HENRIK NORDENBERG

Fartfantom

Specialiserad pa
Sport, bilspel, action
Spelar just nu

Call of Duty 4,
Bioshock

ADAM ANDERSSON
Pepparkaksgubbe

Specialiserad pa
Managerspel, rollspel,

Den har historien kan sammanfattas med strategi
ett ord: ironi. Blodig, svarlakt och ytterst Spelar just nu: The Witcher,
smartsam ironi. Men datorn blev grym. Call of Duty 4
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ANNICA JOHANSSON

Lopardrottning

Specialiserad pa
Rollspel

Spelar just nu
Crysis

MIKAEL HJALMARSON

Seniorskribent/alderman

Specialiserad pa

Action, aventyr, strategi

och rollspel

Spelar just nu Empire Earth 11/
och Mass Effect

Det nya aret ar har och jag ser fortfarande

inga flygande bilar utanfor mitt fonster. Min
forhoppning om att fa uppleva den dar stereo-
typt morka framtiden tynar for varje ar som gar.

Fast pa andra omraden gar det framat med
stormsteg. Jag marker att min dator inte langre

Nu kommer Hjalmarsons
lag: En fet uppgradering
var 24:e manad haller
humoret pa topp”

ar sa toppmodern och eftersom tomten inte
kunde fa ner ett sa stort paket i sacken, far jag
beldna mig sjalv | efterhand istallet. Nar upp-
graderingen ar gjord kommer jag att gotta
mig at alla grafiktunga spel som har sldppts
de senaste manaderna.

Jag ser fram emot langa stunder i djung-
eln, action i UT !/l och att kunna 6sa pa i
Supreme Commander. Moores lag citeras
friskt nar det galler hardvara. Nu kommer
Hjalmarsons lag: en fet uppgradering var
24:e manad haller humoret pa topp.

THOMAS PETERSSON

Trummande redaktor

Specialiserad pa
Habil pa det mesta
Spelar just nu

EVE Online, GHIlI, Rock Band
och Pirates of the Burning Sea

EMIL KRAFTLING

Redaktdr emeritus

Specialiserad pa

Strategi, rollspel och allt annat
Spelar just nu

Mass Effect,

Guitar Hero 111
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Tja och tack for en
riktigt bra tidning!
Men nu till saken. Jag
hade tankt dnska mig
ett nytt grafikkort till
jul som mer an géarna
tar Crysis, World in
Conflict och Company
of Heroes pa high,
och jag undrar om ett
Geforce 8800GT gor
susen. Kom med tips
tack!

Det &r ju visserligen inte
bara graffekortet som
bestdmmer om du kla-
rar de spel du namner,
men var uppfattning ar
att 8800 GT ar det mest
prisvarda kortet pa hela
marknaden just nu. |
princip GTX-prestanda
for ungefar halva priset.
/Red.
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RED VS. LASARE?
Hur mar ni pa redaktionen? Har
spelas det pa! Jag undrar over tva
saker. Har ni funderat pa att 6ppna
en eller nagra Counter-Strike-ser-
vrar, som ni kan ha uppe sa att vi
lasare och ni pa redaktionen kan
lira mot varandra. Kanske fixa en
turnering? Ni pa redaktionen mot
oss lasare? Den andra fragan ér
om ni kan ha lite mer om data-
delar som grafikkort, chassin och
sa vidare pa moddat, for er PCG
Special ar/var valdigt bra! Annars
ar er tidning jattegrym!

/Filip “ses pa LAN”

~ Att lira mot er lasare har vi defini-

tivt funderingar pa. Klassikern Spéa
Red! ar en standigt efterfragad
comeback. Vi far se vad vi kan hitta
pa i framtiden. Hall 6gonen éppnal
Mer hardvara kommer ni ocksa att
fa se. Aven det ar efterfragat. Tack
for berommet.

/Red.
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TRE ORD:

WORLD OF WARCRAFT.

Jag fattar inte, man koper spelet
och spelar de dar trettio (eller hur
manga det nu ar) gratis dagarna,
och nér de ar slut sad kanner man
att man bara maste spela lite till for
att fa lite mer level och s vidare, s&
man koper speltid och spelar slut
det. Efter det sa blir lite spelande
lite till och sedan annu mer, tills
man blir en blek asocial typ som
tillbringar varenda lediga stund
med att banka sig framfor burken
och fortsatta med sitt ddla uppdrag
att fa annu mer level, och nar man
val har kommit till den dér hogsta
leveln sa vips spottar Blizzard ut en
ny expansion med tio fler levels och
fler raser som man forstas ocksa
skall forsoka levla upp till det hog-
sta. Senare nar man blir lite dldre
och kanske har lyckats slita sig fran
detta oédndliga spel sa tinker man
kanske: ""Hmmm... tank om jag
hade umgatts lite mer med familj

T gt s bt e
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och vanner? Jag kanske missade
nagot?” Jag menar forstas inte att
alla WolW-spelare gar detta ode till
motes (jag har sdkert helt och hallet
fel, 9,5 miljoner manniskor tycker
det), utan jag tyckte bara att det
behovde sagas.

/En som inte spelar WoW

Du har just lyckats sammanfatta
onlinerollspelens innersta vasen p3
207 ord. Inte illa!

/Red.

Halla dar PC Gamer! Jag har pre-
numererat pa er tidning i snart tva
ar och jag har inte trottnat an och
hoppas att jag inte kommer att gora
det! Inget gar upp mot att fa en
PCG pa posten en regnig hostdag
som man laser samtidigt som man
dricker lite jordgubbste! Men det
ar en sak som jag vill tipsa er om
angaende er tidning. Kan ni inte ha
“Manadens sagning” pa samma
satt som "Manadens spel”? Alltsa

Manadens brev belonas
med ett spel fran:

CDON.COM
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jag menar att det samsta spelet
‘yvarje manad far denna varningstitel.
Naturligtvis kravs det att spelet fatt
under en viss betygsgrans. Det ar
ju bra att fa reda pa spel man ska se
upp for plus att det ar stortkul att
lasa nar ni knacker ett spel totalt.
Jag har tidigare framfort detta for-
slag till PCG-forumet men inte rik-
tigt blivit hord. Forresten horde jag
att mjukis-"companion cube” fran
Valve ligger hogst upp pa PCG-
ankans onskelistal Gor honom inte
besviken.

/Steiwerd

Tiipp.

"Manadens sagning” vet vi inte
riktigt. Da kdnns det som personligt
hackande och det ar ju inte poang-
en. Att ha en symbol nar ett spel nar
under en viss niva skulle vi daremot
absolut kunna ha. Vi ska tanka ige-
nom saken. Kul att du hittade ut fran

forumet, Steiwerd.
/Red.

PRISVART!

Kara redaktion!

Jag skriver till er med grat i halsen,
och det ar inte for att jag sitter pa
jobbet med en vecka gammalt kaffe
bredvid mig, utan for att har gjort
en hemsk sak som bara kan straffas
med doden.

Det var for ungefar tva veckor
sedan da jag och en kar van till mig
skulle spela lite Grim Fandango (for
han hade aldrig spelat det tidigare),
vi kom inte langre an till da man ska
sno ett par duvagg pa taket da min
van fragade om han fick lana spelet.
Jag satt kanske i 20 sekunder och
lasades att inte hora vad han sade
eftersom jag hatar att lana ut mina
underbara sma spel. Till slut sa
fragade han igen och da hade jag

HEJSAN PA EFI

Det ar sa har att jag 5|tter mta alls '
sarskilt mycket vid datorn men ]ag |

ar trogen er lilla hamster Nu till

_ .saken Ingen kan ju saga nej till att |

krypa ner i sin datnrstnl efteren
]nhblg dag och satta 5|g nch Iira
lite smatt och gutt |

Fast jag bara ar 16 Sr sa uppskat- |

tar jag inte de nya och flashiga spe-
_Ian utan nar jag har tid att ﬁgna at

att déda monster och elaka gubbar

sa vailer jag att med vardlghet
och stolthet i rnltt hjarta ta fram 4
Arcanum. Det méste ju vara ett av.
tidernas hésta rullspel Méhanda
att det inte ar den basta graflkan
och att allt ar |I'|I'B fyrkantlgt

Om man kullar.pﬁ da.nya spﬁlan_
sa tycker i alla fall jag att storyn
ofta ar knagglig och inte har nagon

kansla for de finare detaljerna. Men

for mig har Arcanum en riktig bra
kansla m:h man fnrswner bnr‘t frﬁn
alla problem och hekymmer

Men dock sa har j jag fastnat pé
ett stélle och i _m_ma.c_l__rnmmar sa

inget val och var tvungen att svara,
”...aaah, visst, bara du ar forsiktig
med skivorna”. Han tackade och
bockade for detta och skuttade hem
med skivorna i hogsta hugg.

Jag var ratt lugn och var saker pa
att mina skivor skulle komma hem
sakert igen, eftersom det ar en val-
digt bra van till mig och han skulle
aldrig gora skivorna illa.

For tva dagar sedan ringde han
mig och havde ur sig dessa ord som
bara far yttras i helvetet... eller, de
far inte yttras alls egentligen. Men
han sade: "En av dina skivor har
exploderat i min CD-lasare.” Jag
satte mig ner i soffan och tankte
pa alla dessa stunder jag har haft
med detta underbara spel. Och nu
ar det mitt fel att skivan ar trasig!
Jag skulle aldrig ha lanat ut spelet.
Nu har tva dagar gatt och jag vet
inte vad jag ska gora, sa jag vander
mig till er pa redaktionen. Hjalp mig
komma over detta.

/Christoffer Kallman

Du har tva val Christoffer.
Antingen deppar du ihop och spelar
aldrig nagot mer sa lange du lever,
och slutar som en bitter chefredak-
tor som upprepar “Det var battre
forr!” om och om igen. Eller sa

tar du tag i saker och ting, lagger
upp en hundring och koper ett nytt
Grim Fandango (pa Webhallen eller
i nagon annan trevlig butik). Valet
ar ditt. Din kompis kan gott betala
halften.

/Red.

~ roligare. Inuti finns ritningar sa

~ 0gon. Du kan kalla mig Hamster-
- Jesus. Tillbe mig.

'''''''''''''
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- fick jag en uppenbarelse om att

~ den lilla harbollen i PC Gamer
kunde hjalpa mig att ta mig forbi

 dar manga tarar har fallts.

~Nu ar det sa att jag har hjalpt till
att lamna tillbaka ringen till den
gamla gubben och star fortvivilad

i _v_id.an_grnta dar jag behover ett par

glasdgon for att komma in i grot-

- tan. Vet ni svaret pa min livs langa

sokan?

Férsvinner frén problem och
bekymmer gor jag nar jag atit en
sack fulpellets. Jag tarnar skoga-

 holmslimpa, lagger bitarna i jast

rodvin och later det torka.
 Arcanum sager du? Du kan ju
overtala Thorvald att hjalpa eller
l&na ut sina glasdgon till dig,
~fast att stjala nyckeln till hans
kista eller dyrka upp laset ar

att du kan bygga dig ett par glas-

/PCG-Hamstern

BILLIG GRAFIK?
Hej, jag har tva fragor som jag garna
skulle vilja ha svar pa. Har ar de:

1) Kan ni saga nagot bra och gan-
ska nytt grafikkort som kan ta nya
spel som Crysis, Stranglehold och
Bioshock? Jag vill nog garna att det
ligger under 2 000 kr eller lite over.

2) Har just nu ett Radeon x850
som jag tycker verkar vara gam-
malt, ar det det? Datorn har ocksa
1 GB RAM, tror ni att det duger till
de nya spelen?

Hoppas jag far svar pa de har fra-
gorna och for ovrigt vill jag saga att

ni ar den basta gamertidningen.
/Tobbe

Klart du far Tobbe. Svar alltsa.

1) Nvidia 8800 GT ar det mest
prisvarda kortet i den prisklass du
namner. Det klarar i princip allt idag,
men det galler ju att din proces-
sor och minne hanger med ocksa.
Darfor hoppar vi till fraga tva:

2) 1 GB RAM ar i minsta laget.
Det funkar till en del spel men en
gig till hade sannerligen inte skadat.
Samtidigt ska du tdnka pa, att om
hela din dator ar gammal sa ar det
kanske inte |Iont att kopa enbart nytt
minne och grafikkort. Ditt moder-
kort kanske inte klarar ett 8800GT,
processorn ar for gammal och sa
vidare. Ett X850-kort ar ur spelsyn-
punkt jattegammalt, det stammer.
En ny dator som fungerar hyggligt
till spel kostar fran cirka fem tusen
kronor och uppat.

|
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Lycka till! /Red. §
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BAKOM MINA
SOLGLASOGON
KAN JAG VA' MIG

Hej, tack for en bra
tidning och nu till
fragan. Kommer det
eller finns det ett
Tabula Rasa demo?

P.S. For jag hittade
inget pa sidan man
kunde ga in pa i
recensionen av spelet.

jonneponken

Demon pa onlinerollspel
finns inte pa det séttet.
Daremot férekommer
ofta sa kallade trials,
ddr du kan prova spelet
gratis en begrédnsad tid.
Det kanske ar det du
menar? Surfa runt pa
ndtet, de brukar dyka

upp lite har och dar.
/Red.




Tack for en underhar

UT3-recension. Jag
tycker spelet ar enormt
kul men nar man tit-
tar in pa de officiella
forumen sa klagas det
en hel del. Den positiva
recensionen gorde mig
mycket glad. :-)
Emil tackar. /Red.
He| pa er. Skon tidning,
har prenumererat i tre
ar snart. Jag har dock
markt en grej som

jag inte sett forut, pa
kanten av er tidning
star det en underlig
text som till exempel
Call of storpotaten eller
krabba med stroganoff.
Ar det en hemlig tav-
ling eller ar jag ute och
cyklar nu?!

/Danne

Du ar ute och cyklar.
Pa hal 1s.
/Red

ORR-SPEL?
Tiena PC Gamer!
Till alla orrar som
undrar om deras dator
pallar Crysis sa rekom-
menderar jag sidan
http://korturl. se/vuin.
Den gor ett test och
kollar vad din burk
har for kram i sig och
jamfor det med spelet
du har valt pa listan.
Sedan far du en tydlig
lista dar du ser var det
spricker, om du har for
lite RAM eller om ditt
grafikkort helt enkelt
klarar alla tester.
/Packad-Krukvaxt

Du har sa ratt. Tack for
lLipset.
/Hed.

Gissa om man hade tur
idag! Hittade ett vral-
snyggt Qpad-armband
idag, ett maste for en

cool gamer.

/Qdden

Om du sdager det sa.
/Red.

VAR TOG DE VAGEN?
Det finns ett oerhort stort utbud av

titlar till PC och olika konsoler idag.
Men var tog spelen vagen som man
bara maste spela klart och se slutet
pa spelet och sedan varva det igen?
Jag saknar djup och nagot slags
gripande faktor i dagens spel. Det
finns manga spel som har en lacker
ide for ett spel, tanker nu senast

pa Assassin’s Creed. Detta ar ett
valdigt bra exempel pa en bra idé
som de har forstort genom att gora
spelet sa daligt att det inte finns
nagon mening att spela det. Forsta
gangen man startar spelet sa ar
man helt trollbunden efter att man
har tillbringat sista veckan innan
det slapptes med att se filmer pa
Youtube om spelet. Allt ser sa bra
ut i filmerna, ideerna, detaljerna,
allt ser verkligen ut som ett perfekt
spel tills man borjar spela och mar-
ker att man ska gora samma sak

1 20 timmar och spelet inte alls ar
svart eller utvecklande.

Det jag verkligen saknar ar det
dar lilla extra som gor de nerlagda
timmarna varda att lagga ner for
att klara sista bossen. | de senaste
4-5 spelen jag spelat har jag mer
eller mindre slutat fore sista bossen
eftersom det inte har funnits nagon
mening i att klara det.

Jag ar en kille som har spelat
anda sedan jag fick min forsta
Nintendo-attabitskonsol med spel
som Willow, Rygar, Turtles och
Bigfoot. Sedan dess har jag mer
eller mindre agt varje konsol som
finns for att spela de stora tit-
larna pa vardera konsol for att inte
missa nagot. Jag har spelat mig
igenom manga harliga spel som jag
fortfarande kan satta mig ner for att
spela for att bade handlingen och
sattet man spelade pa var enkelt
och bar fram spelen till slutet. Ett
av de basta spelen som gjorts ar
enligt mig Final Fantasy Tactics till
PS1. Sadana spel gors inte idag och
det ar det jag soker efter.

Fragan ar: Var tog spelgladjen
vagen som gjorde att nar man val
hade klarat spelet sa borjade man
om och gjorde det igen?

Spel som skapar kanslor ar ett all-
tid lika omdiskuterat amne. Vi man-
niskor har en tendens att mest min-
nas det positiva i livet. Det fanns
duktigt mycket skrapspel och spel

Ttk
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VAD TYCKER DU?
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som inte grep tag i en forr ocksa,
precis som nu. Sa mycket har nog
inte forandrats egentligen, det gal-
ler bara att hitta guldkornen. Du ar
aldre nu och mer medveten — man
imponeras lattare nar man ar ung
och oforstord, vet du. Vi tyckte till
exempel att saval Bioshock, HL 2:
Episode 2 som Portal och Call of
Duty 4 skapade en hel del kanslor
innanfor vart bittra skal. Nasta
nummer kan du forresten lasa allt
om vad vi tyckte i ar.

Du far varda dina favoriter ¢mt,
helt enkelt. Ha det!

/Red.

BANZALI!

Tjenare, tack for en bra tidning
bla bla bla... Jag ar lite sugen pa
att borja slosa bort mitt liv pa nat
slags MMO! (Singel igen, sa nu kan
Jjag ge min dator den uppmarksam-
het den fortjanar.) Vet dock inte
vilket jag ska valja. Eftersom jag
tycker om WoW ungefar lika mycket
som BMW gillar framhjulsdrift sa ar
det inget alternativ, ar lite sugen pa
EVE Online men undrar om ni kan
oppna mina stackars 6gon for nagot
annat?

//Bonzai

Att fa lasa att nagon vill slosa bort
sitt liv pa MMO:er... det ar ju nastan
sa att det taras i 6gonen. Uppriktigt
sagt ar nio av tio onlinerollspel val-
digt lika varandra (alla som sager
motsatsen ar fanboys), sa hatar du
WoW blir det svart. EVE skiljer sig

Gillar du hjérmskrynklande pussel och lustiga sanger & Portal din grej

iy, el

ratt markant, det ar sant, och langtar
du efter ett episkt, langsamt spel
med avancerad handel och taktiskt
tankande, som tar ar att bli bra i, ar
det ditt val (fraga Petersson, han
har over 20 miljoner skill points och
suger fortfarande). Det kommande
Firates of the Burning Sea kan du
snart lasa mer om i Gamer. Kanske
kan det eller det lite valdsammare
Age of Conan vara din kopp te?
Annars kan du glida runt inne pa
mmorpg.com, det ar en outtomlig
kalla i amnet. Skriv tillbaka om ett ar
och sag vad det blev vetja!

/Red.

HEJ,

Har verkligen Ove spelat Timeshift?
De skarmdumpar som finns i tid-
ningen (med kommentarer) ar inte
fran det spel som gavs ut for nagra
veckor sedan. De kommer dels fran
demot som baserades pa den forsta
versionen av spelet - som skrota-
des, dels fran andra delar av den
forsta versionen av spelet (som ej
var med i demot).

Han skriver bland annat: “"Du kan
aka omkring i olika fordon - efter
att du skjuit dig fram till dem”.
Detta stammer inte. Bilderna pa for-
donen i artikeln ar inte med i spelet.

Med vanlig halsning
Patric
Ove halsar bland annat att:
Sjalvklart har jag spelat Timeshift
tillrackligt for att kunna ge det en
rattvis recension. Daremot kommer
flera av bilderna fran olika officiella
kanaler medan andra faktiskt ar
dumpar fran spelet. Bilden som du
refererar till ar en av dem som jag
inte har tagit, och aven om kombina-
tionen bildtext och bild har blivit ett
stolpskott sa ar det fortfarande sa
att det finns korbara fordon i spelet
och jag kan garantera att du maste
skjuta dig fram till dem.
/Ove genom Red
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Hitman gor succe

Filmer baserade pa spel brukar i regel inte gdra s
mycket vdsen av sig, men det gar faktiskt bra for den
skallige mordaren i Hitman. Den nya filmen drog in drygt
21 miljoner dollar under premiérhelgen i USA.

Pyro Studios tar hand om Planet 51

New Line Cinemas stora animerade film Planet 51
kommer att ta steget dver till spelvériden under 2009.
Filmbolaget har valt att ldgga jobbet pa Pyro Studios,
som ar mest kdnda far serien Commandos. Spelet kom-
mer att slappas pa alla plattformar som finns och kanske
dven nagra dartill.

.

Deus Ex 3 har
tillkannagivits |

Ryktena kring det tredje spe-
let | serien Deus Ex har varit
manga och det har lange varit
oklart om spelet ens skulle bli
i1 av, men nu star det klart att
| projektet ar pa gang. Eidos

| startade en ny utvecklings-

| studio i Montreal i borjan av
forra aret. En stor del av de
drygt 80 anstallda jobbar med
speltestning medan en mindre
grupp sysslar med Deus Ex 3.
Stephane D’Astous som leder
Eidos Montreal avslojar att
utvecklingsgruppen siktar pa
produktionscykler om 24 mana-
der. Om det galler for ett sa
pass stort projekt som Deus
Ex 3 aterstar att se. Det star
| alla fall klart att det tredje
spelet blir det forsta som inte
produceras av Warren Spector |
och Harvey Smith.

ca pcom DCh Antingen &r skogs-

i hyggar_skjn!t_?r och
portningar :;z:m:: snilat pa

ﬂa}npdel.ler

Det gick ganska bra tor Capcoms stora P rEle wri,
actionspel Lost Planet. Konsolversionen
imponerade med hektiska strider och den
senare slippta PC-versionen byggde pa
med snyggare grafik. Nu sprids det rykten
om att Capcom vill bvgga vidare pa spelet
I form av en expansion. Det nya spelet
kommer att heta Colonies och som namnet
antyder blir det fler attacker fran gigan-
tiska insekter. De som sprider uppgifterna
pastar aven att det sjukt roliga zombiespe
let Dead Rising kan komma att slippas

L en PC-version inom kort. Uppgifterna
kommer [ran en pastadd ldcka fran en ita-
liensk distributor till Capcom. Nu vintar
vi pa det officiella ordet.
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Terminator
kommer tillbaka

Den osterrikiske kroppsbyggaren Arnold har
gatt over fran att slakta skurkar pa vita duken
till att ga los pa politiken. Hans bevingade
“I'll be back™ galler tyvarr inte langre
da det enda han numera slaktar ar det
engelska spraket. Trots det ska det
snart hlasas nytt liv i filmserien
Terminator. Den tredje filmen blev
ett avstamp med Jonathan Mostow
istallet for den betydligt vassare
James Cameron. Film nummer fyra
kommer att heta Terminator Salvation:
The Future Begins och bakom kameran
finns McG. Regissoren ar mest kand for
musikvideos och de otroligt korkade fil-
merna Charlie’s Angels och Charlie's Angels:
Full Throttle. Den nya filmen tar vid dar den
forra slutade och darmed hlir det fullskaligt
krig mellan de sista overlevande manniskorna
och robotarna. Filmbolaget Halycon kommer att
finansiera spektaklet och samtidigt starta en
egen spelstudio som ska producera det offici-
ella spelet. Det later intressant, men fragan ar
hur bra ett spel blir nar det skapas av ett hastigt
startat spelteam som bara far lite over ett ar pa
sig. Filmen ska namligen lanseras under 2009
och da maste spelet vara fardigt. Anda kanns

det inte som om det kan bli samre an spelet
Terminator: War of the Machines.

Detaren
imponerande
vandring han gjort,
den gode osterri-
karen. Marklig men
imponerande.

flmcitat har &
¢

LR

Crysis 2
| start-
groparna

Spelvirlden har lortfarande inte
riktigt andats ut efrer lanseringen
av det supercoola actionspelet
Crysts. Cryteks datorslukande
monster har placerat ribban sa
hogt att spelet blivit en stor lavoril
i tester av gralikkort. Trots det ar
utvecklarna hos det tyska spel
foretaget langt ilran Hirdiga.
Enligt Steven Bender som
jobbar for Crvtiek kommer
tcamet att fokusera sina krafter
pia grafikmotorn infor uppfoljaren.
Steven namner bland annat
arbete kring texturering av
ansikten. Hardvarutillverkarna
lar fa sdtta in extra resurser for
att komma ikapp utvecklingen pa

spelfronten.




EX MEA SENTENTIA

Det dr med lika delar tortjusning och forskrickelse
jag stirrar pa den lilla filmen fran Deus Ex 3. Den
Intetsiagande animerade filmen for tankarna till den
inledande mastodontsekvensen i Crysis, déir hjal-
tens dritkt visas upp bit for bit. | det hiir fallet ar det
en médnniskokropp som visas upp, ett embryo som
redan latt de implantat agenterna hade i Warren
Spectors suverina genrebrytande spel. Egentligen
borde jag kiinna att det ir méiktigt, men det dr hir
lorskrickelsen tar dverhand. Gashuden elimine-
rades ocksa av den urdumma speakerrosten som
later som den typiska trailermannen frin Pablo
I'ranciscos tynande repertoar. Det dr f6rst i slutet
av lilmen jag blir nagorlunda uppspelt niir delar av
titelmusiken fran Deus Ex ekar i rummet.

Jag har sett trailern manga ganger, list alla inter-
vjuer och grivt ner mig i allt som ror Deus Ex. Det dr
ettivrigt forsok att bygga upp forviintningarna. Anda
kan jag inte fi bort kiinslan av att jag kommer att bli
besviken igen. Den hir gangen érjag i alla fall [6rbe-
redd. Annat var det f6rra gangen niar Warren Spector
bajsade ut Deus Ex: Invisible War 6ver sina trogna
[ans. Spelet har siikert ett relativt hogt medelbetyg pi
diverse sajter och salde formodligen ritt bra, men det

“Invisible War ar en stinkande
sorja jJamfort med originalet”

fortjianar att spottas pi. Invisible War dr en stinkande
sorja jimtort med originalet. Ta bort Deus Ex ur titeln
och det blir ett ganska bra actionspel, men just de tva
orden gor att forvintningarna stiger.

Det stora problemet med Invisible War var givet-
vis att Spector och de andra pa lon Storm kinde
sig manade att jaga efter en storre publik. Jag kan
[Orsta varfor. Spel dr dyra produktioner och ett spel
sa annorlunda som Deus Ex lockar inte drivor av
gamers till butikerna. I fallet med Invisible War ville
lon Storm komma it konsolspelare och diarmed star-
tades en fordumningsprocess som hette duga.

Jag kan kapa det faktum att en handkontroll som
styrmedel inte dr lika smidig som mus och tang-
entbord, vilket leder till att granssnitt och annat
stromlinjeformas och forenklas. Fast speldesignen
1 ovrigt behdver inte yxas ner till en bebisniva.
Konsolspelare dér ju inte dumma, eller? Jag sjiilv sit-
ter olta och leker med Xboxen och visst kiinns det
barnshigare att spela spel pa det séittet, men kraven
pa underhallning sinks inte for det. Som spelare
vill jag inte behandlas som en idiot. Nu giller det for
Eidos Montreal att skruva tillbaka klockan och diter-
infora det som gjorde Dews Fx si bra. Hellre att spe-
let blir tor avancerat an att det mynnar uti dnnu et
hjarndott actionspel. Forvintningarna ar stora och
diskussionerna kring spelet har redan kommit igiing
pa natet. Om utvecklarna dr smarta kommer de atl
torma det diir embrvot efter fansens onskemal.
| annat fall kommer den stora sagen fram.

Mikael Hjalmarson
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oSpokjagarna blir
Interaktiva

1980-talets stora komedisucce
Ghostbusters har inte variti ramp-
ljuset sedan uppfoljaren hade
premiar 1989. En animerad serie dok
hastigt upp men forsvann lika fort
igen. Trots det ar det nog manga som
minns serien med gladje och skulle
vilja se en fortsattning. Nagon tredje
film lar det inte bli trots att de gamla
skadespelarna tycks gilla filmerna.
Daremot blir det en officiell uppfol-
jare i form av ett spel. Produktionen
utvecklas i nara samarbete med de
stora skadespelarna som var med i
filmerna. Bill Murray, Dan Aykroyd,
Harold Ramis, Ernie Hudson och
William Atherton kommer att blasa
livisina karaktarer igen, vilket verk-
ligen badar gott.

Bakom produktionen star
Terminal Reality som ska utveckla
spelet till tre plattformar, PC, Xbox
360 och PS3. Spelet kommer aven att
lanseras till PS2, Wii och DS tack

vare ett samarbete med spelforeta- Who ya' gonna call? Gamla avdankade
get Red Fly Studio. kandisar, uppenbarligen.

Terroristerna .
attackerar Vegas igen

Blahariga feta tanter som rycker i enarmade banditer
och drivor av asiatiska turister. Det finns manga saker
som kannetecknar Las Vegas, men den stora dkensta-
den kommer snart att forvandlas till en krigszon igen.
Terrorister tycks gilla syndens naste tillrackligt mycket
for att ett aterbesok ska bli aktuellt. Ubisoft medde-
lar att det ar dags for annu ett spel i den mangariga
serien Rainbow Six och aven denna gang fﬁrléggs hand-
lingen till Nevada. Spelet kan lanseras redan i mars
nasta ar, pa bade PC och konsol. Utvecklarna lovar att
uppfoljaren ska bjuda pa forbattrade kooperativa spel-
inslag, en intensiv kampanj och snyggare grafik. Fragan
ar vad Las Vegas borgmastare anser om spelet med
tanke pa hur han reagerade forra gangen. Vi drog till
Montreal och kikade sjalva. Las allt i nasta nummer!

wWiwiw ubisaft com
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olk tror att Spyflugan inte har nagra kans-
F!Dr. Att det bakom hans harda fasad doljer
sig ett ratt, hjartlost inre. Spyflugan tycker att
det ar praktiskt att lata folk tro det, da kan han
bedriva sin verksamhet obehindrat.

S4 det var med kluvenhet Spyflugan tog
emot nyheterna att Bioware och Pandemic
ska uppslukas av Electronic Arts. Aven om
Spyflugan skulle vara upprord, vilket han inte
ar, sa skulle han bli lite gladare av det faktum
att det inte kommer att foérhindra Biowares
fortsatta samarbete med Lucasarts pa ett
hemligt spel. Han blir inte gladare, eftersom
han som sagt inte har nagonting sa mesigt
som kanslor. Men han skulle bli det om han
hade det. Vilket han ju inte har.

Spyflugans kontakter informerar honom om
att det annu e| utannonserade spelet kommer
att bli Biowares forsta MMO och bygga pa
Star Wars-licensen. Det vantas bl klart 2009,
och man kan anta att det kommer att utspela
sig | Knights of the Old Republic-universumet,
sa att det skiljer sig fran det halvkassa online-
spelet Star Wars Galaxies.

Under tiden noterar Spyflugan att Fallout 3-
utveckiaren Bethesda har fatt en stor kassain-
jektion fran moderbolaget Zenimax Media. En
natt summa pa trehundra miljoner dollar har
dykt upp | Zenimax budget, av vilken en stor
del kommer att ga till att finansiera Bethesdas
MMO-planer.

Spyflugan hojer ett ogonbryn at de har
nyheterna, for det foreligger en intressant situ-
ation nar det galler utvecklingen av ett Fallout-
MMO. Interplay ager licensen, men kan bli av
med den om de inte kommer till skott. Arbetar
Bethesda utifran antagandet att licensen till
sist kommer att landa hos dem, och gor dartfor

t MMO redan nu for att kunna klistra pa
titeln | efterhand? Spyflugan misstanker det.
Han ar ocksa lattad over att hora att Bethesda
ska oppna ett kontor | Storbritannien, sa att
han kan spionera pa dem utan jetlag.

Speltoppen
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Max Payne 3 ar redan pa Spyflugans lista
over sommarspel 2008. Hans mullvadar infor-
merar honom om att Take 2 har aterupplivat
det tidigare nedlagda projektet, och att ett av
teamen pa Rockstar haller pa att gora den bistre
hjalten redo for nya aventyr. Spyflugan forlorar
sedan all tilltro till det har pastaendet nar samma
mullvad havdar att det kommer att foljas at av
inget mindre an Duke Nukem Forever.

Nar han ognade igenom branschens plats-
annonsforum - inte for att Spyflugan skulle
vara missnojd med sin nuvarande befatt-
ning — sa lade han marke till att utvecklaren
Massive soker en “senior story editor”. Bland
kraven finns “stort intresse for rollspel” och
"erfarenhet av att halla | traditionella papper-
och-penna-rollspel.” Av detta kan Spyflugan,
genom att tillampa sina skarpa instinkter,
utrona att Massive tycks vara pa vag att bred-
da sig fran sina RTS-rotter till att utveckla ett

| mangder

TH

Dungeon Lords

Det snygga och actionbetonade rollspelet
Dungeon Lords fick bade ris och ros nar det
lanserades fdarra aret. De som levt pa svalt-
foda efter Diablo ITuppskattade sakerligen
det hektiska tempot, men manga storde sig pa
de obalanserade karaktarerna. Utvecklaren
Heuristic Park ar dock helt installd pa att spe-
let ska bli storre och bredare. Redan under
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fantasyrollspel. Hur skulle ni klara er om inte
Spyflugan kunde lagga thop tva och tva at er?

Som Spyflugan ndmnde tidigare har han
inga kanslor. Och darmed grater han defi-
nitivt inte sina bioniska dgon ur sig over att

“Erfarenhet av att halla
I traditionella papper-
och-penna-rolispel”

Psychonauts skapare Double Fine inte har
namnt nagot om att hardrocksspelet Brutal
Legend ska komma till PC. An. Spyflugan
vagrar tro att Tim Schafer skulle vanda ryggen
at det format som tog honom dit han ar idag.
Han tror inte att Tim Schafer skulle vaga, nu
nar Spyflugan haller honom under noga, noga
uppsikt. Skulle du det, Tim? Va?

Spyflugan, klart slut.

1. Call of Duty 4 MW B. The Sims 2 Tonarsprylar

2. [ulkalendarn 2007 1. Counter-Strike 1: Anthology
E 3. World of Warcraft 8. Crysis

4, Tha Sms 2 Jorcen Runt dJ. Battlefield 2

3. Woww The Burning Crusade  10. Need for Speed Prostreet

1. Guitar Hero 3 LoR (PS21 B. Julkalendern 2007 [PL]
£ 2. Singstar Svenska hits (PS21 T. Mass Effect 360
J 3. Super Mario Galaxy (Wiil 8. High School Musical: il [PS2]
E 4. Guitar Hera 3; LOR (360 9. Assassin's Creed (3601

5. Call of Duty 4; MW PC! 10. Assassins Creed (PS3!

dettredje kvartalet nasta ar ska spelet
expanderas genom en icke namn-given
fristaende expansion. Tillagget kommer att
fortsatta dar originalet slutade och tanken
ar attden nya kampanjen ska mynna utien
ordentlig uppfoljare. Dungeon Lords 2 ar
namligen ocksa pa vag, men det ar oklart nar
vi kan tankas fa se uppfoljaren.
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Interplay aterupplivar sin
iInterna utveckling

Det har sett morkt ut for Interplay de senaste
aren. Ekonomin har inte varit stabil och sedan
Fallout: Brotherhood of Steel och Baldur’s Gate:
Dark Alliance Il har det varit tyst. De har |
visserligen arbetat hart med att driva igenom |
ett onlinespel baserat pa den framgangsrika |
rollspelsserien Fallout, men det var endast genom
att salja rattigheterna till Fallout Il till Bethesda
som ekonomin kunde stabiliseras. Nu meddelar
man att kvartalsrapporterna ar positiva igen

och att utvecklingsarbete ater kan bli aktuellt.
Jason Anderson som tidigare jobbat med Fallout-
serien har blivit anstalld for att jobba med "ett
MMOG”, vilket pekar pa att arbetet med online-

[d Software
breddar sin
verksamnet

Nar han inte designar och programmerar spelmotorer for

morgondagens krivande spel dignar den viilkinde gurun
John Carmack sin tid &t mindre plattformar. Den senaste
Liden har han bland annat skapat spelet Ores & Elves 11 till DS
och nu ska loretagets produktion for mobila spelplattformar
bli mer serios. Id Software kommer att grenas ut i ett foretag
som heter Id Mobile, med Carmacks fru Katherine Anna
Kang vid rodret. Carmack tror mvcket pa spel pa mobiltelefo-
ner och andra birbara enheter, mycket tack vare hardvarans
spridning. Vi tar hoppas att han inte blir [or intresserad av

den hir typen av arbete. EpﬂlEt baserat pﬁ Fallout ar igﬁl‘lg '%
wiww sl Lware cam www interplay.com

VAR AR SPELEN?

TITEL UTGIVARE DATUM ODE

Pirates of the Burning Sea sony Online Januar Pirat Petersson betalirar for fullt Becension 1 februar
Assassin's Creed Ubi Soft Februari Vi klattrar, hoppar och lonnmdrdar i nasta numme:
Splinter Cell: Conviction Lbi Soft Januari Sams nasta dventyr skiljer sig fran de tidigare. Intressant
Alone in the Dark Atari Februari skrackaction 1 New York pa vag till testlabhet Februarn?
Universe at War: Earth Assault Sega Jan-Feb
Stal" TI..e k Mercenaries 2: World in Flames i:,-'l_. Februar
< Far Cry 2 Ubi Soft Var
0 n I ineg Rainbow Six: Vegas 2 Ubi Soft Var Direktrapport fran Montreal | nista nummer. Go go go!!!
.. Lost Ubi Soft Var Vi trar spelet blir strandat nagra manader, Stark var av Uni!
Duerleuer‘ STALKER: Clear Sky THQ Var Geigermataren slar 1 botten | var | tid denna gang?
pEI‘pEtUEI Brothers In Arms: Hell's Highway Ubi Soft U1 se ull att sldppa det medan det ar bra. Tiden gar!
Entertainments Age of Conan: Hyborian Adventures Fidos Mars Norges MMORPG-sak ar var. Vid Crom, Iycka till Funcom!
EftEI‘IﬁﬂgtEdE Starcraft 2 Vivend H? Hela varlden vill se en ny B|IHH-’¢1!-&'|E]E§HI|{EI' -'?'J{L:IF{
" Left 4 Dead Valve \Var Valve, muterade zombres och du. Vad kan ga fel?
Star Trek Online . . | & o _ S
i Space Siege Sega Mars Exklusiv firhandstitt plus intervju | numret du haller |
kommer inte The Club Seqa Mars Kul mix av arkad, racekénsla och tokskjutaraction pa tid
att omvandlas Command & Conquer: Kane's Wrath EA Q1 serien som aldng tar slut, cel 254 pa vdg. Ser bra ut

till ett strospel.
Utvecklaren lag
pa ruinens brant

Lego Indiana Jones
Turok
Spore

Activision

Diﬁl'-ﬁ‘,"
EA

Sommar
Sommar

Sommar

Uj vad wvi hoppas att Duplo-arkeologen finner sin vég till PC
Katten om inte ddlekurgens nya ser riktigt bra ut.

Fiantigt, revolutionerande eller mitt emellan tro?

och verkade World of Warcraft: The Lich King Vivendi Sommar Ah herregud, radda era liv, nasta expansion ér snart hér!
sikta pﬂ ett min- Warhammer Online: AoR FA Sommar Lever man up till férsenade farvantningar? Interviu 1 februar
dre pl"ﬂiEkt men Pmi'_*ﬂl Origin "Iui".r'e:fr'er Bros Hiist FEAHR Z1annan utgivares skepnad. Visuellt imponerande.
blev uppkﬁpt : Empire: Total War bE[J.‘fa HI?IST Vi ber ull }’r.:famf;ir_m om ett saltsiank:, strategipaket | hist
Borderlands ZK Games Hist imponerande pd pappret, men vi ndr en viss skepsis

sista sekund.

“

strategifest | ndsta nummer om allt gar var vag.
Peter Stormare upprepar rollen som Mattias. Lovande
txklusiv hands-on pa Afnikaactior | ndsta nummer!
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e Blizzard satsar

attfiska upp rykten om spel-
branschen maste vara Howard
Sterns radioshow. Den kontro-

versielle radioprataren hade
nyligen besok av komikern

Artie Lang som pratade helt Blizzard Entertainments onlinespel World of Warcraft har vuxit stadigt sedan
dppet om vad som tycks vara det slipptes 2004, men utvecklarna satsar dn idag stenhéart pa att driva in fler
ett hemligt spelprojekt. Artie prenumeranter. Det senaste knepet dr att associera kiindisar med sin produkt,

avslojade att han kommer att
gora rosten till en karaktar som
heter Big Al i ndasta spel i serien
Leisure Suit Larry. Ddr sprack
den hemligheten.

Blizzard har anlitat William Shatner, Mr T och Verne Troyer som kanske ér
mest kind som Mini Me i Austin Powers. De tre kiinda ansiktena dar med i olika
reklamlbilmer diar de beridttar om sina karaktarer i Blizzards onlinevirld, Nu

aterstar det att se om det hir kan dka antalet spelare till tio miljoner.

Soldier of Fortune i tva versioner

Det &r inte bara tyskarna som har svart for valdsamma dator-
spel. | slutet av forra aret kunde vi fdlja lanseringen av Soldier
of Fortune: Payback, ett spel sa blodigt att australiensarna forst
bestamde sig for att bannlysa det. De underliga khakishorts-
galningarna bestamde sig sedan for att tillata en nedbantad
version for den inhemska marknaden. Australiensarna far sta
ut med reducerad trasdockefysik och tamare blodeffekter sam-
tidigt som skademodellen fran de tva andra spelen forsvinner
helt. Med andra ord fick utgivaren vika sig helt for den austra-
liensiska censuren. De vuxna invanare i landet som inte vill
"skyddas” av staten lér vél fa importera spelet.

www.activision.com

QHEAD:s Beowulf skrotas

Robert Zemeckis svulstiga produktion Beowulf bar frukt i

form av en animerad film och ett stort spel fran Ubisoft. Den
stora lanseringen blir ocksa dodsstiten for det tyska foretaget
4HEADs projekt med samma namn. Aven om Ubisoft bygger sitt
spel pa filmen och 4HEADs "inofficiella” spel baseras pa den
gamla sagan, blir det problem for den tyska utvecklaren. Enligt
producenten Gustaf Stechmann finns det ingen utgivare som ar
villig att sponsra @nnu ett spel pa samma tema.

www.beowulfgame.com

Two Worlds
expanderas

Det actiontunga rollspelet Two Worlds lick kanske
inte nagon lysande start. Betygen har legat ganska
lagt men utvecklarnaiir inte redo att kasta in hand-
duken dnnu, Reality Pump har knédpat ihop ett has-
tigt pressmeddelande som klargér att en expansion
ir pa gang. Tilldgget kommer att gd under namnet
The Temptation. Utvecklarna lovar att storyn ska
utredas ndarmare och att flera av frigetecknen fran
originalen ska ritas ut. Programmerarna har ocksa
arbetat fram en mer intressant modell for fighter,
men 1 drlighetens namn verkar det bara som om
spelaren nu far moéjligheten att aktivt blockera en
attack. Om expansionen kan rddda utvecklaren fran |gs
tecensenternas vassa tungor ser vi redan nésta ar. - S e

YT T T THE e ey T i - ; SR :
sww. 2-worlds.com/temptatio
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i Jadet har ar ett

Assassin’s Creed moter Hulken nar New York far smaka pa dina nya

superkrafter.

Vi har spelat vir beskidrda del av

spel med "antihjdltar”™ (Max Payne,

(:TA, Peggle) men inget av dem har

varit riktigt sa "anti” som Prototype.
Huvudpersonen, Alex Mercer, ir ett
fritt omkringspringande, bak-
grundshistoricjagande,

bilslungande, skinn-

CRAIG PEARSON

bytande monster som rensar inidlvorna ur
[Orbipasserande for att absorbera deras DNA.
Fick du med allt det dar?

som titeln later ana sa dr Mercer en pro-
totyp, ett vapen med overminskliga krafter.
Han lider dessutom chockerande nog av min-
nestorlust och forsoker forlika sig med sina
anméarkningsvirda formagor. Manhattan i
den brusande fonden till allt detta, och i den
miljon fiar Alex talanger fritt spelrum pa éppna,
tillgangliga banor. Medan han giar omkring pa
gatorna loper ett virus amok hos lokalbefolk-
ningen, militiren dr pa jakt efter honom och
dessutom har han hundlika demonfigurer som
kallas de infekterade, med krafter som pdmin-
ner om hans egna, hack i hil.

Alex mutantformagor dromviixlande uppli-

vande och ruggiga. | sitt normala tillstand kan
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hanspringa ritt upptor viggar och hoppa éver
bilar i farten, vilket drar ner pa taxiutgifter

och utnyttjar Manhattans frimsta fordelar:
AD-rummet. Att springa uppfor och dver hus
ger bra overblick nidr man ska planera savil
anfall som flykt.

MORD OCH INGA VISOR

Men vi nimnde urtag av indlvor tidigare, och
simpel hoppformaga ger sdllan upphov till
det. Alex skinnbytarkrafter har flera anviind-
ningsomraden. Hans kropp ar ett vapen och
kan hiirdas till att tdla alla attacker. Hans hén-
der kan forlingas till dodligt spetsiga spjul

som kan vixa nerimarken och titta upp under

liecndens fotter som ett mirdartrid. Och han
kan dta folk genom att slita deras kroppar itu

| en fasanstull syn som paminner om maskar

som viltrar sig i blod, och déarigenom absor-
bera offrens DNA. Han kan sedan anta deras
utseende, vilket kan vara anvindbart om man
planerar att ldtsas vara en armégeneral och
beordra ett luftangrepp.

Prototypes miljoerir trivsamt kaotiska. Om
man placerar Alex mitt pa Times Square och
mleder ett trepartskrig mellan militaren, de
infeklerade och Alex, sa siitts en massa vari-

abler 1 rorelse — stridsvagnar mot mutanter

LR | N

JTXT
GENRF ACTION
UTGIVARE SIERRA
UTVECKLARE RADICAL
ENTERTAINMENT

! RELEASE 2008 - g ¢
.PROTOTYPEGAME.COM. .+ &

e R
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s A a problem.

mot muterad supermiinniska. Resultatet blir
folkmassor som strommar fram over gatorna
medan Alex hoppar fran bilhuvar upp pa tak,
bucklar till bilar och skivar midnniskor. Nir
de infekterade nidrmar sig visar en snabb
akning med kameran hur bilar kastas at sidan
medan mutanterna foljer efter och militér-
helikoptrar ger sig in i leken. Det kommer de
bittert att fa angra.

Det gar ett strak av svart humor genom
Prototype: man kan ta over alla fordon armén
skickar ut efter en, och om man gor det med
en stridsvagn ser man Alex férsvinna utom
synhall genom takluckan, foljt av en kort paus
och sedan en framsprutande fontdn av blod.
Han kan dven forsdka sig pa att hoppsparka
[Grbipasserande helikoptrar.

MYNDIGHETSMISSBRUK
Varlor militdren dr ute efter Alex dr inte helt
klart. Visserligen dr han en depraverad maor-
dare som helt saknar hamningar, i tréja med
huva, men den egentliga anledningen halls
in sa linge hemlig av utvecklaren Radical
Lntertainment.

Vad som star klart dr att Alex
hatar de vidpnade styrkorna.

Pa uppdraget vi tog del av sa

i | akta folk med en _
HaESldrig L8

R vt

smag han sig in i en militiirbas efter att ha
sugit DNA ur en general. Vil dirinne beor-
drade han ett anfall och forstorde hogkvarte-
ret. En avidéerna bakom speletiiratt man har
alternativ nir man utfor uppdrag. | det hir
fallet kunde Alex lika giarna ha brant igenom
en massa kroppar pa vigen mot malet.

Vi ar
Prototype utlovar. Staden kommer att vara

fulla av forvintan infor allt vad
fullt oppen att utforska redan [ran start, och
den miktiga huvudkaraktaren ar ett sant noje
att spela. Och allt som belonar explosioner

med fler explosioner maste vi bara gilla, PCG
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Var hélsad!
Vad kan vi hjalpa er med idag?
Kénner ni nagon som behover “férsvinna”?
En forbannelse som behdver brytas, eller kanske
en karleksbrygd for hjartats luster.

~Pafylinad av koboldpulverforradet kanske. .. inte?
Lésa er framtid séger ni? Ja da har ni verkligen
kommit till ratt stélle. Vi har manga satt att
skada in i framtiden och vara priser ar aldrig
hogre &n vad vi har sett att ni kommer att
betala. Lat mig bara plocka fram kristallkulan s&
ska |ag snart beratta for er vad det kommande
aret bar med sig i spelvag.
Ar Diablo Il under utveckling och kommer
Battlefield 3 att slappas i ar? Ska Duke Nukem
Forever antligen bli fardigt? L&s vidare sa skall ni
snart fa svar pa alla era fragor.
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DEUS EX 3
FNHE BRPS/FPS
UTVECKLARE FIDOS MONTREAL

HReELEASE FJARCE KVARTALET

Deus Ex 3 har egentligen varit utan-
nonserat sedan innan Deus Ex 2
kom. Efter det har dock tvaan fatt
halvljum kritik och lon Storm lagts
ner och saledes var det nagot over-
raskande Eidos nyligen meddelade
att trean ar under utveckling hos
dess nyoppnade Montrealstudio.
Inget ar sagt annat an att utveck-
larna tar mest inspiration fran ettan
och att spelet anvander samma
Crystal-motor som Tomb Baider:
Anniversary.

L, N

e

KNIGHTS OF THE OLD RAGE
REPUBLIC 3 GENRE FPS
GENRE RPG ITVECKLARE 1D SOFTWARE

UTVECKLARE BIOWARE RELEASE FUARDE KVARTALE]

RELEASE FJARDE KVARTALET

Nar Lucasarts och Bioware
ut-annonserade ett samarbete
trodde de flesta att det handlade
om KotOR Online. Da Bioware
redan har ett team som arbetar
pa ett MMORPG och det inte
tycks vara samma team, pekar
allt istallet pa att det ar KotOR 3
som ar under utveckling. Inget ar
officiellt an, men kombinationen
Bioware—Lucasarts ar mycket
spannande.

|d Softwares nya spel Rage bryter
trenden av korridorshooters och
bjuder pa en oppnare spelstil. Detta
ar mojligt da det bygger pa foreta-
gets nya grafikmotor kallad Tech 5,
som hanterar stora utomhusomra-
den med megatexturer lika latt som
detaljerade korridorer, om vi ska
tro hypen. Spelet utspelar sigi en
Mad Max-inspirerad framtid och
bjuder pa bade actionfyllt pangande
och fordonsakande. Ser mycket
spannande ut!

GENRE ACTION

U T VECKLARE ROCKSTAR
HELEASE ANDRA KVARTALET (KONSOL)

Ja ja, "exklusivt for konsol”. Som att vi inte har hort den
forut. Faktum ar att samtliga GTA-spel (Utom PSP-dito-
na} har kommit till PC for eller senare och det lar aven
Niko Bellic aventyr i Liberty City gora. GTA IV ser ut att

PROTOTYPE

ENRE ACTION

UTVECKLARE RADICAL ENTERT
RELEASE TREDJE KVARTALET

Prototype ar ett actionspel som
utspelar sig i New York och med
samma oppna stil som i1 GTA-spelen,
Du spelar Alex Mercer som ar en
“prototyp” med den overnaturliga
formagan att andra skepnad samt
stjala andra personers skepnader
och minnen, Detta ger dig manga
unika satt att strida pa och dartil|
kommer ett parkourinspirerat (en
trend manne?) rorelseschema.
Aterstar att se om alla dessa
ingredienser bildar en god soppa.

GRAND THEFT AUTO 4

il =i._:3'5-'5"' R bli en oppnare, mer detaljerad och snyggare upplevelse

LENBE MMORPG
UTVECKLARE NCS50FT
HELEASE ANDRA KVARTALET

GENRE FPS
ITVECKLARE RAVEN
RELFEASE FJARDE KVARTALET

verkar mer och mer sakert.

ASSASSIN’'S CREED

GENHE ACTIONAVENTYR UTVECKLARE UB! SOFT MONTREAL BELEASE FORSTA XVAHTALET

AION: TOWER OF ETERNITY

an nagot av de tidigare spelen i serien. Da det kommer
till Xbox 360, som egentligen bara ar en fint forpackad
PC, torde en PC-version vara trolig.

Aion har varit under utveckling 1 omkring tva ar och aven om WoW och Guild
Wars i princip stangt ute alla andra fran MMO-marknaden under den tiden
hoppas NCSoft att Ajon ska kunna konkurrera om spelarna. Med den asiatiska
stilen, en upphottad Far Cry-motor under huven och flygande som en viktig del
av spelet finns mojligheten, men kanske framst pa den koreanska marknaden.
Rakna med smavaxta karaktarer och storvaxta vapen.

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 2

For lange sedan sades det att Raven jobbade med en uppfdljare till sin populara
nazishooter RiCW. Bristen pa nyheter hade dock fatt folk att harja tvivla, tills
Ilds Todd Hollenshead forra aret antydde att RtCW 2var pa gang. Det utannonse-
rades inte pa QuakeCon som vantat, och spekulationerna kring om Raven eller
Splash Damage star for utvecklingen fortsatter, men att det ar under utveckling

Assassin’s Creed har anlant till konsol och mottagit lite blandad kritik, da hypen tycks ha skruvat upp folks forvant-
ningar. Vilka — om nagra — skillnader vi kan vdanta oss i PC-versionen ar inte riktigt klart, liksom anledningen till att
PC-versionen forsenades med nagra manader. Spelet ser dock fortfarande riktigt snyggt och spannande ut och ni kan se
fram emot en recension | PC Gamer inom kort.
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AMERICAN MCGEE’S
GRIMM

American McGee ar utvecklaren som
tillsammans med bland andra John
Carmack och John Romero utgjorde |d
Softwares dream team 1 mitten pa 30-
lalet. Med Alice skapade han en kriti-
kerrosad upplevelse som nu far en and-
lig uppfoljare 1 Grimm. Spelet hehandlar
broderna Grimms sagor pa liknande
maner och kommer att slappas over
natet1 24 halvtimmeslanga episoder.
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BIONIC COMMANDO

GENFE ACTION
UTVECKLARE GRIN
RELEASE FJARDE KVARTALET
Svenska Grin har natt stora framgangar med PC-versionerna
till Ghost Recon Advanced Warfighter-serien och nyligen
meddelades det att de jobbar med en uppfoljare till Capcoms
gamla NES-klassiker Bionic Commando. Spelet utspelar sig |
den framtida staden Ascension City, som namnet
antyder fylld av skyskrapor och andra hoga ting.
Du iklader dig rollen som Nathan Spencer, en
agent som forrads och fangslas av den regering
han jobbar for. | vantan pa en dodsdom deto-
nerar dock en mystisk bomb 1 staden vilket
resulterar i en jordbavning och en chockvag
som forstor stora delar av staden och utpla-
nar dess innevanare.
Nar staden star vidoppen for terrorister
och allt hopp tycks forlorat bestam-
mer sig de bestammande krafterna for
att aterinsatta Nathan i tjanst. Som
Nathan ar du namligen forarad med
# Ps  en metallisk arm med en inbyggd
' gripklo. Den later dig svinga runt
som spindelmannen, men ocksa
lyfta och kasta stora tunga objekt mot
fiender. Och miljoerna ar som gjorda for
att lata dig utnyttja armens krafter. Bionic
Commando ser riktigt bra ut och kanns som
en liten retrorenassans. Vi kommer att halla
ogonen pa utvecklingen at er.
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ENEMY IN SIGHT

ENRHE TAKTISK SHOOTER
UTVECKLARE ILLUSION SOFTWORKS
HELEASE FUARDE KVARTALET

Nar vi forst horde talas om Enemy
in Sight blev vi extremt upp-
spelta. En modern taktisk shooter
fran teamet bakom Hidden &
Dangerous-spelen? Ge oss, snall-
la! Sedan dess har det dock varit
knapptyst fran tjeckiska lilusion
Softworks. Istallet utannonsera-
des Mafia 2 med buller och bang
och for de flesta forsvann nyheten
om Enemy in Sight utan att ens
uppmarksammas. Vi hoppas pa att
fa hora mer om spelet under aret.

......

B o T T S T T YT T TR TR T T e Ry Tl i, et o< 15 %
= W R, Ry - .

FOOTBALL MANAGER
LIVE

GENBE MmO MANAGEMENT
..:l ||I.'| I1'I‘||- ._.II._.,.l
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Sedan Sports Interactive brot med
Eidos har Foothall Manager-serien
tagit over tronen fran CM-serien.
Nu kommer deras kanske mest
ambitiosa projekt hittills da serien
gar online och du plotsligt kan
skapa ditt eget lag och idka spelar-
transfers och spela mot lag skapade
av anvandare over hela varlden. Folj
matcherna live via trovardig 2D-
atergivning i din dator eller till och
med via sms-malservice.



SPACE SIEGE

GENRE ACTIONROLLSREL
UTVECKLARE GAS POWERED GAMES
RELEASE ANDHA KVARTALET

Gas Powered Games har det

senaste aret fatt uppmarksamhet

for Supreme Commander, men det
arinte bara strategi som galler for
GPG. Space Siege bygger vidare

pa actionrollspelsserien Dungeon
Siege och utspelar sig i framtiden
paett rymdskepp som ar mannis-
kans sista hopp om overlevnad efter
en utomjordisk invasion. Rakna med
mycket klicka-action ech horder av
fiender i en klaustrofobisk miljo.

=

LEGO

INDIANA JONES

| i II I_h' LER'S TALES
E ANDRA KVARTALET

Har ni missat att en ny Indy-film ar
pagang? Jo da, och Lucasarts tar
tillfallet 1 akt att bygga vidare pa
Lego Star Wars-framgangen med ett
spel tillagnat mannen med piskan.
Det kommer dock att folja hand-
lingarna fran de tre forsta Indiana
Jones-filmerna, snarare an den
fiarde. Samma in och ut-hoppande
co-op-mojligheter som | Star Wars:
The Complete Saga gor comehack
och forhoppningsvis skots rostmum-
landet av herr Ford sjalv.

HALO 3
GENRE ACTION

UTVECKLARE BUNGIE

RELEASE TREDJE KVARTALET

Halo 3kom, sag och slog forsalj-
ningsrekord... igen. 360-spelare och
kritiker kanske inte var overtygade
om att det var tidernas spel, men det
salde defimitivt tillrackligt bra for att
foraras en PC-portning. De tva forsta
spelen kom till PC. Det forsta efter
ett ar och valgjort. Det andra efter tre
ar och kasst. Om trean kommer vill
vi ha en portning i stil med det forsta
spelets. Men rakna med att det bhir
Vistaexklusivt,

PSYCHONAUTS 2

CENRE PLATTFORM

UTVECKLARE DOUBLE FINI
PRODUGTIONS

RELEASE FJARDE KWVARTALET
Psychonauts var ett alldeles lysande
plattformsspel fran geniet bakom
90-talets aventyrsklassiker sasom
Monkey Island och Grim Fandango,
Tim Schafer. | det foljde du lille
Razputins mentala aventyr pa ett
traningslager for psykonauter. Spelet
blev valdigt val mottaget av kritiker
och nyligen fick fansen anledning

att hoppas, da en Psychonauts-hild
med texten "Coming soon” dok upp
pa Double Fines hemsida under
spelavdelningen.
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UNIVERSE AT WAR

EMRE RTS

UTVECKLARE PETROGLYPH

RELEASE FORSTA KVARTALET
Antagligen har det redan slappts och
| sa fall har ni forhoppningsvis fatt ta
del av ett strategispel i realtid med
ett gang helt olika och innovativa
fraktioner. Alla tre ar utomjordiska,
da manniskor inte ar en spelbar ras
annat an i spelets tutorial (trots att
UAW utspelar sig pa jorden). Aven
om du har spelet kan du anda se fram
emot februari, da du far borja spoa
Xhox 360-agare med spelets cross
plattform-funktion!

SAM & MAX
SEASON TWO

GENRHE AVENTYR

UTVECKLARE TELLTALE GAMES
RELEASE FORSTA KWVARTALET

Sam & Max gjorde sin etterlangta-
de comeback pa de graa burkarna
| fjol och tros lite upprepning och
viss slentrian var mycket av den
harliga humorn tillbaka och for-
sta sasongen mottogs val. Andra
sasongen har redan tjuvstartat
med /ce Station Santa, men de
ovriga fem delarna kommer forst
under 2008. Denna gang utlovas
mer dynamiska NPC:er, ett dyna-
miskt ledtradssystem och fler
minispel i varje episod.

BROTHERS IN ARMS
HELL'S HIGHWAY

LENRE FPS

UTVELKLAHKE GEARBOX SCFTWARE
HeLEASE FORSTA KVARTALET

Okej Gearbox. Nu har ni utannonse-
rat ett Alien-spel och Borderlands.
Fint fint, men har ni inte glomt nagot?
Brothers in Arms: Hells Highway
kanske? Andravarldskrigsshootern
har all potential att bli bra, men
releasen barjar bli lite val forsenad
nu. Unreal Engine 3 gor dock spelet
fagert att beskada och forhoppnings-
vis blir brodraskapet lite mer tydligt
an i seriens tidigare spel.

STAR WARS:
THE FORCE UNLEASHED

GEMNRE ACTION
UTVECKLARE LUCASARTS

RELEASE ANDRA XVARTALE]

Kommande Star Wars-actionspelet
The Force Unleashed har vaxt till
ett jatteprojekt som utover spelet
innehaller samtida releaser av en
bok, en uppsattning actionfigurer,
enuppsattning Legofigurer, en
serietidning och ett bradrollspel.
Det enda som saknas i listan just
nu ar faktiskt en PC-version. Spelet
kommer till i princip alla andra for-
mat, vilket kanns mycket konstigt.
Vi hoppas och tror fortfarande pa en
PC-version i slutandan.
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WORLD OF DARKNESS
ONLINE

LEMNRBE MMORFG
UTVECKLARE CCP
RELEASE FJARDE KVARTALET

Nar White Wolf, foretaget bakom
bordsrollspelet Vampire: The
Masquerade gick thop med islandska
MMO-gudarna CCP var det manga
som jublade i hopp om ett onlinespel
baserat pa White Wolfs varld World
of Darkness. Bekraftelsen kom

och enligt de senaste uppgifterna

ar utvecklingsarbetet med spelet
igang. Sannolikt lar releasen droja
till nagon gang efter 2008 dock, men
den som vantar pa nagot gott.
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X-COM: NEXT

[EMNBHE RTS/RPIS
UTVELKLARE 2K BUSTUN
HELEASE FJARDE KVARTALE

Nar Irrational... forlat - 2K Boston
—var fardiga med Bioshock, fortsatte
Ken Levine och studion arbetet med
nagot som kallades Project X. Rykten
pa natet florerar nu att Project X

| sjalva verket ar en ny del | X-Com-
serien och att spelet drivs av Unreal
Engine 3 (hur manga ganger har ni
sett det namnet i den har artikeln?).
Om sa ar fallet vore det oerhort
spannande nyheter och serien for-
tianar en hogklassig uppfoljare.

DUKE NUKEM FOREVER

GENRE FPS
UTVECKLARE 30 REALMS
AELEASE WHEN IT'S DONE

Da var vi har igen da. Tioarsjubileet
for Dukes plats pa den har listan,
Utvecklingstiden for Duke Nukem
Forever ar sa lang och turerna
bakom sa manga att det narmast
blivit en legend i spelsammanhang.
Nastan till den grad att det vore lite
synd om spelet faktiskt slapptes.
Men bara nastan! Det finns egent-
ligen inga anledningar att tro att
spelet kommer 1 ar, men det maste
komma nagon gang, sa vi kan lika
garna gissa pai ar.

ALL POINTS BULLETIN
GENRE MMO

ITVECKLARE WEBZEN
RELEASE FUARDE KVARTALET

All Points Bulletin ar alltjamt pa
vag, trots att det inte gor mycket
vasen av sig. Vi har inte hort
nagot fran spelet pa over ett ar,
men komhbinationen "onlineroll-
spel” och "Grand Theft Autos ska-
pare” ar fortfarande tillrackligt
spannande for att vi ska fortsatta
vanta i tystnad. Spela som anting-
en tjuv eller polis i en gigantisk
onlinestad med tusentals andra
spelare.

THIEF 1V

LENHE ACTIONAVENTYR
UTVECKLARE EIDUS MUNTREAL
HRELEASE FJARDE KVARTALET

Eidos har precis startat en ny studio
i Montreal som jobbar med Deus

Ex 3. De jobbar dock simultant med
ett annat projekt, som aven det
sdgs vara ett aterupplivande av en
klassisk spelserie. Anvander man
uteslutningsmetoden och Eidos rat-
tighetsarkiv till hjalp antyder det
att serien 1 fraga antingen ar Legacy
of Kain, Fear Effecteller Thief. Den
sistnamnda har forstas mestcred i
branschen och saledes tror och hop-
pas vi att Thief IV ar pa gang.

BORDERLANDS
(2N HI I'Fﬂ
LTVECKLARE GEARBOX

HELEASE FJARDE KVARTALET

Borderlands ar ett actionspel med
rolispelsinslag 1 science fiction-
miljo, av Brothers in Arms-skaparna
gearbox. Inte mycket ar kant om
spelet, men det tycks utspela sig 1
framtiden och bjuder pa ensam-
och coop-strider bade till fots och
| fordon. Intressant nog har spelet
ett slumpgenereringssystem som
mixar upp allt fran miljoer och
karaktdrer till vapen och fordon.
Ingen spelomgang ar den andra lik.

MASS EFFECT
GENRE RPG

UTVECKLARE BIOWARE
RELEASE FJARDE KVARTALET

Biowares epos Mass Effect har anlant
pa Xbox 360 till staende ovationer och
nar exklusiviteten hunnit lagga sig lite
har vi hort att Microsoft ldr fora denna
storslagna rymdsaga (och dess tva utan-
nonserade uppfoljare) till vara alskade
persondatorer. Spelet i1 sig lar knappast
behova nagon ytterligare beskrivning.
Snygaot, stort, kansloframkallande och
spannande ar bara ytliga beskrivningar
av Mass Effects innehall.

= S TR =
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OPERATION FLASHPOINT 2

GENRE TAKTISK SHOUTEH

' CODEMASTERS
TREDJE KVARTALET

L A
£ L S

RELEASE

Efter att Bohemia och Codemasters
gick skilda vagar har vi fatt tva
uppfoljare till superba Operation
Flashpoint. Dels ArmA 2 och dels
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising
fran Codemasters. Det sistnamnda
bygger pa en omgjord variant av
Neonmotorn ( Calin McRae: Dirt) och
av de forsta bilderna att doma ser det
riktigt snyggt och valpolerat ut. Som|
originalet bjuds det pa stora taktiska

strider, men denna gang ar det Kina
som ar motstandare.

TUROK

LENHE FPS
ITVECKLARE ASPYR/PROPAGANDA

ELEASE ANDRA KVARTALET

Dinosaurjagaren med de feta
bossorna ar tillbaka och fran att
till en borjan ha varit amnad enbart
for konsol kommer nu nya Turok
aven till PC. Det anvander en modi-
fierad version av Unreal Engine 3
och utspelar sig 1 en framtid dar du
kraschlandar pa en planet bebodd
av dinosaurier. Ditt uppdrag var att
leta upp och doda en krigsforhry-
tare, men det har genast bytt ut mot
en kamp for overlevnad.
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MAFIA 2

GENRE ACTIONAVENTYR
UTVECKLARE ILLUSION SOFTWORKS
RELEASE FJARDE KVARTALET
Mafia ar ett spel som vi fortfarande hogaktar som ett av de basta
genom tiderna. Berattandet, spanningen, actionsekvenserna och
grafiken holl hogsta klass. Lange viskades det om att uppfdljaren var
under utveckling, men det var forst pa Lepizigmassan som det utan-
nonserades officiellt. Det | form av en videosekvens med tung filmisk
kansla och grafik som fick oss att ramla av stolen. Det ar uppenbart
att lllusion Softworks inte har tappat stilen de senaste aren.

Mafia Il bygger vidare pa samma grundlaggande koncept som sin

foregangare, men dar originalet utspelade sig i 20- och 30-talens
alkoholsmugglarera, har tvaan spolat fram handlingen till slutet av
40- och borjan av 50-talet. Det ror sig dock fortfarande om klassiska
italienska gangsterklicheer, av trailern att doma. Rakna med en stor
oppen stad, vilda biljakter med skjutande ut genom rutorna och obe-
hagliga uppgorelser | tomma lagerlokaler. Mafia Il ar utan tvekan ett
HELEASE TREDJE KVARTALET av de spel vi ser fram emot mest just nu.

GHOSTBUSTERS:
THE VIDEO GAME

[GEMNRE ACTION

LITVELCKLARE TERMINAL REALITY

Efter manga ars vantan far vi antligen

en fortsattning pa Ghostbusters-serien

och det otroligt nog i formen av ett spel.

Originalforfattarna Dan Aykroyd (Ray

Stanz) och Harold Ramis (Egon Spengler)

star for manuset och bidrar med sina

roster till spelets karaktarer, vilket e ol T
ocksa Bill MI.IH'E']F [PETEI WEnklllﬂl'IL T T ] : LR EIEE
Ernie Hudson (Winston Zeddemore) och ;

en hel del andra bifigurer fran filmerna

gor. Who ya" gonna call?




FALLOUT 3

GEMNRE RPG
UTVECKLARE BETHESDA
RELEASE TREDJE KVARTALE]

Turerna kring Fallout-seriens tredje del har varit manga och langa. Efter att de forsta

tva spelen i serien frambringat staende ovationer fran en enig kritikerkar, gick det sedan
nerat. Efter nagra mindre rollspelsaktiga sejourer i konsolvarlden fick serien samre rykte
och nar den efterlangtade tredje delen lades ner i samband med Interplays kollaps var det
manga som trodde att Fallout 3var en dod drom. Sa smaningom koépte Bethesda upp rat-
tigheterna till Fallout-serien {med undantag for Fallout Online) och dar ena halvan gamers
jublade dver potentialen att fa Fallout 3 med Oblivion-grafik, bavade den andra halvan

over mojligheten att fa Fallout 3 med Oblivion-spelmekanik.

Av de forsta intrycken att doma ser den forsta halvan ut att fa mest ratt. fallout 3 ser
otroligt vackert ut och den mer urbana ostkusten som utgor skadeplats denna gang ar fylld
av ruiner, skrot och skrap. Special-systemet for din karaktars egenskaper gor comeback,
medan ett nytt stridssystem kallat V.A.T.S. gor entré som farsoker overfora originalets
turordningsbaserade strider till forstapersonsperspektivet. Det later dig pausa och koéa upp
attacker beroende pa hur manga actionpoang du har. Den timmeslanga E3-demon, som
an sa lange ar i princip det enda som visats, gav lite exempel pa de olika moraliska val du
kommer att stdllas infor och visade att spelet inte blir linjart. Det viktigaste for Bethesda blir
dock att lyckas bjuda pa samma skitighet, sarkasm och svarta humor som i originalet.

TERMINATOR
GENRE ACTION
UTVECH HALCYON GAMES

RELEASE FJARDE KVARTALET

Efter att rattigheterna till Terminator
togs over av Halcyon Corporation,
stod det klart att en fjarde film 1 den
populara Terminatorserien ar pa
gang. Halcyon har ocksa startat en
egen spelstudio for att skapa ett
spel baserat pa filmen, som utspelar
sig efter Terminator 3. Releasen

lar antagligen hamna i anslutning
till filmens planerade release 2009,
men vi hoppas pa att fa veta mer
under aret.

HEAVY RAIN

THRILLER

HUANTIL DREAN

HEL] TRELLII

<WAHTALE]

FALLOUT ONLINE
SENRE MMORPG

INTERPLAY
FJARDF KVARTALET

UTVECKLAHI

RELEASH

Efter att Interplay salde Fallout-
rattigheterna till Bethesda, skrev de
under ett kontrakt dar Interplay hade
rattigheterna att utveckla och driva

ett on-linespel | Fallout-varlden. Efter
positiva finansiella besked och anstall-
ningen av en gammal Fallout-veteran
tycks det faktiskt som att Interplay
jobbar med just ett Fallout-MMO. Enligt
kontraktet maste spelet dock vara
fardigstallt inom tre ar, annars gar
rattigheterna tillbaka till Bethesda.

Med Fahrenheitgjorde sig Quantic Dream och David Cage ganska stora fram-
gangar och deras nasta projekt ser annu mer intressant ut. Heavy Rain, som even-
tuellt far undertiteln "The Origami Killer” verkar bli en tat thrillerhistoria med
stor fokus pa hur man kontroilerar sin karaktar. Liksom fallet var med Fahrenheit
ir berattelsen “tanjbar” och later spelaren spela flera olika karaktarer.

GENRE MMOFPS

LOST

GENRE ACTIONAVENTYH
ITVECKLARE UBI SOFT MUNTREAL
RELEASE FORSTA KVARTALET

Det tog lang tid innan nagon sag
eller horde nagot fran Lost-spelet,
som utannonserades redan 2006.
Under ComicCon 1 fjol visades det
dock upp for forsta gangen och sag
da atminstone grafiskt imponerande
ut. Fragan ar farstas om seriens
spanning och karaktarscentrerade
draman, som i serien ofta berattas i
aterblickar, kan overforas till spel-
form. Vantan ar strax over, kanske
kan Lost: The Game overraska?

HUXLEY

; : WEBZEN
RELEASE ANDRA KVARTALET

DARKEST OF DAYS
ENRE FPS

UTVECKLARE EMONKEY LABS
RELEASE TREDJE KVARTALET

Den korta beskrivningen av
Darkest of Days ar "besok nagra av
tidernas mest kanda slagfalt och
utkampa strider for att forhindra
en ondskefull framtida plan att
andra historiens gang”. Du kom-
mer att fa slass jamte jankare

i amerikanska inbordeskriget,
jamte ryssar i forsta varldskriget
och jamte Vesuvius i Pompeji.
Och ja, du far ta med dig moderna
vapen till det forflutna.

Denna onlineshooter som har varit under utveckling sedan manga ar anvander
Unreal Engine 3. Spelet behandlar en katastrofdrabbad framtid dar manniskor ut-
kampar strider med muterade manniskor om den vardefulla energikallan kallad
Lunarites. Till skillnad mot de taktiska striderna 1 det tidigare MMOFPS:et Planetside
ar strider i Hux/ey mer actionorienterade och varierar i storlek fran 2 till 200 personer.



CONFLICT: DENIED OPS
HE TAKTISKT SHOOTER
HE PIVOTAL GAMES

L -]| II- 10 | -_-'.l".l ' .'.-.l : |

Conflict-serien har hangt med ett
hratag och borjade med Conflict:
Desert Storm, som i mangas ogon
ardet enda nagorlunda bra spelet i
serien. Med Denied Ops vill Pivotal
ta steget over till nasta generations
konsoler och fragan ar om det rack-
er for att lyfta en serie som manga
serner pa? Spelet ar en taktisk
shooter dar du steglost kan vaxla
mellan de tva huvudkaraktarerna
och dar det mesta ar forstorbart.

HUMAN HEAD STUDIOS

FJARUE KVARTALET

Efter manga om och men dok Prey
upp och blev ganska bra till slut.
Det salde tillrackligt bra for att en
uppfoljare skulle utannonseras
omgaende och 1 den utlovas forbatt-
ringar av saval Al (har ni hort den
forut?) som spelets portalsystem.
Fragan ar om man an en gang utnytt-
jar lds Tech 4-motor eller om man
har licenserat dess efterfoljare.

Vi hoppas att utvecklingstiden blir
kortare @an 11 ar denna gang.
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LEMBE TAKTISK SHOOTER
UTVECKLARE BOHEMIA INTERACTIVE
RELEASE TREDJE KVARTALET

ArmA 2 ar det numer officiella nam-
net pa den inofficiella uppfoljaren
till Operation Flashpoint. Bohemia
Interactive lyckades inte riktigt
overtyga oss med halvuppfoljaren
Armed Assault, men vi har fort-
farande goda forhoppningar om

att ArmA 2kan bli den feta strids-
simulator vi har dromt om sedan
Operation Flashpoint. Med tre ar
under utveckling borjar det bli dags
att fa se lite resultat snart.
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BALDUR'S GATE 3

Ryktena gar om Baldur's Gate 3. Vi
rakar veta att Atari forhort sig om
spelkritikers asikter nar det galler
Baldur's Gate-serien och fatt starka
indikationer pa att det tredje spelet
i serien ar pa gang. Med Bioware
uppkopt av EA lar de dock inte vara
aktuella for utveckling och aven om
Obsidian bor ha ett team over vid
sidan av Alien-projektet befinner sig
Atari 1 ekonomiska trangmal, vilket
lar aventyra BG3:s existens.

STAR TREK ONLINE

EMNKE MMORPG
UITVELKLARE PERPETLAL
RELEASE FJARDE KVARTALET

Alla trekkies darute (sasom Svard
och Kraftling), har anledning att

se fram emot Star Trek Online.
Mojligheterna att tillsammans med
andra spelare bilda officersteamet
pa ett av federationens flaggskepp
gar inte av for hackor. Spelet utspe-
lar sig 20 ar efter handelserna i Star
Trek: Nemesis och bjuder pa bade
gamla och nya fiender 1 betakva-
drantens stjarnhopar. Halften av
striderna kommer att ske i rymden
och andra halften pa planeter.



THE BOURNE
CONSPIRACY

GENRE ACTIONAYENTYR
UTVECKLAHE HIGH MOON STUDICS
RELEASE TREDJE KVARTALET

Superagenten Jason Bourne har natt

varldsherommelse genom den nyligen

avslutade filmtrilogin, men nar det nu
kommer ett spel tillagnat Bourne ar
det lika mycket baserat pa bockerna
som pa filmerna. Rakna dock med
tajta actionsekvenser och en del
spionage och smygande. An sa lange
har det dock inte sagts nagot om en
PC-version (har ni hort den forut?) sa
vi hoppas att Sierra tar sitt fornuft till
fanga och hreddar malgruppen.

LORD OF THE RINGS
ONLINE EXPANSION

GEMNRE MMORPG

ITVECKLARE TURBINE
EASE THEDJE KVARTALET

Lord of the Rings Online mottogs
mycket val av bade spelare och
kritiker och har haft ett ganska
behagligt forsta ar. Standiga
patchpaket har dock inte elimi-
nerat onskemalen om en riktig
expansion som borjar lasa upp
omradena utanfar Eriador, sasom
Rhovanion, Rohan, Gondor och
Mordor. Den forsta nya regionen
liar sannolikt bli Rhovanion och
kan vi hoppas pa en release drygt
ett ar efter originalet?

PStt T =~

MAX PAYNE 3
GEMNRE ACTION

ITVECKLARE ROCKSTAR
RELEASE FJARDE KVARTALET

Det har ryktats om att Max Payne 3
varit under utveckling i flera ars tid
men sedan borjan har det statt klart
att det inte ar Remedy sjalva som
gor tredje delen i den framgangs-
rika serien. Istallet verkar det mest
sannolika att en kanadensisk avdel-
ning av Rockstar ar den som jobbar
med spelet. Antingen Rockstar
Toronto som gjorde The Warriors,
eller Rockstar Vancouver, som
gjorde Bully. Forhoppningsvis far vi
veta mer snart.
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DIVINE DIVINITY 2

GENRE RPG
UTVECKLARE LARIAN STUDIOS
RELEASE FJARDE KVARTALET

Divine Divinity fran belgiska
Larian Studios hir fortfarande

till ett av de mest charmiga och
underhallande rollspel vi har kom-
mit over och efter besvikelsen som
var Beyond Divinity ser vi fram
emot den verkliga uppfoljaren,
som det hintats om under flera ar.
Av de fa bilder som finns att doma
ser Rivellon ut att bli vackrare an
nagonsin. Bara humorn fran del ett
aterkommer ocksa ar vi nojda.

WHITE GOLD:

GOLD IN PARADISE
LEMNKHE RPG/FFS

LUTVECK| ARE DEEP SHADOWS
REILFASE ANDRA KVARTALET

Boiling Pointvar ett spel som
delade folk i tva lager. Antingen
hatade man buggarna och den stela
fordonshanteringen, eller sa als-
kade man friheten och den oppna
varlden. Vi gillade det tillrackligt
mycket for att halla utkik efter
uppfoljaren White Gold, som denna
gang utspelar sig i den karibiska
ovarlden snarare an Sydamerikas
djungler. Grafik ser ut att bli en for-
saljningsfaktor aven denna gang.

BRUTAL LEGEND

GENRE ACTION

UTVECKLARE DOUBLE FINE PRODUCTIONS

RELEASE FJARDE KVARTALET

LEFT 4 DEAD

LGENHE FPS
UTVECKLAHE TURTLE ROCK
HELEASE FUORSTA KVARTALET

Left 4 Dead utannonserades for
ganska exakt ett ar sedan och ar ett
projekt fran teamet som gjorde CS:
Condition Zero. Det ar zombiesplat-
ter i co-op som galler och tillsam-
mans med tre andra overlevande
styr du en manniska pa flykt fran
horder av infekterade otackingar.
Spelet tycks fanga den tata kanslan
fran tilmer som 28 dagar senare och
Dawn of the Dead, samtidigt som
det bjuder pa en del humoristiska
innovationer,

Legenden Tim Schafer visade med gamla Full Throttle att han gillar hard-
rock. Det ar dock ingenting mot vad han visar i kommande Briital Legend,
dar en heavy metal-roadie finner sig transporterad till en alternativ tid
dar demoner har forslavat manskligheten. Rdkna med massor av hardrock
och vikingareferenser samt rostskadespeleri av bland andra Jack Black,
Ronnie James Dio, Rob Halford och Lemmy Kilmister.
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WORLD OF WARCRAFT:
WRATH OF THE LICH KING

l H]Ll.'v-'?.aﬁn
ANDRA KVARTALET

World of Warcraft behover ingen narmare introduktion. Med dryga
9miljoner anvandare som alla betalar 100 spann i manaden for
att spela ar det svart att beskriva spelet som nagot annat an en
astronomisk succe. Efter att ha bjussat pa Outlands i den forega-
ende expansionen kommer nu den kyliga on Northrend att laggas
il World of Warcraft genom expansionen Wrath of the Lich King.
Givetvis innebar det ocksa att Arthas Menethil sjalv kommer att
dyka upp, men ar nog ingen man vill besoka i forsta taget.

Intressant nog har Blizzard pratat om att eventuellt gora lite
uppdateringar i grafikmotorn i expansionen, trots att man tidigare
har behallit grafiken pa overkomlig niva for att tillata sa manga
spelare som mojligt. Det handlar dock inte om nagra stora for-
andringar utan mest olika shaders for att portrattera det kyliga
kimatet 1 Northrend pa lampligt satt. Utover detta hojs leveltaket
tll 80, minst en ny hjalteklass blir tillganglig, PvP far forstorbara
wyggnader och belagringsmaskiner, ett nytt yrke erbjuds liksom
mojligheten att andra harstil pa existerande karaktarer. Dessutom
bjuds det pa hundratals nya foremal, vapen, uppdrag, formler och
varelser. No rest for the wicked!



BIOSHOCK 2

ENRE FPS
UTVECKLARE 2K MARIN
RELEASE FJARDE KVARTALET

Efter releasen av Bioshock var det
enligt rykten vissa som var trotta

pa Irrationals (numera 2K Boston)
head honcho Ken Levine och en stor
del avteamet lamnade honom och
flyttades till en nyoppnad 2K-studio.
Dar ska de jobba med Bioshock 2,
medan Ken fortsatter med Project X,
som ni kan lasa mer om nagra sidor
fram. Hur de ska folja upp originalet
ar dock okant, men vi gissar pa
aterbesok i Rapture.

GUILD WARS 2

LGENBE MMORPG
UTVECKLARE ARENANET
RELEASE FJAROE KVARTALET

Guild Wars ir det enda onlinerollspel som har kommit i narheten av WoW:s framgangar och det beror till stor del
pa att det inte har nagon manadskostnad. Manadskostnaden saknas dven i kommande uppfoljaren, som forutom

ny grafik dven bjuder pa mojligheten att heppa dver samt forstara faremal i varlden. Det utspelar sig dock 250 ar
efter Eye of the North, och spelare kommer inte att kunna fiora dver sina karaktarer fran originalet.
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TOMB RAIDER:
UNDERWORLD

GENRI

ACTIONAVENTYH
CKLARE CRYSTAL DYNAMICE

EASE FJARDE KVARTALET

Crystal Dynamics har verkligen
lyckats blasa liviLara Croft igen
och efter det suverana Tomb Raider.
Anniversary ar vi mycket spannande
pa att de vad som vantar 1 Tomb Raider
8. Eller ska vi kanske saga Tomb
Raider: Underworld, det varumarke
som Eidos nyligen registrerade? Sa
lange spelet blir mer likt Anniversary
an Legend ar vi nojda. Glom inte att
spelet heter Tomb Raider och inte Hi-
Tech Building Raider.

AR|

NO MORE

EARTH NO MORE
GENRE FES

UTVECKLARE 30 REALMS/RECOIL
RELEASE FJARDE KVARTALE]

Om ni trodde att 3D Realms borde
vara strangt upptaget med att fa ut
Duke Nukem Forever trodde ni fel.
Tillsammans med finnarna pa Recoil
Games haller de namligen pa med
Earth No More, ett actionspel drivet
av Unreal Engine 3, dar det bjuds
pa gruppbaserad action som tar sin
hdrjan i en liten amerikansk stad.
Fran ingenstans dyker en giftig rod
vaxt upp som sprider sig som en
lopeld och muterar bade flora och
fauna.

| f']"-':q; T-! :

BATTLEFIELD 3

[GENRE FPS

UTVECKLARE DICE

RELEASE FJARDE KVARTALET
Battlefield-serien kanns som
Sveriges mest framgangsrika kul-
turella export sedan ABBA och med
endast konsoltiteln Bad Company
officiellt utannonserad 1 serien ar
det manga som undrar kring ett even-
tuellt Battlefield 3. Nyligen dok det
dock upp ett pastatt "lackt” intern-
dokument som pratade om Battlefield
3, sade att det skulle ha samma
moderna tema som tvaan och komma
ut i1 slutet av 2008. Det ar forstas bara
ett rykte, men vi hoppas och tror at!
del tre i serien ar pa gang.
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MIRROR’S EDGE

FACTIONAVENTYR
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FJAHODE KVARTALET

Ettav DICE nuvarande projekt ar det
utannonserade Mirror’s Edge. Aven
om inte sarskilt mycket ar kant om
spelet vet vi att det kommer att ha
stor fokus pa hur din karaktar ror
sigi spelvarlden och hamtar mycket
mspiration fran springarsporten
parkour. Du spelar en budbarare

som i en tid av informationsover-
vakning maste transportera och
overlamna hemliga meddelanden
personligen. Problemet ar att andra
vyill at samma meddelanden.

FAR CRY 2

GENRE FPS

UTVECKLARE UBI SOFT MONTHEAL
RELEASE ANDRA KVARTALET

Far Cry kom fran ingenstans och
blev en dundersucceé. Crytek lam-
nade darefter licensen 1 Ubi Softs
hander och fortsatte med nyligen
anlanda Crysis, som knappast var ett hastverk
det heller. Manga vantade sig nog att Ubi Soft
skulle spotta ur sig en dussinuppfadljare, foga
vard att jamforas med Crysis, men inget kunde
vara mer fel. Far Cry 2 utvecklas av Ubi Softs
erfarna Montrealteam och har en hel del skill-
nader mot sin foregangare. Det utspelar sig |
Afrika och bjuder pa en stor oppen spelvarld
istallet for enskilda banaor.

Som legoknekt far du strida i alla mojliga
miljoer, fran savann till djup djungel. Variden
kommer till liv annu mer genom en dygnscykel
som paverkar varlden och dina val, samt ett
dynamiskt vadersystem dar vind och stormar
kan blasa upp fran ingenstans, knacka trad och
fa saker att blasa omkring. Eld anvands ocksa
pa ett spannande satt da allt brannbart ar
brannbart och med vindens hjalp kan.du starta
stora grasbrander riktade mot dina fiender.
Det som ar mest hemligt @n sa lange ar hand-
lingen, men i ovrigt ser Far Cry 2ut-§tt bli en
av nasta ars mest spannande titlar.é
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PIRATES OF THE BURNING SEA EAST INDIA COMPANY

ENHE MMDRPG JENRE STRATEGI

UTVECKLARE FLYING LAB UTVECKLARE NITRO GAMES
RELEASE FORSTA KVASRTALET RELEASE FJARDF KVARTALET |
Pirates of the Burning Sea har varit under utveckling ett bra tag, utan hjalp fran East India Company hor inte till de mest kanda eller mest hypade spelen under |
nagon av de stora utgivarna. Trots detta ser det battre ut for varje gang vi ser det utveckling just nu. Antagligen kande du inte ens till det. Det ar heller inte trolig
och loftet om att kunna utova sjoroveri, idka handel eller strida for de europeiska att nystartade finska studion Nitro Games lyckas skapa en blockbuster av deltz
kolonialmakterna 1 1600-talets karibiska ovarld ar fortfarande extremt lockande. historiska strategispel, men eftersom du kommer att kunna spela som svensk |

Dessutom ser spelet riktigt snyggt ut. Vi hoppas att spelmekaniken funkar lika bra. kande vi oss tvungna att namna det anda. Dessutom ser det ganska snyggt ut.



TURNING POINT:
FALL OF LIBERTY

SENAE FI
TUE CPARK UNLIMITED

RELEASE FORSTA <VARTALET

Turning Point utspelar sig 1 en

alternativ historia dar Nazityskland
lyckades invadera Storbritannien och
resten av Europa och tar sin borjan
viden invasion av USA. Spelaren ar
enhelt vanlig byggarbetare som fin-
ner sig mitt 1 ett rasande krig och vars
mal inte ar att hesegra nazisterna

utan att overleva kriget. Byggt pa
Unreal Engine 3 och med en intres-
sant bakgrund har Turning Point
potential. Vi far se hur den realiseras.

lﬁ;ﬂ"

DIABLO 3
SEMRE ACTIONROLLSRPE.
[Vl [ BLIZZARD

RELLCASE FJARDE KVARTALET

Diablo Il har varit ett av de mest
omtalade spelen under de senaste
aren och det har ryktats om att
utvecklingen paborjats, avbrutits

och borjat om igen. Det senaste som
sagts ar att releasen framskjutits till
fordel for Starcraft Il, men aven om
Diablo flf inte slapps 2008 ar chansen
atminstone stor att det utannonse-
ras. De flesta ar atminstone overens
om att det ar en licens som Blizzard
inte planerar att overge.

Bst!
THE ELDER SCROLLS
ONLINE j
GENFE MMORPG ;L
UTVECKL ARE BETHESDA SOFTWORKS -
RELEASE FJARDE KWVARTALET

Nyligen kom det uppgifter om att
Bethesda startar upp en avdelning
for onlinespel. Nagot senare visade
detsig ocksa att de registrerat
domdnen www.elderscrollsonline.
com. Det behover inte betyda nagot,
men det antyder ju att de nagon-
stans har borjat fundera pa ett on-
linerollspel i Tamriel. Men behdver
verkligen en sa stark singleplayer-
serie som Elder Scrolls ha en MMO-
del? Det far tiden utvisa.

DRAGON AGE

ENHE RPG
ITVECKLARE BIOWARE
FASE FJARDE KVARTALFET

Rollspelsfans varlden over van-
tar ivrigt pa Dragon Age, spelet
som enligt Bioware ar den and-
liga uppfoljaren till Baldur's Gate,
Neverwinter Nights och KotOR. Om
inte det ar nog for att kittla smak-
lokarna, vet vi inte vad som ar.
Spelet visades forst upp pa E3 2004,
men sedan dess har det varit rela-
tivt tyst. Men Bioware ar Bioware
och saledes forvantar vi oss inget
annat an tidernas basta spel. No

pressure.

ALONE IN THE DARK

EMNRE AVENTYH
ITVECK.LARE EDEN GAMES
HELEASE FORSTA KVARTALET

Alone in the Dark @r en serie med
manga ar pa nacken, men det var
ocksa manga ar sedan den gjorde oss
sarskilt upprymda. Den femte delen
utspelar sig i och omkring Central
Park i New York och utlovar ett
relativt ickelinjart upplagg med olika
konsekvenser av olika handlingar.
Eld kommer att spela stor roll som ett
vapen mot de paranormala fienderna
och tillsammans med resten av spelet
ar den visuellt imponerande.

JUST CAUSE 2

LENRE ACTION
U TVECKLARE AVALANCHE STUDIDS
HELEASE FJARDE KVARTALET

Avalanche Studios vaxer sa det
knakar. Deras forsta spel Just
Cause bhlev inte hojt till skyarna,
men det var tillrackligt bra for att
bade locka nya utgivare och for att
garantera en uppfoljare. Av det vi
har sett att doma har grafikmotorn
utvecklats enormt sedan sist och
med bara lite mer polish och berat-
tande kan Just Cause 2 bli hur bra
som helst. Om inte har studion tva
andra icke utannonserade projekt
att se fram emot.

MERCENARIES 2

GENRE ACTION
UTVECKLARE PANDEMIC
HELEASE ANDRA KVARTALET

Mercenaries 2kommer olikt sin fore-
gangare aven till PC och later oss
njuta av bland annat Peter Stormares
skona stamma i rollen som svenske
legosoldaten Mattias Nilsson. | spe-
let ar du pa jakt efter en fore detta
knarkkung (numera venezuelansk
president) som anlitade dig for ett
jobb men inte betalade och dartill
forsokte doda dig. Massvis med
vapen, fordon och farstorbara mil-
joer hor till ingredienserna
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STAR WARS:
BATTLEFRONT Il

LENHE ACTION
LUITVECKLARE FREE RADICAL

HELEASE FJARDE KVARTALET

| augusti 2006 utannonserade
Lucasarts att de ingatt ett samarhe-
te med Free Radical. Detta innebar
ofta att ett nytt Star Wars-spel ar
pa gang. Inofficiell insiderinfor-
mation skvallrar ocksa om att det
ar Battlefront Il som varit under
utveckling hos Free Radical i minst
ett och ett halvt ar. Battlefield-
kopian | Star Wars-miljo har annu
Inte natt sin fulla potential och vi
invantar ivrigt fler nyheter.

B,

WORLD IN CONFLICT 2

[-EMNHE RTS
UTVECKLARE MASSIVE ENT
HELEASE FUARDE KVARTALET

World in Conflict blev en succe

for svenska Massive som nu vixer
lavinartat. Flera nya projekt tycks
vara pa gang och WiC ar definitivt
under utveckling. Forhoppningsvis
far vi lattja lite med ryssarna i
singleplayerkampanjen denna
gang. En annan intressant notis ar
att Massive har sokt folk for arhete
med vad som tycks vara ett RPG i
rymdmiljo. Ska vi antligen fa ett bra
svenskt rollspel? Mycket intressant.




SPLINTER CELL.:
CONVICTION

SENRE ACTIONAVENTYH
UTVECKLARE UBI SOFT MONTREAL
RELEASE FORSTA KVARTALET

Sam Fisher borjar bli gammal i gemet
nu nar del fem i1 Splinter Cell-serien
ar pa gang. | Conviction ar han ocksa
gammal, 53 ar narmare bestamt. Han
har hallit sig gomd sedan handel-
serna i1 slutet av Double Agent, men
tvingas fram for att hjalpa sin van och
kollega Anna Grimsdottir. Conviction
kommer av allt att doma utspela sig
mycket utomhus, med manga civila
och standigt tvang for Sam att inte
avsloja siqg.

Race Driver: GRID ar den senaste

delen i Codemasters hogaktade
TOCA Touring Car-serie. Det sags
expandera spellagena till allt fran
banracing till stadsracing och
bygger pa en version av den inter-
na NEON-motorn, som anvandes

| Colin McRae: Dirt. Spelet ska

ta spelaren till en mangd platser
runtom i varlden och kommer
enligt Codemasters sjalva att
bjuda pa fantastisk grafik, fysik
och valgjorda skademodeller.

THE CLUB

SENRE TPS

UTVECKLARE BIZAKRE CREATIONS
RELEASE FORSTA KVARTALET

The Club ar ett actionspel i
tredjeperson dar du som en av
atta valbara karaktarer kastas
in i ringen och far utkampa
gladiatorliknande strider for
overlevnad, regisserade av den
elitistiska och rika sammanslut-
ningen kallad "The Club” {som
ocksa satsar pengar pa vem som
overlever). Running Man maoter
Fight Club, ungefar. Efter ett
antal forseningar ar spelet nu
snart fardigt.

LEGENDARY: THE BOX

GENRE FPS
UTVECKLARE SPARK LINLIMITED
RELEASE ANDRA KVARTALET

Legendary: The Box utspelar sig i
nutida New York, dar en tjuv vid
namn Charles Deckard lyckas fa tag
pa och oppna Pandoras ask, vilket
sprider olycka over varlden i form av
en hel arme med mytologiska bestar.
Du maste darfor plocka upp maskin-
gevaret och forsvara varlden mot
gripar, minotaurer och varulvar. Allt
vackert inramat av Unreal Engine

3 och skapat av tidigare Medal of
Honor och Call of Duty-utvecklare pa
Spark Unlimited.

ITVECKLARE FREE RADICAL
RELEASE FURSTA KVARTALET iPS3]
Haze sag intressant ut fran for-
sta borjan med sina intressanta
droginducerade strider. Efter att
ha varit PS3-exklusivt fran borjan
sades det sedan att det skulle
komma till flera plattformar,
inklusive PC. Efter Leipzigmassan
2007 vandes dock steken igen
da Free Radical sa att de enbart
planerade att utveckla spelet till
PS3. Om spelet blir en framgang
kan vi dock borja hoppas pa slapp
till aven andra format.
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RELEASE AMNDRA KVARTALET
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Svenska Paradox har hittat sin nisch
och de foljer den helhjartat. Djup
strateqgi ar det som galler och den
senaste i raden av titlar for Europa
Universalis-serien till romerska
rikets storhetstid, Det ar alltsa
antiken som galler och en upphot-
tad version av EU lll-motorn star for
utseendet. Valj en av over 50 natio-
ner, starta pa valfritt datum mellan
280 och 27 f. Kr. och skriv sedan
om historien pa det satt du finner
lampligt,

THE SIMS 3

MAXIS

RELEASE TREDJE KVARTALET

Aven om spelgurun Will Wright
har fullt upp med Spore, har det
varit klart sedan lange att The
Sims 3 ar under utveckling och
har varit sa sedan tvaan kom ut.
Inget mer ingaende ar kant om
innehallet, men vi kan val gissa
att EA och Maxis inte andrar
seriens vinnande koncept alltfor
mycket? Rakna med mer galna
vardagsbestyr hos dina simmar
och antagligen en kraftigt upp-
piffad grafikmotor.
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COMMAND & CONQUER 3: KANE’S WRATH

lberium Wars blev en dundersucce for EA och en val mottagen comeback
lor C&C-serien. Den forsta expansionen fortaljer lite mer av historien bakom
(anes aterkomst efter handelserna i Firestorm. Den utspelar sig over 20 ar
av C&C-historia och bjuder saledes pa savél nya enheter som gamla goda
liberian Sun-enheter. Dartill bjuds det pa nagra nya minifraktioner och ett
nyttglobalt kampanjlage likt det | Battle for Middle-Earth Il
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COMMAND & CONQUER: X (PSS |
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HeLbEAaE FJAHRDE KVARTALET

Aven om FPS-titeln Renegade fick dugliga recensioner skulle manga nog

kalla det C&C-familjens svarta far. Inspirerade av framgangarna med Tiberium
Wars verkar EA nu vilja hoppa pa taget igen. En jobbannons hos EA LA i kom-
bination med inofficiell information fran en anstalld antydde att ett Command
& Conguer-FPS | Renegade-Battlefield-stil ar under utveckling. Tidigare
information antyder ocksa att Crysis-motorn kommer att driva spelet.

AGE OF CONAN

GENAE MMORPG
UTVECKLARE FUNCOM
RELEASE FORSTA KVARTALET
Age of Conan ar det senaste spelet under utveckling
fran norska Funcom och sedan bérjan har det om-
talats som ett av de mest spannande onlinerollspelen
under utveckling. Dar de nuvarande rollspelen har
fastnat i samma monster ser Age of Conan ut att
mixa upp saker lite. Du borjar till exempel spelet
utan klass, som en vanlig medborgare med en av tre
nationaliteter. Forsta delen av spelet utspelas pa en
0 och ar i onlinelage endast dagtid. Nattetid ar
spelet bara i singleplayer. Nar du val har natt en
level och skaffat dig en klass och inriktning, far
du ge dig ut i den stora varlden och leka. S g I
Mest spannande med Age of Conan ar Ty = (N W \
nastan stridssystemet, som frangar det klas- L A,
siska skillbaserade klicksystemet som vi ser
I alla andra MMOQO:er. Istéallet slass du i real-
tid med hjalp av sex olika handriktningar.
Allteftersom lar du dig beharska dessa och
kombinera till avancerade stridsrorelser.
Detta gor att strid i Age of Conan handlar
mycket mer om individuell skicklighet an
| andra onlinespel. Lagg till detta stora
strider sasom belagringar, en spelvarld
som kanns fri at spelarna och otrolig
grafik och vi tror att resultatet blir ett
vinnande koncept. Crom!
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HALF-LIFE: EPISODE 3

LEMNBE FPS
ITVECKLARE VALVE
RELEASE FJARDE KVARTALET

Half-Life 2: Episode Two var redan
fran borjan tankt som mittdelen i

en trilogi och saledes var det inte
konstigt att det slutade med jordens
clifthanger. Nar episod tre kom-
mer ar oklart, men av allt att doma
kommer den att utspela sig 1 de
arktiska forhallandena kring frakt-
fartyget Borealis. Da detta i sin tur
antyds ha ett samrore med Aperture
(foretaget i Portal) tror manga att
Gordon kommer att fa en portal gun
1 nasta del.

CODENAME PANZERS:

COLD WAR

GENAF RTS
['VECKL ARE STORMREGION

AELEASE FORSTA KVARTALET

Efter att ha slappt ett bra och ett
lite val upprepande strategispel
med andravarldskrigstema avbrot
Stormregion den planerade trilogin
och gjorde istallet ett Codename:
Panzers som utspelar sig under det
kalla kriget, fast som varmt da for-
stas. Det utspelar sig under 50-talet
dar spanningarna mellan USA och
Sovjet blir for stora och Stalin inleder
kriget. Spelet bjuder pa tidstypiska

SINS OF A SOLAR EMPIRE

enheter och en mangd olika miljoer.

GEMNRE RTS
ITVECKLARE IRONCLAD
RFELEASE FORSTA KVAHTALET

Sins of a Solar Empire ar ett kommande ambitiost strategispel fran skaparna av
Homeworld: Cataclysm. Inte bara ar det fantastiskt snyggt, utan det anvander
sig av en somlos zoomningsfunktion liknande den i Supreme Commander, med
undantaget att du har zoomar pa galaxniva. Det ska ocksa ha en storre over-
gripande strategidel som far det att likna en blandning av Galactic Civilizations

och Homewaorld. Later ganska intressant.

WARHAMMER ONLINE:
AGE OF RECKONING

CNRE MMORPG

UTVECKLARE EA MYTHIC

RELEASE ANDRA KVARTALET

Med EA Mythics bakgrund som ska-
pare av Dark Age of Camelot-serien
har de stor erfarenhet av stora
realm vs realm-strider. Nagot som
implementeras val | Warhammer
Online. Spela som sex olika raser
fordelade pa fraktionerna Order och
Destruction och se hur din karaktar
forandras med tiden. Skagg vaxer,
skinn andrar farg och du kan deko-
rera dig med trofeer fran fallna fien-
der. Later det inte coolt, sa sag!

ALIEN RPG

L NRE RPG
UTVFCKLARE OBSIDIAN ENTERT.
REl FASE FJARDE KVARTALET

For lite dryqgt ett ar sedan sakrade
Sega rattigheterna till Alien-licen-
sen. Strax utannonserades tva titlar
varav den ena var nagot sa spannan-
de som ett rollspel i Alien-varlden,
utvecklat av mycket kompetenta
Obsidian Entertainment, som tidi-
gare legat bakom KotOR 2och NWN
Z. Inget ar annu kdant om spelets
innehall, men om allt gar som vi hop-
pas kommer vi inom kort att kunna
beratta mycket mer i PC Gamer

ALIEN FPS

GEMRE FPS

UTVECKLAHE GEARBOX SOFTWARE
RELEASE FJARDE K\VARTALET

Nar Sega skaffade sig Alien-licen-
sen var det inte bara Obsidians RPG
som utannonserades utan dessutom
ett FPS fran Gearbox Software. Att
Alien och FPS fungerar bra ithop vet
vi redan sedan Alien vs Predator-
spelen och att pa nytt fa kanna
radslan av att som ensam marine
vandra i tysta, morka korridorer med
rorelsesensorns tappande late 1 bak-
grunden ar nagot som vi paradoxalt
nog ser fram emot nagot enormt.

STARCRAFT 2

GENRE RTS

UTVECKLARE BLIZZARD

RELEASE TREDJE KVARTALET

For ett ar sedan skrev vi i
"Spelaret 2007" att nasta spel
att utannonseras fran Blizzard
skulle vara Starcraft Il. Vi hop-
pas att ni tar vara ryktestips
pa storre allvar nu, for 1 maj
bekraftades det vi sade redan
| januari. Blizzard avtackte
Starcraft Il med buller och
bang i originalets "hemland”
Sydkorea och aven om det
inte var nagon grafisk revolu-
tion marktes det att Blizzard
ar angelagna om att atervinna
de marknadsandelar pa RTS-
fronten som EA snott med
Tiberium Wars.

Det marks ocksa att stor
fokus ar lagd pa multiplayer
och balanseringen mellan de
tre raserna terran, protoss och
zerg ges extrem uppmarksam-
het. En del bekanta enheter
atervander och en del nya
gor entré. Multiplayerdelen
ar redan nu nastan fullt funk-
tionell, men vi far nog vanta
minst ett halvar pa spelet
anda da singleplayerdelen
fortjanar sin beskarda del av
utvecklingstiden. Handlingen
i Starcraft Il utspelar sig fyra
ar efter handelserna i Brood
War och for terrankampanjen
utlovas en ickelinjar upp-
dragsstruktur. Protoss- och
zergkampanjerna ska dock
vara annorlunda utformade.
Det hintas ocksa om att den
uraldriga rymdfarande rasen
xel'naga kommer att spela en
betydande roll i handlingen.




PROJECT ORIGIN (rF.e.AR. 2)

T ¥l AL '_."ll_ I;L-_f._-ll_
RELEASE FUASDE KVARTALET

Iden magiska varlden av licenser

och rattigheter har vi idag kommit

il EEA.R. 2som inte far heta sa och
darfor heter Project Origin, trots att
detar FEA.R. 2iallt forutom nam-
net. Spelet fortsatter dar originalet
slutade och ignorerar saledes (tack
och lov) de skrapdaliga expansioner-
na fran Timegate studios. Du spelar
somen Delta Force-soldat istallet
lororiginalets "Point man” och kon-
fronteras med konsekvenserna fran
slutet av F.E.A.R.

# i

DAWN OF WAR:
SOULSTORM

GENRE RTS
ITVECK LARE RELIC

HELEASE ANDOEA KVARTALET

Dawn of War ar en riktig publikfavo-
rit och det forandrades knappast
med den andra expansionen Dark
Crusade som mottogs mycket val.
Nu kommer den tredje expansionen
Soulstorm och det bjuds pa tva nya
raser i form av dark eldar (som kan
skorda sjalar fran slagna fiender
som en tredje resurs) och sisters of
battle. Alla tidigare raser gor ocksa
comeback. Samtliga av dessa med
undantag for necrons kommer ocksa
att fa nya flygande enheter.
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DAWN OF WAR 2

GENRE RTS
U T VECKLARE RELIC
RELEASE FJARDE KVARTALET

Aven om en tredje expansion ar

pa gang véntar de flesta pa en
regelratt uppfoljare till Dawn of
War. Relic har sjalva sagt sig ha

tva utvecklingsteam som jobbar
simultant och vi vet att det ena har
jobbat med Company of Heroes. Det
andra trodde vi holl pa med Dawn of
War 2, men nyligen lackta uppgifter
skvallrar om att det kan vara andra
saker pa gang. Sa framgangsrik som
DoWoch dess expansioner varit
tror vi anda att tvaan ar pa G.
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RAINBOW SIX VEGAS 2

ENRE TAKTISK SHOOTER
ARE UBI SOFT MONTRFEA
RELEASE ANDRA KVARTALET

Lagom till tioarsjubileet av
Rainbow Six-serien planerar

Ubi Soft att slappa Rainbow Six:
Vegas 2, uppfoljaren till forra arets
actionpackade taktiska shooter
fran utgivarens Montrealstudio.
Innehallet ar inte avtackt an,

men det bar an en gang av till

Las Vegas och vi lar kunna vanta
oss samma adrenalinpumpande
spelstil, vilken forstas inte nod-
vandigtvis ar sa lik stilen i det spel
som man jubilerar.
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GENRE SIM
UTVECKLARE MAXIS
AELEASE ANDRA KVARTALET
Spore har varit otroligt hypat anda sedan det forst omnamndes.
Will Wright, hjarnan bakom Sim City-serien och The Sims-
spelen fick fritt spelrum och valde att ge sig pa ett spel dar du
utvecklas fran amébastadium till galaktisk civilisation. Det ar
ingen liten ambition, men an sa ldnge har allt vi sett talat for
att Maxis inte bara lyckas med att trycka ihop flera spel i ett, de
lyckas fa det att se jattesimpelt ut. For att vara ett av de mest
avancerade spelen nagonsin verkar det som att vem som helst
skulle kunna séatta sig ner och borja spela utan stérre problem.
Tanken &r att nar du har skapat din egen ras ska du kunna
skicka ut den i varldsrymden och stota pa andra raser, bland
annat sadana skapade av andra méanniskor. Det skulle innebara
att det finns en narmast oandlig varld att upptacka. Innan vi
\4ter hypen dra ivdg med oss for mycket ska vi dock konstatera
att i 99 fall av 100 maste bredd och djup balanseras och ett sa
brett spel som Spore riskerar saledes att tvingas dra ner lite pa
djupet. Med Maxis ambitioner och EA:s pengar vagar vi dock
varken siga bu eller ba. Spore lar dock bli ett av arets mest
omtalade titlar, pa ett eller annat satt. -
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HIGHLANDER

GEMRE ACTIONAVENTYR

UTVECK| ARE WIDESCREEN GAMES
RELEASE FJARDE KVARTALET

Tre ar gick sedan Eidos utannonserade att de skaffat Highlander-rattighe-
terna, sedan visade de upp de farsta hilderna fran spelet med samma namn.
Spelet ska bli ett actionaventyr i tredjeperson som tar dig genom fyra his-
toriska eror. Du spelar nykomlingen Owen McLeod och stiter under resans
gang pa bade nya och bekanta karaktérer fran filmerna och serien. Licensen
har stor potential, men vi &r inte dvertygade an.

BIG HUGE RPG
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UTVECKLARE BIG HUGE GAMES
AELEASE FJARDE KVARTALE !

Big Huge Games bildades av ett

gang gamla Firaxisravar, med Brian
Reynolds 1 spetsen. Med sina forsta
spel Rise of Nations och Rise of
legends har de ront stora fram-
gangar och nu breddar de ensem-
blen med ett rollspel. Till hjalp har
de skaffat Ken Rolston som tidigare
varit lead designer for Morrowind
och Oblivion. Inga daliga meriter
med andra ord. Vi hoppas fa hora
merom projektet inom kort!

STALKER: CLEAR SKY

LEMNHE FPE
U TVECKLARE G5C GAME WORLD
HELEASE FORSTA KVARTALET

Stalkerblev valdigt forsenat men
lyckades anda knyta ihop sacken
ratt bra till slut. Med Clear Sky
uppdaterar man spelmotorn lite och
utlovar bland annat DX 10-godsaker,
till halften nya omraden och moj-
ligheten att snabbresa mellan olika
omraden. Al:n ska ocksa fa en upp-
datering, vilket ska ligga till grund
for tydligare stridigheter mellan de
olika Al-kontrollerade gruppering-
arna i zonemn.
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ALIVE

GENRE ACTION
UTVECKLARE UBI SOFT
HELEASE FJARDE KVARTALET

Alive, ar inte det den dar filmen med
det kraschade planeti Anderna,
undrar ni. Jo, men det ar ocksa
namnet pa det icke utannonserade
spelet fran Ubi Soft som just nu ar
under utveckling. Enligt Uhi Softs
frisprakige VD Yves Guillemot ar det
ett spel som utspelar sig efter en
jordbavning och handlar om dver-
levnad, dar det framsta medlet for
att halla sig vid liv inte ar ett hand-
eldvapen. Mycket uppfriskande,

TOM CLANCY'’S AIR
COMBAT

GEMNRE FLYGSIMULATOR
ITVECKLARE UBI SOFT RUMANIEN
RELEASE FUARDE KWVARTALET

Tom Clancy ar en upptagen man med
manga spel pa sitt samvete. Eller

sitt namn pa manga spel atminstone,
varav det senaste ar Tom Clancy’'s Air
Combat. Det ar en flygsimulator som
utspelar sig 1 en Clancytypisk néara
framtid dar USA blir anfallet. Stor
fokus ligger pa multiplayer och for
utvecklingen star Ubi Softs Rumanien-
studio, som tidigare gjort spel som
Silent Hunter IV och Blazing Angels.

HOMEWORLD 3

[LENHE RTS
UTVECK] ARE RELIC
HELEASE FJARDE KVARTALE |

Relic har en diger lista med fenome-
nala spel bakom sig. Det hela horja-
de med Homewaorld och vara hjartan
hoppade lite extra nar det nyligen
sipprade ut information om att Relic
jobbat stenhart pa att fa tillbaka
Homeworld-rattigheterna. Envisa
rykten havdar nu att Relic i hemlig-
het har jobbat pa en tredje del i den
populara rymdstrategiserien under
ganska lang tid. Ingen hoppas mer
pa att det stammer an vi.

MARVEL UNIVERSE
ONLINE

GENAE MMORPG
UTVECKLARE CRYPTIC STUDIDS
RELEASE FJARDE KVARTALET

Vem ska man vilja att gora ett
onlinespel baserat pa Marvel-
universumet? Skaparna av City
of Heroes/Villains givetvis.
Cryptic Studios och Microsoft
har tillsammans paborjat arbe-
tet med Marvel Universe Online,
som ska lata oss ta del av 60 ars
kombinerad Marvelhistoria med
alla dess superhjaltekaraktarer.
Ilvilliga rykten sager dock att
projektet narmar sig nerldagg-
ning, men ingenting ar officiellt
annu.




FRONTLINES:
FUEL OF WAR

GUITAR HERO IiI
VIVA PINATA
EMPIRE EARTH Il
BLACKSITE

FE.A.R:
PERSEUS MANDATE

CHAMPIONSHIP
MANAGER 08

RAIL SIM
BEOWULF

Z0O TYCOON EXTINCT
ANIMALS

FLIGHT SIMULATOR X:
ACCELERATION

SPIDERMAN:
FRIEND OR FOE

GALACTIC ASSAULT

' AGEOD'S AMERICAN
CIVIL WAR

MOTOGP 07
TARR CHRONICLES

THRILLVILLE:
OFF THE RAILS

FANTASY WARS

PC GAMERS TESTDATOR

Narvi vill veta hur ett spel verkligen var menat att

se ul, satter vi var fyrkarniga QX6700 i hart arbete,

lestdatorn &r en trimmad Gamer Premium i50

och kemmer fran Komplett.se. | den finns ocksa
fyra gigabyte minne, ett 8800 Ultra-kort och en
Raptordisk. Pa toppen av allt tronar Vista Ultimate
b. Detta monster av ren spelgladje kompletterar
var maskinpark sa att vi kan tala om for er om vad
som flyter och inte. Sjalvklart testar vi dven spel
pd datorer med andra konfigurationer, och om ett
spel stiller exceptionella krav pa hardvaran far

du veta det,
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BETYGSSYSTEM
90-100 % FORSTKLASSIGT

De spel som far sa har hogt betyg rekommenderas till alla.
Det kan vara ett tekniskt mésterverk eller ett spel med
mycket sjdl, men oftast krdavs det bada delar. God under-
hallning, utan reservationer.

80-89 % UTMARKT

Ett lysande spel som du kommer att ha mycket kul med
framdver. Nar spelet dessutom dver den magiska gréansen
85 % far det ratten att bara utmérkelsen Utmarkt Spel.
70-79 % BRA

Ett relativt bra spel som vi skulle rekommendera till dem
som gillar genren | fraga. Har du begransad ekonomi bor
du dock leta vidare efter ett spel med higre betyg.
60-69 % GODKANT

Ett spel som ligger nagot dver genomsnittet. Kan vara vart
att titta narmare pa, men risken finns att du blir besviken,
950-59 % ORDINART

Ett dussinspel som inte bjuder pa nagot utéver det vanliga.
Inte sérskilt bra, inte extremt daligt.

40-49 % DALIGT

Ett fatal valgjorda element raddar spelet fran ett dnnu sémre
betyg. Det hér spelet kan du faktiskt avsta fran att kipa.
0-39 % USELT

Stor varningsflagg. En sann gamer haller sig borta fran det
har spelet.

i
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UTMARKT SPEL

Ue spel som nar upp
till den magiska gran-
sen 85 % far stoltsera
med denna utmarkelse
Har ett spel fatt denna
utmarkelse blir du inte
missnojd med ditt kop.

MANADENS SPEL
Det basta spelet varje
manad far bara denna
exklusiva utmarkelse.
Ett kriterium ar att
spelet | fraga natt over
85 %. Hall utkik efte:
denna logo.

BRA KOP!

Om nagon hardvara
gor riktigt bra ifran sig
| test kan den gora sig
fortjant av en kopre-
kommendation — men
bara om betyget nar

over 85 %.
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r 2024 tar oljan slut. Tva intres-
sesfirer rakar i dragkamp nar

de sista reserverna lokaliseras
till Taiwan; om den ena stumpen
greppar vistvarlden sa att knogarna
vitnar sa drar Kina och Ryssland

i den andra med gemensamma
anstrangningar. Om denna konflikt
berattar Kaos Studios i sin spelhylle-
debut. Pa sedvanligt vis undrar vi:
Ar det bra eller?

Detdar egentligen missvisande att
kalla Frontlines [6r en debut i négon
vidare man. Utvecklarna, som bestar
av Dices tore detta New York-kontor
och gamla moddare, har som synes
en deli bagaget sedan tidigare. Under
namnet Trauma lvckades de med B

i

tilltalsnamnet Dice NY kom man
sedan att tillskrivas flera av de stil-
bildande grepp (exempelvis squads)
som gjorde att Battlefield 2 for ett par
ar sedan rockade jiarnet.,

Si, tor ganska precis tre ar sedan
kKopte EA upp Dice i1 enlighet med
deras numera okinda strilvan efter
att en vacker dag ta over virlden eller
atminstone dominera spelmarkna-
den. Inom ramen for deras visioner
rymdes det minsann inget New York-
kontor och Dice NY stilldes sialedes
inlor ett val: att [lytta till en ny region
med allt vad det skulle innebira eller
att brvta upp helt och starta eget.
Valet foll pa det senare av de (va alter-

nativen och ur réran som [éljde med

Engine 3 i kreativa nivar luktade det
pa forhand smyghit lang vag. Na, hut
blev det da? | korta ordalag: blandad
Fxnlllpnl[,

Som mina inledande ord av den
hiir recensionen redan avslojat ar del
ett bekant scenario man malar upp
Lor oss 1 Frontlines; byt ut bri

olja mot istidens strapatser och vips

"Som att man gjort

en PR-hona av en
flader.”

sitter vi trambor Battlefield 2142:5
ramberattelse igen. Gameplaymassig

snackar vi ocksa ungefir samma |
prylariungelir samma utstrickning |

[942-modden Desert Combarimpo uppkopet panvtttoddes utvecklaren spelet handlar sa klart om att skjuca, |

nera pad savil fansen som Dice sjilva, under det kan tyckas vildigt passande  ratta tanks och lobba handgranater |

vilka gick sa langt att de kopte upp
och intorlivade moddarna under den

cgna fanan for ett gang ar sedan. Med

namnet Kaos. Vad deras forsta drag

Dlev? Intressant nog att genast brottas

och konkurrera med den forna arbets-

givarens paradnummer,

FRAMOM FRAMSTA LINJEN
anting-
ar pa Frontlines faktiskt trissats upp

Det farerkinnas att mina tor

lite vart det lidit: med Kaos dokumen-
lerade erfarenhet i ryvggen och Unreal

enligt konstens alla regler, med nagre
smérre undantag.

Ett av dessa, nimligen trontlinjer
som man lobbat sirskilt hart fori
trailers och intervjuer, visar sig (yvar
ganska snart vara av det mer gim
mickartade slaget. Det som malats
upp som en nvskapande funktion
marker du inte mycket av nér du v

lirar, annat in att minikartans lirg




sattning forskjuts i takt med att du

dvancerar pa kartorna och att spelets
frontlinge ritas om. Det hela kiinns och
jungerar pa det hela tager som de allra
Hesta actionspel av den hiir typen i
Alminhet gor, Du kutar och skjuter,
sSingleplaverlidgets front ir inte ens
dynamisk 1 alla [agen, det dr bara under
vissad uppdrag som fienden faktiskt kan
irveka tllbaka ditt omrade pa kartan
nch utsvivningen spelar nagon faktiskl
mll. Overlag kiinns funktionen ned-
wnad, lite som att man gjort en PR

hona av en hader och det mynnar [or

epen del mest ut i ett axelryck.

Attde halvtimmeslinga uppdragen
hara ar halvdussinet till antalet gor
wller inte offlinesituationen mycket
hittre. Korta kampanjer fungerar bra
Ispel diir storvberédttandet ar tajt,
valregisserat och intensivt. Hir dr det
inte det. Precis som i Battlefield 2142
arhistoriegrunden Frontlines byg-
aer pa vildigl lost forankrat i spelet.
soryn kinns ryckig, knycekig och kne-
pigt beratrad via en pressfotograf som
dvker upp i1 spelets mellansekvenser,
loratt sedan torsvinna, medan du vil
e paspelets kartor spelar som en

medlem i vdstkoalitionens special

Bombs...
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TRE SNABBA MED FRANK
DELISE, GENERAL MANAGER
HOS KAOQS:

PCG: Det blev en del rabalder for ett par
manader sedan nar Silikon Knights hamnade i
konflikt med Epic over licenserandet av Unreal
Engine 3. Har ni haft nagra liknande problem?

FD: Nej, inte direkt. De licenserade motorn mycket
tidigare &n vi och fick darfor kanske inte riktigt
samma suppart, men visst... det dr sakert lattare
tor Epic sjalva att utveckla i sin egen motor.

PCG: Varfor har ni inget rankingsystem i
Frontlines?

FO: Darfor att det flyttar bort fokus fran striden.
Med patcher, medaljer och achievments blir det

hela valdigt invidualiserat. En kille kan till exempel

springa runt ach forsdka fa 100 kills med kniven
istallet for att jobba tillsammans med de andra,
och sa vidare.

PCG: Det gar inte att skala om kartorna bero-
ende pa hur manga spelare som ar inne pa
servern i Frontlines. Varfor ar det sa?

FD: Vi kédnde helt enkelt inte att det gick att skala
bort stora delar av kartan utan att detaljrike-
domen forsvann.

styrkor, Stray Dogs. "Anonymt” och
‘intor multiplayer” ar det som fastnar

Pmitt huvud.,

BATTRE STALLT ONLINE?

Joda, nar du efter en inledande ledsen

smiley raskt loggar in pa flerspelar-
ldget dr det som omedelbart slir emot
dig tramst hur Frontlines borde ha
varit och marknadslérts som ett ren-
odlat multiplayerlir redan frin start.

Detdar ndmligen torst har som man ser

att nagra av utvecklarens idéer verk-
ligen skiner igenom och fungerar, om
dniolika hog utstrickning.
Miljodesignen kiinns vidare vildigt
Battlefield, och med Kaos bakgrund i
atanke ar det vil egentligen inte sér-
skilt konstigt heller att man sneglat

DYRA LE

KSAKER

:

En kul nyhet | Frontlines ar de sma lek-
saksliknande robotarna som kan anvandas
bade on- och offline. Néar du styr dem ar din
karaktar forsatt | en valdigt utsatt position sa
det galler att gomma sig val innan man halar
fram den PSP-liknande handkontrollen. Nar
du gor det byter spelet vy och du ser varlden
ur ett Small Soldiers-perspektiv. Foljande
drones finns att tillga:

Scoutsvavaren har inga vapen men kan lasa
pa fiender och spranga sig sjalv om den skulle
bli upptackt.

27 4 A iR T
Attackhelikoptern ar precis vad det later som
En smidig liten rackare med feta missiler.

for att rensa upp 1 tranga passaqer eller pla
ceras ut som en stationar sentryqun. Eftersom
den ar slo faller den i dppna miljoer latt offer
for fiendeeld.

pa Dice eller burit med sig vissa inslag
fran tiden niir man sjilv var involvera-
de i serien. Att man kikat pa konkur-
rensen dringet minus per se och de
kartor vi fiatt testa kiindes sjyssta, med
manga vagar att ta och gomstillen att
Kura ithop sigifor krypskytiesessio
ner. Spelligena dr de gamla vanliga,
med ett fatal icke sdarskilt omviilvande
variationer. Detta kombinerat med en
nagot snabbare och mer actionfylld
spelstil dan den i B/ baddar tor en alla
ganger hygglig upplevelse taor upp till
64 spelare. Vapenutbudet och ljudbil
den hos denna ir okej men overraskar
Inte namnvart, precis som resterande
delarna tysik och gralik heller inte gir
det. En grej fixar man dock kungligi:
de Iria spelarrollerna. »



» Brukligtispelavden hiirtyvpen ar
annars att karaktiriscrande forma-
cor och pryttlar delas ut klassvis. |
Frontlines giller forvisso klasserna
assault, sniper, support och sa vidare
som vanligt, men med en fundamen-
tal skillnad: déirtill kommer namligen
lika minga specialiserade roller som
klasser, vilka du kan hoppa [ritt emel-
lan, oavsett klass. Du kan med andra
ord vilja att spela som lotsoldat, kom-
hinera din klass med airstrike rollen
och fa till skott ett slags commander-
grunt som kiinns vildigt intressant
att lira. Andra roller, exempelvis den

som droneingenjor, tillater dig istillet

OVERKLIGT?

Gears of Wai
sin egen motol

har ar det Epic sjalva som har pillat med

(Ovan) Orden fran
hans barndoms
LP-skiva ekade 1
oronen: Pang pang,
Lucky Luke! Pang
pang, Lucky Luke!
Ingen skurk gar fri,
det ar hans melodi
och hans namn ar
Lucky Luvuuuvuke!

grafikmekandet.

Unreal Tournament 1

att ta kontroll Over smarobotar som

designats for olika trangmal, en av
spelets skonare men inte siarskilt cen-

trala idéer.

FOKUS PA FIGHTEN

Som viin av ordning och robotar ar
den forsta krabaten du far tillgang till
av typen rekogniscrande: en enkel,
obestyckad sviivare med vilken du kan
lasa pia miél som befinner sig bakom
horn eller uppticka gémda liender.
Inte sdarskilt komplicerat. | takt med
att ditt lag avancerar och tar over nya
kontrollpunkter lises dock nya resur-

serupp. For droneingenjorens del blir

aven har har Epic statt for

Frontlines
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assaultboten tillgiinglig hiarndst och
sist men inte minst lases attackheli-
koptern upp som i riitt hiinder faktisk
kan varariktigt dodliga. Tingestarna
spelas ungeldr som miniversione
av spelets vanliga fordon och nir du
cor detta representeras det av att din
karaktdr sitter sig ned med en hand
kontroll. I den hir situationen ar ditt
kroppsliga jag i en nog sa utsatt situa-
tion, sa det giller att gommea sig vl
innan man satter sig bakom spakarnd
om man vill undvika att bli dadad.
Det hir kan éiven leda till en del
lustiga vyer [or en tredje person: atl se

tva rivaliserande spelare “kriga” mot

Kaos Studios har gjort vad de kunnat med

den licenserade motorn




varandra med drones dr smakul. En

scen som om inte annat ger sken av

At tva elitsoldater sitter i varsitt harn

och slass med radiostyrda modeller.
Salangt dr det mycket tekniskt hit

och pillande dit. Ddremot saknar

spelet riktiga unlocks som foljer

med fran match till match, medaljer

cllerens ett overgripande ranking

swstem. Beloningarna dr snabba

och dirckta, men samtidigt flvktiga

ach stannar bara kvar under en och

samma match, Det hir dr uttalat

ach far ses som en direkt kom-

mentar tll Battlefield 2142:s system

dir man som bekant far viinta et

bra tag for att kunna fa kika pa de

[l
g kunna tanka mig passar en del

diga godsakerna. Det hir skulle

valdigt vil 1 handsken, medan andra
kanske kommer att sakna moroten
som en ny medalj, ett nytt vapen
eller en ny rank faktiskt innebér.

Det iren smaksak, helt enkelt.

INGEN BATTLEFIELD-DODARE
Frontlines dr ett sjvsst hantverk

sandr som pa att det star "Don't turn
olf vour console while saving” nér
man sparar) och ett hyggligt lir 6ver-
lag. Som konkurrent till Battlefieled-

serien star det sig dock sliitt pa flera

punkter. Mitt storsta problem med
speletdr att det saknar de déir riktiga
aha-upplevelserna. Det finns inte
mycket som skriker "Titta hit!” nér
man ger det en hastig blick, ett intryck
som bara lorstirks viterliggare nar
man djupdyker. Kaos Studios kan
bittre, vill jag tro. Man har Iran deras
sida, redan 1 det har stadiet, uttryekt

“"Det ar en varldslig sak att skriva
om ett spel man tycker om”

en onskan om att fa snickra en upp-
foljare, eftersom man hiavdar att man
lart sig sa pass mycket nytt under den
gangna utvecklingsprocessen. Del
kan jag kopa, for man har i grund och
botten ett stabilt liri gorningen, men
till ndsta gang onskar jag att man tar
lasta pa nagot mer omvilvande (or
dndringar och skippar kampanjliget.
Man maste kunna visa upp nagonting
som far tolk att fundera pid om de ska
ga over fran det ena till det andra.
Nagotsadant harinte Frontlines i
dagsliiget.

Detdr en ritt enkel sak att skriva
om spel man tycker om och dnnu lact-

tare dr det med spel man hatar eller

(Ovan) Spelet bjuder
pa en del intressanta
fordon.

Call of Duty 4 PCG 131, 90 % 2007 ars basta shooter jamte Crysis,
Kommer att tortsatta dominera ett bra tag till

KD"B dUN IN... & saietield 2142 P0G 119 0
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Det ar forvanansvart mycket smallar som invol-
verar olja, trots att den tagit slut.

ogillar starkt. Svirare blir det nér

liren lamnar en jummen eftersmak

och det egentligen inte beror eller

lramstar som overdrivet negativi
eller sirskilt positive, Fronilines ar pa
satt och vis ett sadant spel; det dr en
kompetent men harmlas onlineupp-
levelse som tyvarr inte gor mycket tor
cenren. Precis som att Battlefield 2112
tor ett ar sedan kunde tyckas vara lhite
vl nara inpa Battlefield 2 utan atl
det dndrade pa allt Tor mycket, dr det
hiir lite vil nara inpa konkurrensen
utan att indra pa sarskilt mycket. Om
du ogitlar unlocks-harangen kan du
kanske gora gottiatt kika nidrmre pa
Frontlines, men vianta allra helst pa en
eventuell demo. Till dess!

JAKOB SVARD

UTSLAG ==

=+ Multiplayer

+ Drones

+ Fria spelarroller

- Frontliniernas

= [Ntetsagande singleplayer

= For likt konkurrensen

Hyfsat online-
pangande.

0 0 Varken mer eller

mindre.

I SEpN ERE . o i o 1 -
TFZ och Bioshock. Bra ar!l
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Utvecklare Neversoft/Aspyr Media Utgivare Actvision Distributér Actiision Pris Ca BO0:- (inkl gitarr] Release Lite nu Web www guitarhero. corr
Systemkrav Pentium D 2 B GHz eller Athlor 3500+, 1 GB RAM, 128 MB 30-kort PCG Rekommenderar Core 2 Duo 2.4 GHz el Athion A2 440U+, < GB RAM, 256 MB 30-kort

ENRE ROCKEM-UP

GUITAR HERO il

Hard rock hallelujah!

"Fan't ja en korv, sa huppa ja i alva..”

uitar Hero-spelen ar ett feno- sen finns fem Hirgade knappar

men som blivit extremt fram- och pa kroppen linns en striang-

gangsrikt runt om i virlden. knapp. Nar du spelar har du ett
Det har slagit sig in som det ultimata liangt takttilt som konstant ror
partyspelet och diir vi PC-spelare sig mot dig. Sma Hirgade plup

tidigare har varit portade fran festen,  par ar utplacerade pa bandet

har vi nu fatt en alldeles egen inbju- och representerar noter |
dan. Men ir festen redan over? den Lit du spelar. Det galler
Det fanns en tid i mitt Liv da jag, lik- For dig art sla an pa strang-

som sa manga andra, nirde en drom knappen i ritt takt samti-

om att bli en riktig rockstjirna. Jag digt som du haller ner

och mina kompisar bestimde oss 1or den Firgade knapp

att starta ett band i mellanstadiet och pa gitarrhalsen som

spelade en del pa skolavslutningar och motsvarar plup-

dylikt. Dessvirre blev jag siste person parna pa skarmen.

att villja instrument, vilket innebar att Hade det inte varit for

de "coola” instrumenten (gitarr, trum- musiken sa hade Guitar

mor och synth) redan var tagna. Jag lick Fero varit ett extremt icke-

di ndja mig med det enda halveoola miarkvirdigt pusselspel, men nar

som fanns kvar, saxolon. Inget ont om du far en takt, ett beat och en gitarr

saxofoner, men nog sneglade jag i smyg | hiinderna sa foriindras allt. Ett

na de andras gitarrer och trummor da vardagsrum blir en Konsertscen, en

och da. Idag Far jag min uppriittelse. plastkontroll blir en Gibson Les Paul

ldag haller jag i gitarren! och du blir en rockstjdrna. Kinslan
av all sitta det dir perfekta gitarr

KOOL THING solot och hira harmonin sjunga i

Konceptet Guitar Hero dr lika enkelt oronen ér otrolig, sirskilt om du har

som detdr briljant. Du har en kontroll ett géiing kompisar med dig som far

SOM SCrut som en gitarr. Pa gitarrhal- bevittna alltsammans. lo, Guitar [Heroes

L\



Ju fler noter du

traffar i foljd, desto
hogre pedng far du

for varje enskild-not. -~
Att bryta en serie P
kostar dig massorav
potentiella poang.

"'_.-" A T g e T T T i

ameangar dr viillerundade och viillér-
janta. Det kinns ocksa vildigt bra att
det numera finns dven till PC. Diremot
ardet inte et spel utan tillkortakom
manden och det ar definitivt inte en

konvertering utan tllkortakommanden.

SAME OLD SONG AND DANCE
Innchallsmissigt dr det i princip

exakt samma spel som slapps till

de andra formaten. Latlistan ar
densamma och den kinns vildiglt

bra och varierad. De senaste fyra
decenniernas rockhistoria dr repre
senterad och hir finns log for savil
varn som fordlder atc utbrista "Ah,
ardet den hiar gamla klassikern!”
Rolling Stones, Guns 'n’” Roses, Alice
Cooper, Metallica och Rage Against
the Machine ar bara nagra av de stor
heter som forekommer. Slash och Tom
Morello gor ocksa giastentré och bjus-
sar pa specialskrivna solon med vilka
dufar tavlia mot dem. Det finns fyra
olika svarighetsgrader och det finns

ﬂ

FRR RV

Hér @r noterna du

ska “traffa”. Streck _'

efter en not betyder
| attdetarléanga |
. toner. Pa langa

toner kan du anvén-

da whammyn.

Denna raknare .
haller koll pa =~
hur manga ratta

“. noterduhar 4
~!  traffati en foljd.

en risk att folk kommer att ha problem
med att overleva nagot mer an medi-
um, da det ibland bjuds pa ohyggligt
svara slingor och situationer, bland
annat i vissa av bosshighterna.

Sa langt dr synpunkterna samima
oavsett tormat. Det forsta jag dock

reagerar pa i PC-versionen ir de sky-

"Kanslan av att satta
det perfekta gitarr-
solot ar otrolig”

hoga svstemkraven, Min sckundira
dator ligger precis pa de minimala
systemkraven och det dr en burk pi

vilken Oblivion rullar i medelinstall-
ningar utan minsta problem. Min
primdara dator ligger pa de reckommen-
derade systemkraven och kor Crysis
pa hoga instidllningar utan storre
problem. Och pa den datorn, hir och
hapna, hiinder det att Guitar Hero 111

strular. Det blir lite rvckigt ibland
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Hér syns din star
power. Genom

att tilta gitarren
uppat anvander du
star power, vilket
kraftigt okar din
poanginsamling.

Denna matare visar
hur bra du ligger till.
Sa ldnge du inte dker
ner under det roda far
du fortsatta, men om
du spelar for daligt gar
maétaren i botten och
du far borja om.

och vid enstaka tillfallen hackar del
till. T ett spel som handlar om extrem
taktprecision kan det vara skillnaden
mellan 50 000 och 100 000 poing. Och
detta For et spel som visar upp sma
Hveande largade pluppar? Visst, det ar
en del 3D-gratik av ditt band 1 bakgrun-
den, men dnda, det hir ir ett spel - »
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Hailing from Japan
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» som finns till PS2. Med nagra sma
fordndringar borde det kunna Koras pa
e¢n Nintendo DS, Det borde inte ha pro-
blem med nagon existerande speldator
idag. Den enda slutsatsen blir att kon-

verteringen dr riktigt illa utford.

STORY OF MY LIFE

Aspyvr Media, som star tor konverte
ringen ifrdaga, har lagt till tangentbord
och mus som en mojlig kontroll, men
de har inte bemaodat sig med stod

for att skriva med tangentbordet
menverna, Det gor du istillet med
agitarren. ko gitarr [6ljer med vid kopel
av speletoch dér en Gibson X-plorer,
samma modell som i Guitar Hero H
(ill Xbox 360. Detta dr ganska synd,
fOor dendrinte alls lika bra som den

(iibson Les Paul-modell som moed

[Oljde 360-verstionen av Guitar Hero 1.

Den sistniimnda dr ndamligen tradlos,
bekvamare att hilla i och har en Ling
re whammy-spak, vilket underlatear
mycket.

l.yekligtvis bir det med sig vissa
(ordelar att 360:n och PC:n bida
(oltast) ar Microsoltdrivna. Har du
namligen en tradlos Xbox 360-mot
tagare till datorn (som foljer med om
du kiper en triadlos Xbox 360-hand-
kontroll till Windows) kan du ndmli
cgen anvinda den tradlosa 360-gitar-
ren aven Ll PC. Du kan Torstas ocksa

anvilnda 360:ns Guitar Hero H-gitary

Lill PC, om du skulle ha en sadan lig-
candes. Diir slutar dock samarbetet
mellan de bada formaten. Av nagon
underlig anledning linns inget stod
for cross format-spelande mellan 360
och PC, vilket inte borde ha varit svart

att gora. Pia PC kan du dn sa linge inte

"Det blir lite ryckigt
ibland och vid enstaka

tilifallen hackar det till”

ladda ner ndagot material, men det lar
komma. Antagligen kommer det dock
att kosta, liksom till Xbox 360, vilket
ar nagot som PC-spelare kanske inte

vant sig vid annu.

THE WAY IT ENDS

Du kan givetvis spela multiplayer mot
andra PC-anviindare over nitet och
jimfora dina resultat med andras.,
Problemet ir bara att det inte dr sar
skilt kul att spela mot nagon man var-
ken sig kiinner eller ser. Du vill helst
ducllera alldeles intill bdasta kompi-
sen, din respektive eller ett syskon och
kinna hur adrenalinet pumpar da den
lilla mataren som visar vem som leder
sakta tickar dver at dite hall. Guitar
[lero I11:s storhet ligger mycket 1 att
detdr ett socialt spel och det dr ingen
slump att det har funnits till konsol i

Flera ar. Det fungerar namligen battre

{Ovan) Emil ocl
Thomas rockar

loss for kung och

fosterland.

i vardagsrummelt dn i arbetsrummel
Detta behover dock inte betvda att del
inte fungerar pa PC, i dessa dagar a
mediecenter och ITTPC:er, men san
nolikheten ér stor att du har bade en
konsol och en PC och i sa fall bor du
ligga dina slantar pa konsolversionen
[Har du din PC som mediemaskin,
kopplad till teven eller om du helt
enkelt inte har en konsol dr det dock
ett mycket mer lukrativt kop. De smi
tillkortakommandena till trots (ddi
forhoppningsvis systemkraven kan
patchas ner) fortar inte det faktum atl
detirett otroligt underhallande spel
14 saker slar en kviill med ett giing
kompisar och Guitar Hero 111 och om

du dnnu inte har upplevt fenomenel

ar det hdg tid nu. Som vanligt han
PC-versionen ocksa den fordelen att
det ir hundralappen billigare an simi
konsolgelikar.

EMIL KRAFTLING

utsLa_____________|pcc

4+ Bra musikblandning
4+ Social:

4+ Unaerhallanae

+ 260-kompatibel

= KOonvertenngsproblem

i T =, 1 T
Systemkraver

Ett bra kop for
den oinvigde,

trots konverte-
ringen.

En riktig gitarr £| recenserad "That's gay sir. Real gu
Rock Band Ej recenserat Kommer vi att fa se Hock Band till PC ocksa tro:

Kolla dven in...
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Utvecklare Fare/Climax Utgivare Mcrosoft Distributdr Microsoft Pris Ca. 400 Releasedatum Lite nu Web www vivapinata com Systemkrav 1.8 GHz, 1 GB RAM . 5D kort, med DX 9 stod

PCG Rekommenderar [lual Core. 296 MB S0-kort,

GENHE SIMULATOR Sl

VIVA PINATA

Alska och sla ihjal med samma varma hand.

et iir lika bra att jag lagger kor-
ten pa bordet direkt: min flick-
vin kommer inte att bli glad
om jag ger den hiir fantasi-tridgards-
simulatorn en negativ recension. lon
har aratal av kickboxning bakom sig,
sa ni forstar nog vem som bestammer
i virt forhallande.

Tur for mig da att min thickvins
nuvarande Xbox 360-favorit dr lika bra
pa PC. Och varfor skulle det inte vara
det? Det hiir dr ettt av de bista simula-
tor-management-spelen sedan simu-
lator-manangement-spelen upplanns.

Herregud, att beskriva Viva Pinata
som ctt simulator-management-spel
tycks suga livet ur det jag har tillbringat
de senaste veckorna med: att lagga
ner min sjil i en fantastisk, osannolik
tridgard full av flora och fauna. Det

“Roar och imponerar
om vartannat”

hiirirett av de mest organiska, lek-
Fulla, midinskliga spel jag kan lorestilla
mig och det roar och imponerar om
vartannat. Ena stunden ler man at den
anmirkningsviirt beriiknande gullig
heten niir papiermaché-paddor kelar,
andra stunden hojer man égonbrynen
at sin egen besatthet av att fa en vatten-
salamander att gd upp 1 niva. Genom att

mata den med namnda paddor.

PAPPDJURSUPPFODNING

Som ni kanske har riknat ut sa hand-
lar det om att skapa en tradgard som
levande pinator flvittar in 1. Ndr man
utvecklar foran sa attraherar man
olika pinator med tokiga namn, vai
och en med stor utseende- och bete-
endemiissig likhet med ett verkligt
djur. Man borjar med maskar som

nojer sig med bara jord. De attranerar

e

i sin tur faglar. Om man planterar

blommor drar man till sig flugor

och bin, och de kommerisin tur

att dra till sig djur som hivnir sig pa
dem. Utbudert av kreatur vidgas stort
under spelets gang, och man maste
bestamma sig for vilka man vill tamja
och vilka man ska slid pa med en spade
Lills de spricker i sadana dir regn av
kontetti och godis som ar sa valbekan-
ta for alla som stott pa de hir papier-
machétigurerna pa barnkalas.

Man idrinte ensam pa on, och (som
en mystisk maskerad tutorialllicka
forklarar) finns det gott om andra
minniskor i nirheten som kan hjilpa
cen. En kille kommer slumpvis med
[rosorter, en annan kan bota sjuka




4 TRASMAK Trad é&r en

b, ‘plaga att vattna i bérjan
av spelet, men det blir
bittre sa fort det regnar,
eller nar man anstéllt en
uaﬂenkanneasms@ﬁﬁ

A e T giﬁ_@;

mﬂlmﬂk Marken

ﬁmaﬁr tridgérden ar tickt aw-:t- L

§ torkad lera och gammalt brite:
nar tradgarden expanderar ;
kommer den vél till pass iur

min pappdjursskotsel,

diur Tor en slant, andra jagar pinator,
Hii|it'|' triidgardsredskap eller konstru-
rar de viktiga tradgardsbyggnaderna.

MAT OCH HUSRUM
Dina varelser behover niimligen varsitt
hem om de ska kunna fordka sig, och det
arhara genom upplodning man belor
dras som tridgardsmiistare och tjanar
de pengar som behovs tor att finansiera
adlingsdaventvren. Att skapa forutsatt-
ninearna for att varelserna ska bli glada
aren grannlaga uppgift — man maste se
il atede far riatt mat (som ofta bestar
svandra pinator) och att forhallandena
triddgarden dr gynnsamma. Néar torut-
sitningarna vil dr pa plats maste man
i de skvgea kreaturen att lagga mirke
lilvarandra, vinna i ett sugigt minispel
och, ser man pa, ett mellanspel besta-
ende av utmanande "dans” tar vid.

Vien detéarinte bara godmodiga kring
strovande godisbehallare som vandrarin
din triidgard — det Finns andra invanare
pa i, Sura pinator, som tydligen dr de
som inte ar vilkommna pa kalas, tilltor ett
clement av fara, eltersom de gor ens djur
sivka om man later dem vandra omkring
psiinderslagna. Det finns dven en del

Th e .

Kolla aven In...

" ET e

SimsPCG
The Sims 2 |

% o

.
i
Chi

'CG 93

Forer

Det

HEM LJUVA HEM Det har ar
ett av de tidigaste husen i
spelet, speciellt for whirlm.
Varje djur behover ett hem
om det ska kunna foroka sig.

AR -"J'fjl'\':: b T

r.‘:ﬁﬁtl

%.

miinskliga be-sokare, som den svilvande

spoktypen som dodar sjuka djur, och
en tiggare som stjal om man inte ger
honom chokladpengar (som saklart ar

den allmiant giilllande valutan).

TAKTLOST

Medan man spelar ligger Viva Pinatea
ativ

lingsamt lager pa lager av nye
och idéer. Det finns vissa atervands-
oriinder och saker som inte riktigt fung-

erar (den totala slumpmiissigheten nér

det giiller att utveckla vissa varelser dr
ett stort problem), och takten i startsek-
tionen dr hemsk. Varlfor maste jag vinta

i fem minuter bara for att speletinte ar

viilskriptat nog? Forst hiinder det for lite,

en alltfor lang stund senare far myckel.
Kamerakontrollen pa PC idr ocksa ratt
kiass, och jag misstanker att det har ar
annu ett tillfédlle da Xbox 360-kontrollen
kan komma vil till pass. Och, oj o}, den
eviga strommen av meddelandelonster

arverkligen irriterande.

NY GENRE

Men nir det vil kommit igang erbjuder
det hiir spelet en sanslost bordig mylla
[6r ditt patande och petande. Manga

nangaren till det ultimata spelet for kontrolfreaks med latenta sadisttenrad

MODER NATUR Leafos ar
_en tlicka i mask som vet alit
§ om tradgarden. Hon ar en
_omkringstrovande hjalpfunk-
~tion som ger tips under hela

av malen avgors av vilka ambitioner
man har for triadgarden —och att Lor
soka infanga en sillsvnt pinata ar ett
tilllredsstiallande mal av et slag som
sakinas i manga andra sandladespel.

Man kan nog sidga att det hiir dr ett
av de bittre sundladespelen som finns.
Men den oken man associerar till av
ordet "sand” betyder nog att vi behover
et nyttord [or den hiir typen av spel
som inte bara dr leksakstyllda fvsitkmo
torer att lattja runt i, utan dar man leker
med artificiellt fie. En biolada, kanske.
Vi kan viinta oss mer sadant 1 framti-
den: tink pa Spore och, tja, vi vagar nog
siatta en slant pa Viea Prriata 2.

JIM ROSSIGNOL

utstae_________|PCC

<+ Vanebildanoe
+ Sjukt gulhigt
+ Onaginellt

= Bitvis Irr1Terandes
= [Or korl
- KONnsO anpassat

Det bédsta
naturen har
att ge.

%

enNse|

t ultimata speiat for kontrollireaks med latenta sacisttendenser.
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Utvecklare Mad Doc Software Utgivare Sierra Distributir Vivendi Pris Ca. 400:- Web www.empireearth.com Release Ute nu Systemkrav 1.7 GHz, 512 MB RAM, 128 MB 30-kort
PCG Rekommendera: Dual-core, 2 GB RAM, 256 MB 3D-kort

GENRE STRATEGI

EMIPIRE EARTH Il

Alla imperier faller till slut.

et plingade till i mailboxen och

rubriken stéllde fragan om jag

kiinde for att ta pa mig strategi-
hjalmen igen. Dum som jag var sva-
rade jag ja, forblindad av ordet stra-
tegi. Mina forhoppningar var stora
for jag gillar Empire Earth och jag
kidnner starkt for siffran tre. Det
sista kanske later lite underligt, men
siffran tre ir stor. Den forsta delen i
en serie lagger grunden, den andra
delen visar att utvecklarna inte bara
hade tur, men den tredje gangen ska
cementera seriens plats bland alla
stora varumirken. Dessutom ser
talet tre miktigt ut niar det skrivs
med romerska siffror.

Tyvirr var det ndstan bara de snyg-
ga romerska siffrorna som jag upp-
skattade i Empire Earth I1I. Jag vet inte
riktigt vad som har hidnt hdr, men jag
ska passa pd att spekulera lite &nda.

’Glom det taktiska
finliret helt och hallet”

Troligen blev utvecklaren Mad Doc
nervos over att Empire Earth ar lite
svarare att ta till sig for nyborjare. Ett
beslut togs att yxa loss sa mycket som
maojligt fran spelet sa att dven doku-
sapafantaster kan madstra det pa tre
minuter. Later det som om jag ar elak?
Vinta bara medan jag laddar om.

De fjorton aktiva civilisationerna
fran det andra spelet i serien har ska-
lats ner till tre generella kulturer som
far representera hela viarlden. Spelaren
far vdlja mellan vést, Mellanostern och
Asien. Den valda civilisationen ska tas
fran stenaldern till en avlagsen framtid,
men det finns bara fem steg pa vidgen
och inte femton som i féregangaren. Pa

Det ar inte bara kamelerna som lamnar stinkande moln efter sig.

e e Pl P B BT i Sl e PP P i S St

papperet later det kanske som ett smart
beslut att stromlinjeforma teknik-
tradet, men i praktiken gor det spelet
trakigt. De manga utvecklingsmojlig-
heterna i det forsta spelet var faktiskt
en del av tjusningen. Spelaren fick
brottas med hur mycket resurser som
skulle ldggas pa forskning. Ett hopp in
i ndsta tidsalder skulle ge en starkare
armé, men vagen dit innebédr uppoff-
ringar pa den befintliga krigsmakten.

[ Empire Earth III forsvinner beslutet
helt fran kartan eftersom den avldgsna
framtiden inte langre dar sa avldgsen.
Steget fran stendldern till den dér dys-
topin med spindelliknande robotar ar
alldeles for kort.

STEN, SAX OCH PAPPSKALLE

Ett annat problem &r att strategi-
modellen inte verkar vara sarskilt
genomtidnkt. Att drinka fiendens
sviardssoldater i ett regn av pilar ar
effektfullt. Nar samma bagskyttar nas
avridande enheter dr det kort for dem
precis som i verkligheten. Sa langt kan
vem som helst félja det taktiska flodet.
Nir det sedan kommer in flera enhe-
ter med hist och vagn blandat med
storre vapen verkar dock spelmotorn

(Ovan) Enheterna

gera over broar.

minst lika férvirrad som spelaren. De
ridande enheterna stannar upp och
vrider sig runt sin egen axel istédllet for
att anfalla de ldtta malen. Stundtals
hinder det ocksa att

de virrar bort sig pa
kartan. Vissa soldater
struntar blankt
i att anfalla

for att istdllet
koncentrera sig

pa att formera
sig snyggt med

Asiatisk byggnadsstil i framtiden. Plastigt varre.

brukar med nod och
nappe kunna navi-

sina snabbt déende kamrater. Allt
blir bara en geggig rora av korkade
enheter och virre blir det t6r varje
tidsalder.

[ teorin dr Mac Docs forenklade
strategispel ndgot som borde vara
underhallande. Resurshanteringen
ar enkel att skota men ocksa riskabel
da den tvingar ut spelaren pd slagfil-
tet. I praktiken ar det hela en annan
historia. Resurskédllorna ar odndliga
och darmed géller det att plocka s&
manga som mojligt och halla dem,
medan fabrikerna gar varma. Den
sonderslagna taktiska modellen och
den buggiga styrningen gor att de
flesta matcher mynnar ut i tokrus-
ningar. Glom det taktiska finliret helt
och hallet. I de flesta fallen stillde jag
in langa byggnadskder och skickade
allt till frontlinjen, vilket gjorde att
jag kunde fokusera mycket mer pa att
klottra i mitt anteckningsblock.

Spelets tre civilisationer bjuder pa



\Ovan) Vagen till
generiska kartor

gar genom eft
strategilage.

MAGI
MOTER
TEKNIK
MOTER
KORKAD
DESIGN

Empire Earth Il

ar ett spel dar du
far prova pa det
mesta | vapenvag.
Allt tacks in fran
enkla stenslungor

till laservapen och
taktiska k@rnvapen.
Nagot ovantat finns
det &ven magi med
i leken och det utan

nagon egentlig

forklaring. Vad sags
om att drénka fien-
den i ett skyfall av
grodor? Sign me up.

helt olika spelstilar vilket har roat

oss strateger dnda sedan Starcraft
lanserades for evigheter sedan. Den
visterldndska kulturen lagger allt krut
pa forskning. Enheterna dr mer avan-
cerade men ocksa dyrare att produ-
cera. Raka motsatsen dr den asiatiska
kulturen dar varje enhet kan ses som
en forbrukningsvara. Det giiller att
massproducera och storma fienden
med en konstant strom av forstark-
ningar. Mest distinkt dr den arabiska
kulturen ddar byggnader kan smaillas
upp overallt och enheterna har effekt-
fulla attacker men sdamre forsvar. En
van strateg kommer formodligen att
se att det mesta har norpats direkt ur
C&C Generals.

SEGT SOM FRUSEN SIRAP

Mad Doc skrot lange om hur Empire
Earth IIT utnyttjar det senaste i tek-
nikvig, vilket dr rdtt skrattretande
eftersom spelet faktiskt ligger ljusar
efter genrens visuella kungar. Jag
knolade mig igenom de avancerade
instdllningarna och aktiverade alla
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MNative Iribe
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A local tribe inhabits this province.

effekter och det enda jag mérkte var
att spelet blev ohyggligt langsamt.
Enhetstexturerna éar urvattnade
och det dr inte nagra hiogdetaljerade
modeller som anvands. Det ar inte
vidare vackert, men heller inte fult.

Ljudet dr samre dn grafiken.
Utvecklarna beslutade sig tydli-
gen for att alla enheter maste vara
"roliga”. Saledes far spelaren standigt
hora pinsamt daliga ordvitsar och
annat trams nér soldaterna svarar
pa kommandon. Véarst blir det nar de
stereotypa skdmten tar dverhanden.
Lustigheter om kamelbajs gor att
den arabiska kulturen kdnns oserios.
Det finns till och med en attack som
utnyttjar kamelens mindre trevliga
dofter. Vad kommer hiarndst? Ska alla
asiatiska karaktidrer knata omkring
och skrika "me so horny” var tionde
sekund? De som kdnner mig vet att jag
gillar humor som ligger langt ifran det
som betraktas som politiskt korrekt,
men det hdr dr bara tramsigt.

Jag borde namna att spelets kam-
panj bestdr av en strategikarta som

Western Europe

Military
(ommerce
Imperial

Research

tdcker hela virlden, men det kdnns
mindre viktigt. Aven den hir delen
av spelet ar tilltrasslad med daligt
genererade uppdrag och fd strategiska
majligheter. Istédllet far jag avsluta min
bedomning med en liten varning. Om
du nu mot allt formodan vill uppleva
det som kan bli seriens sista del, bor du
vara beredd pa att det hdr dr en av gen-
rens mest buggiga spel. Det jag kom-
mer att minnas mest fran spelet dr de
stindiga krascherna, minneslidckorna
och kamelerna. Fast de ddr romerska
siffrorna var ju snygga ocksa.

MIKAEL HJALMARSON

utsLaG | PCG]

+ Dynamiska uppdrag
4+ Bra musik

- Segt

= Fordummad taktik
= |rriterande roster

= Kraschbenaget

Dummare och
‘buggigare an

originalet.

%

Empire Earth PCG 60, 90 % Originalet var betydligt mer avancerat och dessutom roligare att spela.
World in Conflict PCG 129, 93 % Svensk strategi ndr den ar som bést. Lysande kampan] och égongodis.
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Utvecklare Midway Texas Utgivare Midway Texas Distributir THQ Pris Ca. 400:- Release Ute nu :
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GENRE ACTION

BLAGKSITE

en kansla av att nagot inte

»Jag far

% SOUAD MORALE HIGH

A S

s '::i::" -

s

en amerikanske bassen har helt
rdatt. Det dr mycket som inte dr
som det ska i Blacksite.

[rakier och utomjordingar ar
onda och mdste do. Ja inte enligt oss
pa PC Gamer forstas men Midway
Texas verkar tycka det. Fast det ar
egentligen inget att haka upp sig pa.
Handlingen i Blacksite (numera utan
tillagget Area 51) dr sa genomtrist att
man dnda pillar sig forstrott i naveln
medan filmsekvenserna rullar férbi. Du
dr "man med vapen” som ska springa
ldngs ett elljusspar med osynliga vaggar
hela spelet igenom. Det vill sédga genom
bunkrar, industribyggnader och i 6ken.
Dér ska du déda allt som kommer i din
vidg, vanligtvis just irakier och aliens.
Trist. Ddaremellan talar ett bistert befl
om for dig att det hér ar jatteviktigt, du
maste genast ta dig till X och utféra'.
Persongalleriet dr ungefar lika spéan-
nande som att kiéika havregrynsgrot
med vatten varje morgon. Fattigt.

Det hér dr ett actionspel som trots
allt inte dr daligt. Det ar bara inte
bra pa nagot och da ar det tjanstefel
att motivera ett kop. Dér det inte ar

Du kan anvdnda maskingevarsnésten, men vem bryr sig?

ar som det ska.’

originellt ar det istéllet generiskt, over
brddden fyllt av klichéer och enahan-
da uppdrag. Det har ett lika intressant
utseende som en axelryckning, enga-
gerar som ett besok pa kommundels-
kontoret och lider dessutom av taskiga

“"Persongalleriet ar
ungefar lika span-
nande som att kaka
havregrynsgrot med
vatten varje morgon”

menyer och kontroll, det senare med
sdakerhet en direkt féljd av den klas-
siska portningssjukan. Om du inte vet
om ett spel dr bra eller inte, fundera
pd vad for kdnslor det ger dig. Blir du
glad av det? Upprymd, ledsen eller
stressad ndr du spelar? Kalas, da gor
spelet vad det ska - skapar kdnslor.
Av Blacksite kinner man ingenting
mer dn rastldoshet. Det dr fel kédnsla.
Det finns minst tio anledningar till
varfor du inte ska ldgga pengar pa det
hir. Ett kopargument skulle faktiskt
kunna vara att du kinner dig som

fragkungen Fatallty ndr du lirar. Efter
att ha gatt fram som en slattermaskin
ett bra tag hojde jag svarighets-
graden till max men upplevde dnda
inte spelet som sédrskilt utmanande.
Kombinera allt vi sagt med totalt van-
sinniga systemkrav och du far rétt och
slitt ett meningslost spel. 2007 gar till
historien som ett av de basta speldren
nagonsin. Ndr det finns spel som Call
of Duty 4, Orange Box, Bioshock eller
Crysis till din dator dér ute, da ér det
ett han mot dem och din planbok att
koépa Blacksite. Veckans mantra dr
sdledes: "Inte déligt, bara inte bra."
THOMAS PETERSSON

+ Visst underhallningsvarde
= [nahanda

= Alldeles for latt
= Trist

= (Opersonligt

= Ullt av klicheer

Ett intetsagande
spel.

%

K “ h “ i Call of Duty 4: Modern Warfare PCG 130, 90 % Atmosférisk skjutfest rakt igenom.
0 a E re I““- Half-Life 2: Episode Two PCG 130, 93 % Genomtankt och kanslosam action med fint persongalleri.
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Utvecklare TimeGate Studios Utgivare Sierra Distributdr Vivendi Pris Ca. 250:- Release Ute nu Web www.whatisfear.com Systemkrav 1,7 GHz, 512 MB RAM, 64 MB 30-kort
PCG Rekommenderar 2,4 GHz, 1 GB RAM, 256 MB 3D-kort

GENRE FPS

F.E.A.R: PERSEUS MANDATE

Sa daligt att det ar skrammande.

or tva ar sedan kom F.E.A.R. Det

var ett intensivt, otroligt snyggt

och staimningsfullt actionspel
med nagra av de biista actionsek-
venser vi sett i ett spel nagonsin.
For ett ar sedan kom den forsta
expansionen och som stilld efter en
klocka kommer nu den andra. Ar
F.E.A.R. fortfarande lika bra?

Ni som kommer ihdg min recen-
sion, minns att jag inte gillade den
forsta expansionen. Extraction Point
tog vid dar originalet slutade och
presenterade sedan en kavalkad
av precis samma miljoer och stri-
der som vi sdg i originalet. Dértill
lyckades det skruva till storyn sd
att ingenting fran originalet kdndes
logiskt langre. Men Perseus Mandate
utspelar sig samtidigt som origina-
let fast ur ett annat teams perspek-
tiv, da borde det ju inte ha samma
problem? Nej det har det faktiskt
inte, men det har en massa andra
problem.

Om det fanns en tydlig och skarp
kritik mot originalspelet var det att
miljoerna var alldeles fér enahanda.
Det var kontorskomplex, lagerloka-
ler och laboratorium i en enda lang
gra kavalkad. Man kopte det dnda

R L.
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| “Overdrivna effekter i actionspel” har vi idag kommit till “blod”.

Tror ni att ammunitionen racker till "Gamer”?

for att motorn just dd malade upp
dessa miljéer pa ett grymt snyggt
sédtt och att actionmomenten var
sa fantastiska. Exakt samma typer
avomraden aterkom i Extraction
Point och nu édr det tredje gangen

"Man skulle kunna
plocka upp originalet
igen och ha roligare”

gillt. Kontorskomplex, kloaker och
fabrikslokaler. Allt i fyra hédrliga
nyanser av gratt. Och detsamma
giller med det mesta i spelet. Det
ar samma sak om och om igen.
Striderna ar fortfarande bra, men
det spelar ingen roll ndr man skulle
kunna plocka upp originalet igen
och ha roligare. Grafiken har det inte
hint ndgot med. Om ndgot kdnns
det fulare dn originalet, sarskilt
som TimeGate av nagon anledning
slinger med en massa utomhus-
omraden som far grafikmotorn att
se dnnu dldre ut @4n vad den egent-
ligen dr i denna tid av Crysis, Unreal
Tournament 111 och Call of Duty 4.
Det som hela tiden stor mig dr att
Perseus Mandate kinns sa oinspirerat.

Man far intrycket av att utvecklarna
hade kontrakt pa en andra expansion
och var tvungna att gora den mot sin
vilja. Det finns ingen kénsla, inget
nytinkande, inget engagemang. Aven
om de lyckas klamma in en ganska lds-
kig bit i alla uttjatade "det stér nagon
bakom dig”-skramselklyschor och
spelet blir aningen béttre mot slutet, ar
kontentan @nda att detta dr en pinsamt
ointressant expansion. Tillsammans
med Extraction Point blir det sa repe-
titivt och ospannande att man tvingas
stanna upp och tanka efter. Var origi-
nalet s bra som man minns det? Ja,
det var det ju. Det var intensivt, span-
nande, snyggt och vdlberittat. Perseus
Mandate dar ingetdera.

EMIL KRAFTLING

ursiae ________|PEg

+ Strider

= Halvfult

= (Oengagerat
= Repetitivt
- (Gratt

= Storyn

Spela om origi-
nalet istallet.

%0

FE.A.R. PCG 106, 93 % En harlig actiongryta med nagra matskedar skrack.
Crysis PCG 132, 91 % Vackert, actionfyllt och intensivt pa en 6 i Stilla havet.
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Utvecklare Beautiful Games Studios Utgivare Eidos Distributor Namn Pris Ca. 350:- Release Ute nu Web www.championshipmanager.com Systemkrav 1,5 GHz, 512 MB RAM, 64 MB 3D-kaort
PCE Rekommenderar 2 GHz, 1 GB RAM

GENRE SPORT

CHAMPIONSHIP MANAGER 2008

Rulla in en boll och lat den rulla.

Analyst Comments
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idos har tagit fram blyertspenna (Ovan) ProZone ter numera med 3D, men det handlar i ett flipperspel och jag undrar om jag

och kalkeringspapper och for- ar tyvarr inte till fortfarande om streckgubbar och édr trollats tillbaka till 90-talet. Jag blir nis-

sokt skapa en snygg kopia av MYERER DY (ie alltsd inte i ndrheten av det som FIFA tan gratfardig av att titta pa spektaklet
Sports Interactives succé Football Mﬁnager presterar. Oavsett grafisk och detta trots att tillverkaren skryter
Manager. Om man lyckas? Skulle inte - design ligger vikten pa en trovirdig om sin forbattrade matchmotor.
tro det, inte i ar heller. simulering av en fotbollsmatch. Precis Den centrala delen av spelet, simu-

Nér jag var elva ar var jag pa semes- som i de tidigare spelen kommer man leringen av en fotbollsmatch, ér sédledes

ter i Spanien. Det var forsta gdngen inte i ndrheten och det blir en pinsam under all kritik, men hur ligger det till
jag kom i kontakt med en uppenbar forestédllning att bevittna. I forra darets med de andra delarna? Designen dr
mairkeskopia. Pa en sko, som var miss- upplaga beskrev jag spelarnas rorelser lagom torftig, men dnda helt okej. Det
tankt lik en Reebok, stod det Blesbok. som en smorklick i en het stekpanna ar trots allt ett managerspel vi talarom
Den var védldigt lik Reebok, samma och i &r kan man tillagga flipperspels- och ytan ér egentligen inte nagonting
form, farger och monster, men samti- kiinsla. Bollen studsar och far runt som vi bryr oss s mycket om, men om man
digt var det uppenbart att det var en nu @nda ska folja konceptet att kopiera
kopia, inte minst darfor att den hette 4 St ~ konkurrenterna skulle det inte skada

Blesbok. Nir jag ser Championship
Manager 2008 kan jag inte lata bli att
tdnka pa Blesbok. Spelet &r pa flertalet
punkter en direkt kopia av Football
Manager fast samre, trots att det i vissa
avseenden kan verka forvillande lika.

om man sneglade lite pa FIEA Manager
till exempel, som ligger langt framme
nér det giller design.

PROZONE

En funktion som gor Championship
Manager unik gentemot andra mana-
gerspel dr forekomsten av ProZone,
Bland dagens managerspel dr det som 4r ett foretag som séljer ett ana-
standard med nagon form av visua- . lysverktyg for fotbollsmatcher. Med
lisering av match, antingen i 2D eller | taktikfonstret bestimmer du hur ditt lag ska hjalp av kameror analyseras en hel
3D. Championship Manager 2008 skry- formeras. Har en klassisk 4-4-2 i diamant. match med alla typer av relevant fakta

FLIPPERSPEL




Flipperspel var ordet.

man kan tdnka sig. I verkligheten

ar det sikert ett virdefullt verktyg
men i spelet fyller det f6ga funktion.
Analyserna dr knappt viarda namnet
da de inte ger speciellt mycket insikt
imatchen som dgde rum och de
kommentarer man far dar repetitiva,
och ProZone kdnns dirfor ganska
meningslos. Jag upplever det som en

"Bollen studsar och
far runder som 1 ett
flipperspel”

sumpad chans eftersom ProZone ar
en av fa delar i spelet som kan skapa
en unik identitet gentemot de andra
managerspelen pa marknaden. A
andra sidan férvanas jag inte speciellt
mycket eftersom de tlesta delarna i
spelet ar oinspirerade och mer eller
mindre daligt utférda.

INTERAGERA MERA

Fans till managerspel har under aren
ofta propagerat {6r mer interaktion
med bade media och spelare. Tyvirr
forekommer det extremt lite av den

PC GAMER JANUARI 2008 CHAMPIONSHIP MANAGER 2008 RECENSION]| |67

varan i Championship Manager 2008.
Det lilla som finns dar ar huvudsak-
ligen kommentarer till spelarna fore,
under och efter match och bestar av
tre olika alternativ som i och for sig
varieras beroende pa hur det gatt i
matchen, men alternativen dar &nda
sa pass fa att man trottnar och finner
momentet meningslost.

Nér man inte befinner sig i match-
situation kan man saklart modifiera
bade taktik och traning for spelarna.
Flera av dessa funktioner dr direkta
kopior av Football Manager som det sag
ut for ndgra ar sedan. Utvecklarna till
Championship Manager 2008 borde foku-
sera mindre pa konkurrenterna och lagga
mer hjidrta och sjdl i sitt spel, annars
kommer Blesbokkidnslan att besta.

LADDNINGSTIDER

Finns det inte nagot positivt med
Championship Manager 2008 Det
gor det faktiskt. Laddningstiderna ar
riktigt snabba och det ska man vara
glad for nédr det gédller managerspel.
Formodligen beror det pa att spelet
inte dr lika komplicerat som sina

(==

BE ol L . R
I delays vanjo orna move

(Ovan) Spelare som
inte kommer fran

ett EU-land kraver
arbetstillstand for
att fa spela i Premier
League.

konkurrenter under ytan samt att
spelardatabasen dr mycket mindre.
De mest kdnda spelarna och ligorna ar
saklart representerade men den som
vill spela med lag i de ldgre divisionerna
kan glomma det hir spelet direkt. Det
positiva med laddningstiderna for alltsa
till viss del ndgonting negativt med sig.
Championship Manager 2008 ar
utan tvekan det simsta spelet inom
genren och har varit sa dnda sedan
Eidos gick skilda vdgar med Sports
Interactive. Varfor Eidos fortsatter att
utfora konstgjord andning pa denna
doende varelse dr for mig obegripligt.
ADAM ANDERSSON

UTSLAG____________|PCG|

4+ Laddningstiderna
= Matchmotorn

= Pro/one

= Spelarinteraktionen
= Trakig kopia

= Qinspirerat

Inte ens pa en
ode o hade det
har spelet varit
intressant

Football Manager 2008 PCG 131, 80 % Basta managerspelet for tillfallet trots farre nyheter | ar.
Football Manager 2007 PCG 120, 88 % Mycket bra budgetalternativ.




Utvecklare Kuju Entertainment Utgivare EA Distributdr EA Pris Ca. 500:- Release Ute nu Weh www.railsimulator.com
Systemkrav 1,7 GHz, 512 MB BAM, 64 MB 3D-kort PCG Rekommenderar 3 GHz, 2 GB RAM, 256 MB 3D-kort

GENRE SIMULATOR

Riktiga tag pa latsas.

Knappar och spakar kontrolleras rétt smidigt med mus, men enklast med tangentbord.

ed Kujus jarnvidgssimulator
i spelhyllorna ar EA tillbaka
i gemet och fightas dter om
entusiasternas slantar med narmaste
simkonkurrenten Microsoft. Sa, vad
erbjuder man?

Kort sagt savil autentiska el-,
diesel- som anglok, dartill rdlsar
och schyssta kameravinklar att spa-
na in dessa ur. Det later ordinért pa
papperet, men sammanfattar det
hela riatt bra, och som du sédkert redan
forstatt &r Rail Sim mycket riktigt ett
smalt spel, avsett och kodat for en allt
annat dn bred publik. Till skillnad
fran exempelvis fjoldrets myspysbril-
janta Railroads! signerat Sid Meier ar
det hidr en renodlad tagsimulator av
den gamla skolan, om dn nystopt.

TUTORIALBEFRIAT

Det hir ar forstds det uttalade syftet
med Rail Sim, att kunna tillhandahadlla
ett habilt verktyg for att simulera och

“Fysiken tillhor en av
de trevligare prylarna
som riktigt skakar liv
i vagnarna”

underhalla en publik som vill ha frihet
att vdlja, pilla och skapa eget. For en
annan, vars simulatorerfarenheter
inte stricker sig lingre an till Sim
Copter och vars tagintresse
svalnade strax efter att min
sista Mdrklinmodell ram-
lade i bitar, blir det hér lite
vdal mycket att halla reda pa.

- 8] |RECENSION RAIL SIMULATOR PC GAMER JANUARI 2008

RAIL SIMULATOR 4

TIPS &
TRICKS #1

Den sjalvmedvetne
lokentusiasten vet
forstas att det ar
upp till honom eller
henne sjalv att piffa
till spelupplevel-
sen lite extra for
att uppna riktiga
top-of-the-notch-
simuleringar. Vart
tips lyder helt enkelt
att du lutar dig ut
ur forarhytten pa
taget (shift + 2) nar
du kar, skruvar upp
surroundljudet och
stiller en riktigt fet
bordstlakt framfor
dig nar du lirar.
Garanterad stam-
ningshojare!

_‘h_-

EA har uppenbarligen licenserat Remedys
patenterade Payne-smil, se bara hur nodig
han ser ut.

Simulatorer brukar annars vara ratt
bra pa det hdr, med utférliga tutorials
och lagbokstjocka manualer. I Rail Sim
dr det istdllet lite si och sa med det;
avsaknaden av tutorial, det l6vtunna
informationsbladet och den korta
manualen imponerar inte och kdnns
jobbigt knapphédndigti hdnderna pa en
nyborjare (lds: undertecknad).
Inledningsvis var jag av asikten att
tagsimulering i realtid var lika under-
hédllande att se pa som att se gipsban-
dage torka, men detta reviderades
lyckligtvis efter ett par rutter. Det ar
av och till riktigt mysigt att glida runt
i den engelska landsbygden, utanfor
exempelvis Paddington, ndr man lart
sig de grundldggande kontrollerna
och har nagonting i ryggen med sig
ut i sparet. Det ar pa det hela taget
en ritt prestigelos upplevelse och de
enda egentligen problemen du stélls
infoér som lokforare dr sena avgangar,
ingangshastighet i kurvor och att vdlja

Den hér spardversikten ar alltsa tankt att ge... just det, en oversikt. Hmm.

ratt spar och vagn och sa vidare. Kuju
har vidare lyckats fa till en rétt jaimn
helhet. Fysiken dr en av de trevligare
prylarna som riktigt skakar liv i vag-
narna, medan den grafiska motsva-
righeten pendlar mellan att pressa
ur sig okej och smafult material som
faktiskt drar ner det hela lite.

KOMPETENT, MEN...

Niar allt kommer omkring @r det har
bara for inbitna tagfantaster. Som sa-
dant dr det ett klart godként tillskott i
genren, dar mangden anvdandarskapat
material och aktivitet pa railsimulator.
com antagligen kommer att spela en
avgorande roll for spelets framtid.
Scenarioutbudet dr inte sa vérst stort
i butiksversionen av spelet, men med
spelet foljer en editor och kidnner vi
genren ritt dyker det snart upp upp-
dateringar och andra fanprojekt. Rail
Sim dr ritt bra pa vad det gor, men
hade likvdl kunnat ma bra av att florta
med fler publiker dn den innersta kret-
sen, kan man tycka. Och det gor jag.
JAKOB SVARD

ursiae__________|PCG

4+ Autentiskt

<+ Bra fysikmotor

+ Skapandemojligheter
= (Jinbjudande

= Aningen innehallsfattigt
= Smafult

Kompetent simu-
lator i smadassig
forpackning. Inte
for alla.

%

Kolla dven In...

Sid Meiers Railroads! PCG 120, 80 % Helmysigt med tagtema, helt | stil med ovrigt av mannen.
Flight Simuiator X PCG 120, 90 % Det hander oftast mer i luften &n pa sparet. Faktiskt.




RECENSION BEOWULF PC GAMER JANUARI 2008

Utvecklare Shangri La Entertainment Utgivare Ubi Soft Distributidr Ubi Soft Pris Ca. 400:- Release Ute nu Web www.beowulfgame.com Systemkrav 3 GHz, 1 GB BAM, 128 MB 3D-kort

PCG Rekommenderar 2 GB RAM, 256 MB 3D-kort

GENRE ACTION

BEOVWULF

Kan dikten som inspirerade Tolkiens berattelser

Striden mot Grendel utgor en av spelets tidiga bossfighter.

jaltedikten om Beowulf hor

inte till en av de mer kdnda hos

svenskar, medan den i England
och USA ofta lidses redan i skolan. Ett
intressant faktum da den - trots att
den ér skriven i England under tidig
medeltid - handlar om en svensk gite
som sldss mot monster i Danmark.
Nu kommer den animerade filmen
Beowulf ut pa biografer och samti-
digt far vi givetvis ta del av ett spel
baserat pa filmen.

Jag ska inte dra hela harangen om
hur spel baserade pa film vanligtvis
ser ut, utan snabbt konstatera att
Beowulf enkelt uppfyller de flesta
negativa fordomar som finns kring
filmlicensspel. Spelet i sig dr ett
extremt linjart actionspel som helst av
allt skulle vilja vara God of War men
som i slutindan blir samma repetitiva
och oengagerat utpranglade skrip
som vi ser om och om igen. Beowulf
foljer till viss del filmens hdandelser,
som i sin tur till viss del féljer diktens
héndelser. I slutindan innebér det att
spelet inte direkt d@r ndgon trovirdig
atergivning av dikten. Men det spe-
lar ingen roll, for du kommer dndé
inte att forsta berédttelsen i Beowulf.
Handlingen fors fram genom konstiga
sma mellansekvenser med trakig dia-
log och konstigt berdttande som oftast
gor dig mer forvirrad dn upplyst.

ENAHANDA

Du springer omkring som Beowulf pa
linjdra stigar dar det med jamna mel-
lanrum dyker upp horder av fiender.
Tillsammans med ditt folje av gbétar
slaktar du folk sa att blodet skvitter.
Da och da stoppas du upp av nagot
infernaliskt hinder, som en sten som
ligger i vdgen. Da skickar du dit dina

gotar for att rulla bort den, och om du
ar skicklig kan du heja pa dem med
hjédlp av ett takthallningsminispel dar
du ska sla ner piltangenterna i ritt takt.
Har du en handkontroll inkopplad i
datorn dr allt det hdar bara trakigt och
frustrerande. Har du inte en handkon-

“Konstigt berattande
som oftast gor dig
mer forvirrad an

upplyst”

troll dr det i det ndrmaste ospelbart
och kommer inom sekunder att fram-
bringa en onskan hos dig att ta ut ski-
van och sldnga den i sopnedkastet.
Till ovanstaende kommer det fak-
tum att vii det langsta hade svart att
fa Beowulf spelbart 6ver huvud taget.
Vi testade det pa ett flertal datorer av
varierande biffighet och nér det inte
hackade som besatt dundrade det pa i

“Horru, Beowulf. Rovdjuret ringde, han vill ha tillbaka sina wristhlades!”

utgora grunden till ett bra spel?

T

hoghastighetstempo, vilket fick spelet
att se ut som en tecknad serie pa speed.
Totalt ospelbart, givetvis. Forst efter att
ha installerat och kort en optimerings-
patch for dual core-processorer lycka-
des vi fa igang det pa en dator, men
det gjorde dessviirre inte upplevelsen
mycket battre. Beowulfdr en skratt-
retande och obetydlig fjart i dimman
stdllt mot den otroliga spelhost vi har
haft. Du gor bést i att undvika det.
EMIL KRAFTLING

UTSLAG_____________|PC_

+ Duglig grafik

= Qinspirerat

= Svarforstaeligt
= Kontrollproblem
= | injart

= Repetitivi

Inga overrask-

u ningar, bara
/0 besvikelser.

K “ Ly - The Witcher PCG 131 87 % En monsterdodare med lite mer substans dn Beowulf.
ﬂ a a“En |||... God of War E] recenserat Konsolkrigaren Kratos aterfinns i det spel Beowulf vill vara.
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Utvecklare Blue Fang Games Utgivare Microsoft Distributir Microsoft Pris Ca. 260:- Releasedatum Ute nu Web www.zootycoon2.com Systemkrav 1 GHz, 512 MB RAM, 32 MB 3D-kort
PCG Rekommenderar 2 GHz, 1 GB RAM, 64 MB 3D-kort '

GENRE SIMULATOR

Z00 TYCOON 2: EXTINGT ANIMALS

Forhistoriska djur tar steget in

(Ovan) Det ar inte
varje dag man far
skriva om dronter
i PC Gamer. Darfor
gor vi det.

Dront.

e

Jet syns att grafiken haseras. pa ett spel som slapptes 2004.

ellanat mer an man onskar.

I djur, vilket inkluderar dinosau-
rier. Fast vi far dven stifta bekantskap
med djur som dog ut for inte alls sér-
skilt léinge sedan.

Expansionen bygger ut grundspelet
pa samma sdtt som tidigare expansio-
ner, genom att ldgga till djur och prylar
1 det befintliga spelet. Nar du skapar
ditt zoo kan du skaffa till exempel
dront, uroxe och ullharig noshérning
eller varfor inte en velociraptor, trice-
ratops eller en tvdttdkta stegosaurus?
Alla djur kan du inte skaffa pa en gang.

en senaste expansionen handlar
som titeln antyder om utddda

Somliga maste du forska fram men
inte pa det sdtt du dr van vid. I Extinct
Animals gialler det ndmligen att ge sig

“Ett kul grepp som sakert kommer
att roa den yngre publiken”

ut och leta fossila ben. Nar du hittat
ett helt skelett kan du férséka pussla
ihop det for att fa tillgang till s& mycket
information att du kan klona djuret.
Leta fossiler, pussla ihop ben och
klona djuren goér du via sma minispel,
ett for varje uppgift. De dar tamligen
enkla och om du inte har tid att springa
runt och leta gamla benbitar kan du
alltid anlita en paleontolog som gor det
at dig. Fast du maste fortfarande puss-
la ihop benbitarna och klona dju-
ren sjédlv. I borjan &r minispelen
underhéllande men sa smaningom
blir det en av de dédr uppgifterna man
glommer att gora eftersom det finns en
massa annat intressant att gora. Men
det dr ett kul grepp som sdkert kommer
att roa den yngre publiken atskilligt.

I framtiden.

Det hindrar dock inte mig frdn att
tycka att det blir tjatigt i lingden.
Det marks att grundspelet dr fran
2004. Grafiken kinns kantig ndr man
vet vad en modern dator ar kapabel
att prestera, men det vigs till viss del

Det verkliga skalet till varfor dinosaurier dog

ut? Matsmaltningsproblem och trikinos tror vi.

Trots att han inte kunde texten blev Dinos framforande av Children of the Revolution
mycket omtyckt av publiken.

i £

upp av att animationerna ar véldigt
vdalgjorda. Det dr ett utmarkt sitt att
frascha upp sitt gamla spel sa for den
som roades av grundspelet dr expan-
sionen ett madste.

ANNICA JOHANSSON

urstae ___________|ecch

+ Dinosaurier

+ Nya prylar

4+ Nya utmaningar
+ Enkelheten

= Minispel

= (Grafiken

Ett utmarkt satt
att fornya ett
gammalt spel.

(i

Wildlife Park 2 PCG 120, 52 % Om du vill f& en uppfattning om hur bra Zoo Tycoon 2 ar.
Jurassic Park: Operation Genesis E| recenserat. Om det ar dinosaurierna du ar intresserad av.
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PCG Rekommenderar 3 GHz, 2 GB RAM, 512 MB 3D-kort

GENRE SIMULATOR

FLIGHT SIMULATOR X

AGCELERATION

Synd att hangarfartyget inte &r lika detaljerat.

Nu flyger vi annu

r det ndgon som minns det Lunar
Lander-liknande TerraFire dir
man bogserade tickande kidrn-
vapen? Varje pendelsviingning hos
bomben ryckte i ens rymdskepp med
precis rdatt mangd kraft. Effekten var
hypnotisk, och precis den sortens
newtonska naturalism jag hade hop-
pats skulle finnas i Acceleration.

Dryga 23,7 procent av det hér stil-
blandade officiella Flight Simulator
X-tillagget handlar om att dingla med
saker under en ny helikopter — Augusta
EH101. Det dr en svar konst att model-
lera krafterna i lyftandet, och utveck-
laren ACES har tyvirr inte lyckats med
den. Inte riktigt. Oavsett om man lyfter
en genomvat sjoman eller en mérbultad
bergsklittrare, sldpar pd en Humvee
eller en Hustler (flygplanet, inte tid-
ningen) sa tycks lastens rérelser inte
paverka styrningen ndmnvért.

KAPPFLYGNING

Ett mer positivt omrade ar flygracingen,
som gjorde sin trevande debut i Flight
Simulator X. 1 Acceleration ger man den
en spark som far igang den. Kopare av
expansionen far tillgdng till fullstdndigt
multiplayerstdd, tio Red Bull-banor

och Mustang-racing i Reno. Gamespy-
servrarna var lika évergivna som en

Sa hér enkelt far man in gratis laskreklam i PC Gamer.

ECENSION FLIGHT SIMULATOR X ACCELERATION PC GAMER JANUARI 2008
Utvecklare ACES Studio Utgivare Microsoft Games Distributir Microsoft Pris Ca. 400 - Releasedatum Ute nu Web www.fsinsider.com Systemkrav 1 GHz, 256 MB RAM, 32 MB 3D-kort

klassatertraff for kamikazepiloter nédr
jag testade (i drlighetens namn en
vecka eller tva fore release) sa jag har
inte haft chansen att flyga mot levande
piloter dn. Men med tanke pa hur
madnga ganger mina évningsomgangar
offline slutade i tradkronor (Longleat)
och skeppsmaster (Istanbul) sd kanske
det var lika bra.

Forutom att vara bland det roligaste
man kan gora i Flight Simulator X sa
dr Extra 300S-racingen dven nagot av
det mest krdvande. Hogtflygande ar
tillatet i pylonrace, men vid Red Bull-
derbyn maste man passera mellan de
uppblédsbara portmarkorerna for att
undvika poidngavdrag.

Om det later for laskigt att slicka
marken som en hidcklépande BF-109:a
varv efter varv sa finns dven avslapp-
nade segelflygstdvlingar och (potenti-
ellt vidldigt taktiska) langdistanslopp
med allméan luftfart bland de cirka 20
scenarierna. Tidigare har multiplayer
i Flight Simulator aldrig riktigt fatt
mina jetmotorer att ga igang, men
tdvlingar som de har kan mycket vil
komma att dndra pa det.

PACIFISTSTRIDSFLYG

~Apropa jetmotorer sa inkluderar det

30-faldiga utbudet av soloutflykter

.....

(alla fantasifulla, hiandelserika och
med egna ljud och beslutspunkter)
fem turer i ett tjusigt F/A-18 Hornet-
stridsplan. Aven om man inte far
peppra Migplan eller Maveriktanks
(Jag gissar att fungerande vapen blir
ett av huvudnumren i Flight Simulator
11), sa far man lyfta fran dédcket pé ett
hangarfartyg utrustat med katapult

"Ovningsomgangar
slutade i tradkronor”

och landa pa detsamma med hjilp
av en interaktiv LSO (landing signal
officer). Som med sa mycket annat i
Accelerations variationsrika innehall
dr det spannande, men inget for vek-
lingar eller darrhénta.

TIM STONE

utsiAe ____________|pPC

+ Spanningsfylit

+ Fullmatat

+ \ariationsrikt

= Brister i lastfysiken
= Svart

= Ofokuserat

Jattekul for

0 erfarna piloter.
0

Flight Sim X PCG 120, 90 % Den senaste delen i foljetongen imponerade pa var John Bjérling — och manga med honom.
IL 2 Sturmovik: 1946 PCG 121, 80 % Om det &r krig i luften du vill ha beh6ver du inte leta langre.
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ENSION SPIDERMAN: FRIEND OR FOE PC GAMER JANUAR| 2008
Utvecklare Beenox Studios Utgivare Activision Distributdr Activision Nordic Pris Ca. 300:- Release Ute nu Web www.friendorfoegame.com

Systemkrav 1,6 GHz, 256 MB RAM, 128 MB 3D-kort PGG Rekommenderar 2 GHz, 1 GE RAM, 128 MB 30-kort

GENRE ACTION/PLATTFORM

SPIDERVIAN: FRIEND OR FOE

Eller alldeles neutral?

Till den som undrat var Spindelmannens néat egentligen faster nar

skyskraporna tryter.

Kul @r att John

DiMaggio, rostska-
despelaren som
bland annat rostade
den onda roboten
Bender i TV-serien
Futurama, aven spe-
lar spindelskurken
Rhino i Friend or
Foe. TV-serien som
lades ner av det
evigt gackande Fox
atervander for dvrigt
| en DVD-svit den
27 november med
filmen Bender's Big
Score. Yaaaay, som
dr Zoidberg hade
uttryckt saken.

som dr tillbaka nir Beenox
Studios portar fran konsol till
PCiarets andra om Parker. Vi har sla-
git, dubbelhoppat och knappmaorsat
oss fram genom ett lidttsamt spel till-
sammans med gamla ovidnner.

Lat mig for en kort sekund franga var
alla ska med-approach och anta att var
lasekrets bestar av garvade Marveliter;
visst kommer ni ihdg det amerikanska
serieforlagets What if-blaskor? Som
publicerats av och till sedan mitten av
80-talet och bland annat behandlat
otdnkbara laguppstdllningar inom
serieuniversumet? Inte? Naja, oavsett
vilket, det hér dr i alla fall spelet som
indirekt bygger pa samma principer;
vad hade hint om spindeln och hans
fiender dunkat ryggar och samarbetat
istdllet for att gnabbas?

SIMPELT MEN CHARMIGT
Om man far tro Beenox alster och
tolkning hade de f6ljt spindeln tétt i
hdlarna, utdelat ett par raka hograr
och sporadiskt vixlat punchlines med
var protagonist. Utsvdvningarna i
Friend or Foe dr kort sagt inte riktigt
lika uppfinningsrika som de i What if.
Storyn dr ddrutdver lovtunn, action-
bitarna och bandesignen ckomplice-
rade. Fleecetyg i elden at en stundan-
de totalsdgning manne? Nja, hur oro-
viackande det dn later skulle samma
saker lika gdrna kunna sdgas om det
fantastiskt charmiga Lego Star Wars.
Just ordet charmigt kéinns for 6vrigt
relevant dven hér. Ndr superhjéltetrup-
pen S.H.L.LE.L.D:s dator gor utldgg-
ningar om getingar med laserguidade

et dr en humoristiskt lagd Spidde
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Green Goblin, gammal onding som gillar
chockgrant och pumpor.

Tomahawkmissiler rycker det spontant
1 ena mungipan. Plattformsaktiga
banor, en simpel stridskontroll och en
pa sina hall faktiskt riatt skon humor
som hdr ovan bygger tillsammans upp
en naggad men okej helhet.

HALVLYCKAD PLANKNING

Stridssystemet dr som tidigare kon-
staterat ldattsamt och nyttjas forstas pa
portningsmanér medelst en Xbox 360-
dosa i ndvarna. Tillkortakommandena
dr tdmligen smad, men dessvirre flera
och irriterande i ldingden; ett spin-
delspel utan riktigt natsvingande

och viaggkldttrande dr inget riktigt
spindelspel. Punkt. Dessutom, dar
Legoinkarnationen av Star Wars lyckas
spela pa originalmiljéerna i sin bande-
sign faller Friend or Foe platt pa samma
punkt. Banorna dr odetaljerade och jag
far inte alls samma smaleendeframkal-
lande kénsla avigenkdnnande; en av
Lego Star Wars verkliga kvaliteter.

‘il
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Traditionella bossfighter avloser klassisk plattformsaction.

“Staller upp i samma
viktklass som somma-
rens filmlicensspel”

Personligen hade jag hellre sett
att man forsokt sig pa en helhjédrtad
plankning av Legokonceptet dn att
styra nagonstans i mittfaran. Med
fler vdagar att ta och fiarre onodiga
mellansekvenser som avbrutit och
stort flytet hade det hdar kunnat bli
mer dn smaskoj. Detta till trots ér
Friend or Foe inget magplask. Det
stdller upp i samma viktklass som
sommarens filmlicensspel men tévlar
forstas efter andra férutsattningar.
Activision har satt en forhallandevis
lag prislapp pa spelet och 300 kronor
ar inte jattemycket pengar. Samtidigt
borde du kunna fa ett béttre spel for
de slantarna om du dr ute efter mysig
plattformsaction. Lego Indiana Jones
kanske? Vi tror och hoppas det.

JAKOB SVARD

UTSLAG_________|PC_
4+ P4 sina hall skon humor
+ Ratt charmigt

4+ Simpelt

= Obefintligt natsvingande
= Repetitiva banor
= (detaljerat

Kunde med
enkla grepp ha
blivit mycket
battre.

Lego Star Wars PCG 101, 83 % Charmigare, battre och utvecklat med fingertoppskansla.
Spider-Man 3 PCG 128, 60 % Officiellt filmaventyr. Schysst natsvingande men repetitiva uppdrag.
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Utvecklare \Vargaming.net Utgivare Paradox Distributdr Pan Vision Pris Ca. 400 :- Releasedatum Ute nu Web www.galacticassault.com
systemkrav 2 4 GHz, 1 GB RAM, 128 MB 3D-kort PCG Rekommenderar Systemkraven duger

GENRE STRATEGI

GALACGTIC ASSAULT

Brola titeln for basta effekt.

...............

Y

Det ar inga stora skillnaer mellan frakunea.

ran utvecklarna av Massive Assult tillrackligt linge for att dina ingen-

kommer nu ett nytt strategispel
som bygger pa en bok av forfat-
tarna till Stalker. Eller gor den?
Ett dar innan broderna Strugatskij
skevromanen som inspirerade till
Stalker gav de ut den sjdtte delen i

jorer ska kunna bygga en pontonbro
over floden. Vidnta tills morkret faller
innan du kér dina trupptransport-
fordon 6ver sldtten och de kommer
antagligen att kunna passera obe-
markta.

bokserien om Noon-universumet: Den
bebodda 6n (pda engelska Prisoners of
Power). Det var en subversiv saga om
diktatur och revolt som utspelade sig

SAKNAR RYMD

Varfor brydde sig utvecklarna om en
futuristisk miljé om de inte ville ge

pd en planet med sa kompakt atmos-
far att man maste titta rakt uppat for

oss dodsklot, robotgrashoppor och
agro-gas? Lite mer utomjordiskt skulle

nog ha gjort det ldttare att ha dverse-
ende med de fa, antagligen létt atgir-
dade bristerna.

Om jag kunde ha férvandlat skogar
till kol och floder till anga med mina
Salamandrar eller skapat férvirring
i fiendeleden med mina dansande
kapitulations-apor, da skulle det ha
spelat mindre roll att spelet lider
brist pd en angra-knapp, pa ikoner
som visar om en enhet har rort sig
eller skjutit samt pa ett sétt att hindra
motstdndaren (bade ménsklig och Al)
fran att anvdnda flyende enheter som
spejare eller vagsparrar.

att kunna se horisonten.

“Ett vanligt andra-
varldskrigsspel i
maskeradkostym”

fans var avsaknaden av tur. Darfor har
de klokt nog lagt till ett slumpelement
till stridskalkylerna. Nu ndr man ber
en av sina smd rymdtanks, rymdpan-
sarfordon eller rymdhaubitsar skjuta
pa en fiende sd vet man inte exakt hur
mycket skada som kommer att delas
ut. Istéllet for att forsoka tdnka 20
dragiforvdg som en schackmaéstare
sa uppmuntras man att spela mer
instinktivt.

(Ovan) Den ameri-
kansk—mexikanska

Jag berittar allt det hir eftersom gransen, cirka 2058.

ni inte kommer att forstd det av att
spela spelet som bygger pa boken.
Galactic Assault: Prisoner of Power ar
ett vdloljat turordningsbaserat
strategispel som bdr sitt tema
som en chimpans bér hatt
(motvilligt och inte sa kldd-
samt). Forutom namnen pé

fraktionerna, enheterna och Pa médnga sdtt dr Galactic Assault TIM STONE
karaktdrerna sa finns det bara ett vanligt andraviarldskrigs-

ndstan ingenting har av det spel i stilig maskeradkostym. Oavsett m
morka, originella kdllma- om du strider dig igenom den svara, + Ryskt

terialet. omsorgsfullt upplagda kampanjen + GOmmer hexagonerna
(det finns tre singelscenarion samt L3 Ef“é” - ;
NU MED TUR skirmish), sldss pa skogsstdppen eller TP Yeljordbera

= Foljer inte boken

magma-tundran sa kretsar taktiken = F4 nya idéer

mest kring vilbekanta 40-talsfaktorer
som siktlinje, skydd och stridsmoral.
Bit dig fast med din infanteripluton

i det ddr bergspasset och de kommer
att kunna st emot fientligt pansar

Det dr en besvikelse, men

det 4r ingen katastrof.
Wargaming.net insag att en av
anledningarna att deras forra
turordningsbaserade rymdspel,
Massive Assault, inte fick fler

Solitt, men var ar
lekfullheten?

%

Massive Assault PCG 86, 79 % Vi var tvungna att sla upp #86 for att komma ih&g var det var. Ett RTS med mechs var det.
Krull Ej recenserat For att alla behover fylla sin kvot av ndstan bortglémda science fiction-filmer.
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Utvecklare AGEOD Utgivare Ascaron Distributér CDV Software Pris Ca. 400 :- Releasedatum Ute nu Web www.a-acw.com Systemkrav 1,2 GHz, 1 GB RAM, 64 MB 30-kort

PCG Rekommenderar 2 GHz, 128 MB 3D0-kort

GENRE STRATEGI

AGEOD’S AMERICAN GIVIL WAR

Krig som pa den gamla goda tiden.

Company of Heroes har fler Sherman,

e biista bridspelsplanerna vill

man bara rama in och hinga

upp pa sovrumsviaggen. Deras
digitala motsvarigheter blir séllan
lika snygga och personliga. Varfor ar
det sa?

Jag skyller pa 3D-motorer,
Photoshop och pa invandrarna (jag
maéste sluta lyssna pd Nordman).

Jag skyller ocksa pa att utvecklare

ar for kortsynta eller snala for att
anlita illustratorer som Robin Pirez
och Sandra Rieunier-Duval, som

har sett till sa att den hér intrikata,
turordningsbaserade versionen av
amerikanska inbordeskriget dr lika
dekorativ och staimningsfull som upp-
slukande och vilgjord.

“Valavvagt, lagom
svart och marinerat
i historia”

[ grunden gar det ut pa att flytta
arméer och ombilda dem. Ekonomi,
logistik, inrikespolitik och utrikes-
diplomati spelar in, men det mesta
av tiden gar till att peta runt gulliga
enhetsriknare 6ver den fina cellinde-
lade kartan, eller att kombinera och
dela upp arméer pa enhetspanelen.

Den sistndmnda aktiviteten ar
mycket intressantare dn den later,
tack vare tydliga och begrinsade
kommandon och vildigt individuali-
serade ledare. Vill du befordra en ung
naturbegavning éver huvudet pa en
valross med manga kontakter men

utan kompetens? Det kostar dig dyr-
kOopta segerpodang.

ACTIONBEFRIAT
Under resolutionsfasen i varje
tvaveckorsdrag (AACW anvinder
"WEGO-systemet” — man ger en foljd
av order som sedan utfors samtidigt)
kan motstandarstyrkor som hamnat
pa ett och samma distrikt besluta sig
for att slass, beroende pa vilken atti-
tyd man angett. Det enda man far se
ir en svingometer foljd av en resultat-
skdrm kantad av informativa ikoner.
Med tanke pa hur svart det dr att
skapa trovardig krigstaktik i ett spel
och AACW:s storlek och langd, sa dr
inte det hdar nédvidndigtvis en brist.
Genom att koncentrera sig pa den
strategiska och operativa nivan har
utvecklaren AGEOD lyckats skapa ett
spel som dr vilavvagt, lagom svdrt och
marinerat i historia. Det hir dr inte
den sortens krigsspel dar man samlar
enorma arméer och klampar runt pa
kartan som Djingis Hitler. Det édr inte
ett dir frontlinjen ligger
livlos som déda mas-
kar. Friktioner mellan
ledarna, rymlig geografi
och 6mtéaliga fornoden-
hetslinjer gor att spelet
stindigt kdnns levande
och trovardigt.
Niér jag spelar
som sydstaterna
marker jag att jag
ofta drar at

Kolla aven In...
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Rebellerna vann skaggkriget.

Abraham Lincolns stil (blockader av
hamnar i syd, koncentrerade insatser
mot Richmond och Atlanta, cylinder-
hattar at alla). Nar man leder rebeller-
na blir i stédllet de sjdlvklara syssel-
sdttningarna kavallerirdder, snabba
ndlstick mot nordsidan och en och
annan flaska Kentucky-whisky.

Det enda jag kan komma pa att
klaga pa ar musiken. Den ér helt per-
fekt (massor av flojter, trummor, fiol
och banjo) men de tidstypiska snut-
tarna dr for korta. Tack och lov finns
www.civilwarband.com.

TIM STONE

+ Snyggt

+ Billigt

4+ Oamerikanskt

+ Hearts of Iron-tungt
= Bradspelslikt

= Schematiska strider

Omgangshaserad
historisk strateg

nar den ar som
hast.

Take Command: 2nd Manassas PCG 111, 72 % RTS med fina taktiska mojligheter och fler man i gra och bla ullklader.
Sid Meier's Gettysburg PCG 13, 82 % Gammal Firaxisgoding. Mer skaggig strategi.
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GENRE RACING

MOTOGP 07

Portat motorcykellir med klara kontrollpraoblem.

Tvillingarna som jobbade som kameramén hade en forkarlek till att filma folks fotter.

otorcykelspel dr det ont om
till PC och det senaste jag
kan minnas som var vart att
digna tid at var Motocross Madness
2, som var riktigt kul i multiplayer.
MotoGP 2007 innehaller till skillnad
fran Motocross Madness tivlingscyk-
lar som gor sig bast pa asfalt, men
kanske kan det fortrolla dnda?
Dessvidrre mots man genast av tyd-
liga portningssignaler ndr man star-
tar, och det &r uppenbart hela spelet
igenom att det frimst utvecklats for
konsoler. Nar det gdller styrningen sa
kan man inte lata bli att undra vartor
man inte kan stédlla om kontrollerna
om man anvander sig av Vista som
operativsystem? Om man véljer att
anvianda tangentbordet (vilket man
dr sa illa tvungen till om man inte har
en Xbox 360-gamepad) sa dr det alltsa
defaultkontrollerna med piltangen-
terna som man maste anvianda. Och
sedan dr ju inte tangentbord att rekom-
mendera i storsta allmédnhet till racing
eller motorcykelspel, men da kommer
ndsta irriterande grej, din gamepad
maste stodja XInput, vilket uteslét min
Thrustmastergamepad som funkar
klockrent i alla andra spel. En stor
plump i protokollet enligt mig, men
som sagt, det dr bara vi Vistaanviandare
som far lida av detta. Har du XP ska du
enligt utsago slippa det hér.

INGEN BRA START

Okej, en lite irriterande start men nu
borjar sjdlva motorcykeldkandet och da
kan vi behandla spelandet och kéns-

lan, vilket dr det vasentliga. MotoGP ar
tillrdckligt snyggt och detaljerat bade pa
och avbanan dven om ansiktena pa fol-
ket runtom i spelet ser lite vdl grova och
paklistrade ut. Forarna som agerar mot-
stdndare och deras motorcyklar har alla
ett fordelaktigt yttre och ar vildetalje-
rade, och det giller som vanligt att skapa
sig en karridr som motorcykelforare och
vinna tavlingar for att ldsa upp nya banor
och hojar. Efter ett val utfort lopp far du

“Jag hade velat efter-
lysa ett mer balanserat
motstand da Al:n ar
valdigt ojamn 1 MotoG

erfarenhetspoidng som du kan sétta ut

pa dina olika egenskaper som kurvtag-
ning, bromsférmaga, acceleration och

toppfart.

MotoGP erbjuder en bra mix av rea-
lism och spelkdnsla. Pa de lagre niva-
erna dr det relativt latt att vinna bade
race och hela serier men det
kdnns dnda som en lagom
start da det blir tuffare pa
de hogre nivaerna. Man
kan lagga tid pa att Sk
skraddarsy sin motor- e
cykel innan tévlingar sl
ocksd. Det méd vara

rent utseendemas-

sigt med dekaler och
firgkombinationer,
vilket i sig dr ganska
tungarbetat for att fa
det snyggt, men du kan

P

e

En héftig men i praktiken ospelbar kameravinkel i MotoGP.

ocksé dndra instdllningar pd cykel som
ger effekter pa prestandan. Nar man
avancerat sig uppat kan det vara lag-
ligt att lara sig vilken typ av dédck som
passar bést pa vissa banor och om det
ar ldge att dndra lite med vixelladan.
Men lustigt nog sa mirks ingen mar-
kant skillnad s man kan lika garna
lata defaultinstdllningarna gélla.

TA BILEN ISTALLET
Jag hade velat efterlysa ett mer balan-
serat motstand da Al:n dr valdigt
ojaimn i MotoGP men da MotoGP ir
utan konkurrens i motorcykelgenren
ar det kanske inte sd mycket att klaga
pd. Fartberoende spelare bor kanske
fundera pa om det dr vart att lagga
vantarna pa Colin McRae Dirt istdllet
om det d4r snabba fordon och mycket
action man vill at? Om man kan leva
med att det handlar om fordon pd
fyra hjul istédllet for tva sa ar Dirt bra
mycket bittre an MotoGP pé alla satt
och vis och riacker ocksa ldngre rent
spelmassigt.

HENRIK NORDENBERG

ursiae__________|pPCcG

+ Nagorlunda snyggt

= Qjamn Al

= Begransad livslangd

= Tydlig portning

= Kontrollerna gar ej att andra med Vista
= Har du Vista kravs 360-kontroll

Trakig portning
som kanske gor
sig battre pa

konsol.

MotoGP: Urt 3 PCG 106, 80 % Del tre i serien mottes ganska svalt av vara brittiska kollegor och kammade hem 80 %.
Colin McRae Dirt PCG 126, 85 % Ett stycke bra racingspel som innehéller manga moment och grenar att férndja sig med.




RECENSION TARR CHRONICLES PC GAMER JANUAR| 2008

Utvecklare Quazar Studio Utgivare Paradox Interactive Distributdr Paradox Interactive Pris Ca. 270:- Releasedatum Ute nu Web www.akella.com/en/games/tarr
Systemkrav 2,4 GHz, 256 MB RAM, 64 MB 3D-kort PCE Rekommenderar 3 GHz, 512 MB RAM, 128 MB 3D-kort

GENRE ACTION

TARR CHRONIGLES

| rymden kan ingen hora dig tanka.

“Jaja, fiende klockan tolv, men det ar ju flera timmar dit!”

et som innan man startar

framstéar som ett storslaget

rymdédventyr visar sig vara ett
betydligt rakare actionspel.

Stora rymdstrider mellan kolossala
rymdskepp, laserstralar som blixtrar
som vore det reflektioner fran en disko-
kula, det dr sa att man kan baxna av
upplevelsen. | Tarr Chronicles diremot
ilar du omkring i ett litet stridsskepp
och rijer efter basta formaga medan
kriget mestadels dr en hiftig bakgrund.

"Varfor trassla
till det?”

Som alltid dr du en elitpilot och ar
en avdem som har blivit utvald att
forstka ridda médnskligheten fran
elaka civilisationsslukande elakingar.
Minskligheten star pa utplaningens
brant, bla bla bla.

Historien i Tarr Chronicles ar helt
okej for att vara ett actionspel (trots
alla klichéer) men forsétter speletien
nagot paradoxal situation. Det mesta
av historien berittas i textform som du
farlasa mellan uppdragen vilket drar
ner tempot i spelet ordentligt. Det enk-
laste dr helt enkelt att strunta i histo-
rien och pa viluppfostrat soldatmanér
inte fundera 6ver triviala saker som
"varfor” utan bara skjuta pa det spelet
sdger att man ska skjuta pa. Varfor
trassla till det?

SCRIPTKIDDIES GALORE

Varje uppdrag ar uppdelat i en rad
olika sméa uppgifter och kryddat med
en del mer frivilliga uppgifter att ta
sig an. Upplevelsen dr daremot sa hart

Det finns tusentals
kombinationer
man kan snickra
thop sitt skepp 1.

2

skriptad att det oftast kinns som att
man ir en passagerare i handlingen
istdllet for att styra nagot. Saker kan
vara oforklarligt oforstorbara tills du
har skjutit ner alla fiender varvid det
blir hur forstorbart som helst. Viljer
du att spela om ett uppdrag hdander
precis samma saker igen vid samma
tidpunkter.

Hart skriptad handling kan fungera,
det har vi sett i spel som Call of Duty
med flera, men i Tarr Chronicles dr det
inte tillrdackligt skickligt gjort for att
man inte ska ldgga marke till det.

Pa en punkt dr spelet i alla fall
ordentligt utbyggt, ndamligen nér det
gdller ditt skepp. Det finns en omatt-

Det finns en hel del storslagna miljéer att flyga omkring 1.

lig mangd sdtt att modifiera skeppet
och byta vapen, utrustning och andra
prylar. Det dr inte alltid de olika alter-
nativen gor sdrskilt stor skillnad nér
det gdller hur ditt skepp upptrédder
eller vilka mojligheter du har, men du
har i varje fall mojlighet att modifiera
av hjdrtats lust.

STOR KULISS

Tyvéarr kdinner man sig aldrig som en
aktiv del i de stora striderna utan mest
som en liten detalj mot en stor kuliss.
Tjattret mellan ens vapenbroder dr
inte ndgot man kan vara med i, utan
det ar mest en ljudkuliss i bakgrunden,
de storslagna skeppen kan inte péver-
kas, och striderna mellan de gigan-
tiska skeppen kan inte paverka dig
heller eftersom deras lasrar kan ga rakt
genom ditt skepp utan att skada dig.
Om du bara dr pa jakt efter nagra

- timmars totalréjande i ett avancerat

shoot 'em up-spel ldr du bli n6jd med
Tarr Chronicles. Om du ddremot vill ha
mer avancerade saker som engageran-
de historia och en mdjlighet att paverka
den, da dr inte det hiar vad du vill ha.
OVE KAUFELDT

utsiae _____________|PCG)

4+ Snygg grafik

+ Lattfluget

+ Rymdskeppspysslandet
+ Billigt

= |ngen multiplayer

= (Ganska handelselost

Stora krig beho-
ver sma hjaltar,

men varfor ska
jag vara en?

Kolla aven in...

Freelancer PCG 76, 87 % Rymdaction pa en betydligt storre och friare skala.
Eve Online: Red Moon Rising PCG 110, 88 % Upplev rymdens storslagenhet | MMORPG-form.




- En ursparning som inte

PC GAMER JANUARI 2008 THRILLUILLE - OFF THE RAILS RECENSION] 83

Utvecklare Frontier Developments Utgivare Lucasarts Distributar Activision Pris Ca. 260:- Releasedatum 9 november Web www.thrillvillegame.com
Systemkrav 1 GHz, 256 MB RAM, 64 MB 3D-kort PG6 Rekommenderar 2,4 GHz, 512 MB RAM, 128 MB 3D-kort

GENRE FAMILJESPEL

THRILLVILLE — OFF THE RAILS

blev sa allvarlig.

Bergochdalbana som kréver fallskarmscertifikat for att  Ett av minispelen &r att lara en hejarklackstjej att
dansa. Somliga behover verkligen lektioner ocksa.

man ska overleva landningen.

e allra flesta dlskar bergoch-

dalbanor, somliga mer an

andra. Fragan dr om Thrillville
klarar av att leverera samma his-
nande kédnsla?

Man kastas in i handlingen ganska
brutalt och det ar forvisso en his-
nande upplevelse men absolut inte av
den angendma sorten. I bérjan kdnns
spelet obegripligt, o6verskadligt och
rorigt, och dven om det &r mycket man
behdéver kunna om man ska skota och
utveckla en egen ndjespark sa kinns
det lite hédftigt att fa hela konceptet
dumpat i kndet saddr. Sa smaningom
blir det mer begripligt, men det blir
inte overskadligt, i alla fall inte som
till exempel Rollercoaster Tycoon-
spelen fran samma utvecklare. Du
far en vadlig massa information som
du ska sdtta dig in i pd en gdng och
det gbr man inte i en handvandning.
Dessutom dr allt pa engelska vilket sa
gott som utesluter de yngsta spelarna.

"Det ar fler saker
som inte gor livet till
en fest”

Fast det har sin charm, somliga av
smdaspelen dr roliga. Om man bara
kunde slippa halla pa att fixa saker
och l6sa uppdrag hela tiden. Det ar
interaktionen med parken som &r det
roliga, att spela minispelen och aka i
attraktionerna. Det administrativa ar
definitivt inte lika underhallande och
dessutom inte alls sa dverskadligt som
man skulle kunna énska. Kontrollerna
gor det inte enklare att sdtta sigin i
spelet eftersom de uppenbarligen ar
anpassade for konsol. Men sa fort man
pluggat in en handkontroll till datorn
gar det enklare.

Konversationerna dr roliga i borjan
och det dr l&dtt att sdtta sig in i hur man
gor for att bli kompis med nédstan alla

FLER TYCKER

Eftersom Thriliville ar
ett familjespel som
aven ska tilltala de
yngre spelarna lat vi
ett par sadana prova
spelet och sdaga vad
de tyckte. Inte helt
forvanande blev reak-
tionerna blandande.

SABINA, 12:

Y Klurigt men roligt.
Forst trodde jag inte
man kunde aka berg-
ochdalbanan men
sedan mérkte jag att
man kunde det.

) Lite for mycket
engelska, jag fattade
nastan ingenting.
Styrningen var lite
trélig, fast man fick
prova sig fram.

JENNIFER, 14:

} Snyggt gjort och
coola akattraktioner.
Jag kanske inte skulle
spela detjamt men
ibland skulle jag nog
spela det.

) Styrningen var val-
digt svar, pa vissa
stdllen maste man
ha véldigt bra minne
for att komma ihag
vilka knappar som
gor vad.

AR, T SRR )

T
- 949
= TIME REMAINING.
Sl ; : t"'* 4

Nastan en sir Killalot, men hara nastan.

man moter. Men ganska snart upp-
tdcker man att konversationerna dr
ganska lika varandra och svarsalterna-
tiven kdnns mindre och mindre inno-
vativa ju ldngre man spelar. Tyvédrr
kdnner man likadant nédr det géller
andra saker i spelet ocksd, man borjar
kdnna igen sig efter ett tag. Har jag inte
gjort det har forut?

Nagon som ddremot aldrig blir gam-
malt dr bergochdalbanor. Man kan
bygga dem, smycka dem, dka dem och
ha ndstan hur roligt som helst med
dem, och de dr halva anledningen till
varfor spelet inte faller ihop och implo-
derar i ett moln av misslyckande. Den
andra halvan dr minispelen som finns
utstrodda i spelet som strissel paeni
ovrigt ganska trist glass.

INGET PARTYSPEL

En sak som definitivt bor hallas i
atanke dr multiplayerstodet. Det loser
man ndmligen genom att koppla in
flera handkontroller till datorn. Det

v Ia hundar une ha valt. Det finns cikador som
ser mer skrackinjagande ut. Fast komikfaktorn ar hog.

sy
o L
y

ar inte en sédrskilt vanlig l6sning och
ett skil sa gott som nagot att vilja ett
annat spel om det dr ett partyspel man
behover. Fast det dr fler saker som inte
gor livet till en fest, som till exempel att
du dr hart styrd nédr det gédller parkens
utveckling. Du dr n6dd och tvungen
att placera ut attraktionerna pa forut-
bestimda ytor som i storlek dr véldigt
begridnsade. Flexibiliteten pa omradet
ar noll vilket fortar hela kdnslan av att
utveckla och styra en egen ndjespark.
ANNICA JOHANSSON

uTsLAG_____________|PCG

+ Bergochdalbanor
+ Smaspel

= | /pprepningar

= Kontrollerna

= Fngelska

= (overskadligt

Inte sa roligt.

Kolla aven ...

Rollercoaster Tycoon 3 PCG 96, 88 % Ett betydligt battre alternativ om det ar ndjesparker du ar road av.
Jet Line Grona Lund Ej recenserat. Basta sattet att uppleva en bergochdalbana ar | verkligheten.




~ ga]| |RECENSION FANTASY WARS PC GAMER JANUARI 2008

Utvecklare 1C Company Utgivare Nobilis Distributér Paradox Entertainment Pris Ca. 400:- Releasedatum Ute nu Web www. fantasywars-thegame.com

Systemkrav 1,5 GHz, 512 MB RAM, 128 MB 3D-kort PCG Rekommenderar 2 GHz, 1 GB RAM

GENRE STRATEGI

FANTASY WWARS

Underlig titel pa nagot sa fantasilost.

Det mesta utspelar sig pa ett schackbriade med sexkantiga rutor.

et dr ingen tvekan om att nar
det giller strategispel sa ir
det RTS som ar vanligast. Men
rondbaserade strategispel ska inte
foraktas. Inte alla i alla fall.

Det brukar vara nagot fridsamt dver
rondbaserade krig. Man kan stilla
begrunda nésta drag utan att man
kdnner halvpanik 6ver att ndgon ska
hinna fore. Fridfulla faltslag har sin
speciella tjusning. Extra mycket om
de kan erbjuda ndagot nytt och friascht.

[ Fantasy Wars kan man tro att
utvecklarna verkligen har anstrangt sig
for att hitta pa sa lite nytt som mojligt.
For att gora en kort historia aningen
kortare dr krig under uppsegling i varl-
den. Manniskor, orcher, dviargar och
alver dr huvudaktorer och de kommer
att drabba samman under tre stycken
kampanjer: mdnniskornas och orcher-
nas kampanjer och en tredje kampan,;
nar du har klarat de forsta tva.

IMIODERNT BRADSPEL

Det framsta intrycket av Fantasy Wars
ar att det dr ett bradspel som nagon
har gjort om till en datorversion.
Spelplanen dr som en stor kartongbit
med pappershus och animerade plast-
figurer pa och i sann bridspelsanda
ar spelplanen ett hexagonrutnat dar
man gor sina forflyttningar. Ett vl

beprdvat koncept som fungerar lika
bra oavsett om man sitter vid en kar-
tongplan eller ett datorslagfilt.

*Man kan stilla
begrunda nasta drag”

Spelet dr inte ett utstuderat stra-
tegispel. Det har vissa svaga rollspels-
influenser eftersom trupperna, och
din hjilte forstés, kan ga upp i rang
och lidra sig nya saker eller fa nya
egenskaper. Det gar ocksa att hitta
prylar som ger extra fordelar. Vem
tackar till exempel nej till flammande
svard?

LAT 0SS HA KUL
TILLSAMMANS?
Det roliga med bradspel, oavsett om
det d4r den datoriserade eller manuella
varianten, ar att kunna spoa smutsen
ur sina polare. Multiplayerdelen av
Fantasy Wars dr langt ifran impone-
rande, framst for att det bara finns
fem stycken sa kallade missions att
spela. Inte en massa olika kartor utan
fem, punkt slut. Tre olika missions for
tva spelare, ett mission for tre spelare
och ett mission for fyra spelare. Det ar
allt. Torftigt &r bara férnamnet.

Vill man inte spela en kampanj
eller multiplayer utan spela enstaka

Riddare kan vara
riktigt fafanga med
en massa jonsiga

oblodiga dekoratio-
ner pa utrustningen.

Orcher mot manniskor, det har vi ju aldrig sett tidigare.

------

LR R

uppdrag dr det minst lika torftigt; fyra
olika missions ér allt som finns.

Ska man satsa pa att gora spel ska
man antingen satsa pa nagot nytt
och fréascht eller gora nagot bepro-
vat sd otroligt bra att det ndrmast ér
magiskt. Det mesta i Fantasy Wars gor
att spelet hamnar i ett halvtaffligt tri-
vialtrdask utan hiftiga spelgrepp men
med halvdan AI och halvsopig grafik
(dven om grafik inte spelar sa stor
roll i strategispel). Det hade varit top-
penbra gjort om det hade varit nagra
entusiastiska hemmaprogrammerare
som gjort det, men sa dr nu inte fallet.

Fantasy Wars dr trakigt. Det finns
hogvis med dldre, roligare och mer
omvdxlande rondbaserade strate-
gispel sa det finns egentligen ingen
anledning att vélja det har.

OVE KAUFELDT

urstae | PCG)

+ Stora vapen

+ Beprovat koncept
+ Latt att lara sig

= Trakigt

= [yt

= Begransat

Ett spel som

0 oavsiktligt hyllar
/o det glada 90-
talet.

Civilization 4 PCG 107 90 % Eftt av tidernas basta rondbaserade strategispel.
Heroes of Might & Magic IV PCG 64, 91 % Strategi | fantasymiljé om du foredrar det temat.




. ;;Z;E-BE GAMER JANUARI 2008

MOD HALF-LIFE 2

MINERVA: METASTASIS

Antagligen arets basta singleplayermod.

| det inre av spelets 0.

en har singleplayermodden till Half-Life 2 har nu kommit fram till

fiarde kapitlet. Att spela igenom alla delarna i rad ar en studie
| ett amatorteams utveckling. De forsta tva borjade langsamt, med
lite klumpig dramaturgi och brist pa action, men de tredje och fjarde
delarna har klivit over en osynlig troskel in | genuin forstklassighet,
och blivit den typ av spel som man vanligtvis brukar fa betala bra for.

| ett morkt horn av Half Life 2-universumet far den namnlosa

huvudpersonen instruktioner fran den mystiska (och mojligen utomjor-
diska) Minerva, | kamp mot de otacka combine. Minerva talar till spe-

laren i ett antal direktiv blandade med ledtradar och gator om vad som

egentligen sker. Valet att |ata henne kommunicera enbart via text var
klokt — det har mycket storre tyngd an daligt rostskadespeleri. Men

den spoklika miljon ar bara halva historien.

Storlek 150 MB

Web www.hylobatidae.org/minerva

Krav Half-Life 2: Episode One

o Typisktdigatt
- ~komma med kofot |
 tilkett pistolparty. .

Mycket intressantare ar designens aterhallsamhet: banorna ar upp-
byggda sa att man utforskar dem grundligt, och sa att man hela tiden
ror sig mellan ett antal snyggt upplagda miljoer, med de enklaste av pro-
blem och de mest tillfredsstallande av strider. Omraden ateranvands,
men aldrig pa ett satt som blir tjatigt. Valve har hjalpt till med de tredje
och fjarde delarna och den extra expertisen marks verkligen. Designen
kanns mer sjalvsaker och de ar battre pa att manipulera spelarens for-
vantningar. Det finns en spanning och en kansla av tydlighet som de
flesta professionellt framstallda projekt skulle vara stolta over.

Click Drag Type

Man loser den har serien
Flashpussel genom att folja
instruktionerna i titeln:
klicka, dra och skriva.

En sammantfattning av den
forsta banan: det finns en
nyckel och ett nyckelhal. Om
man sétter nyckeln i hilet sa
kommer man att se lasstift
i olika langd. Drar man ut
nyckeln igen sa marker man
att man kan klicka pa den for
attta bort olika bitar. Plotsligt
fattar man. Man méste klippa
till nyckeln sa att lasstiften
trycks upp i ratt hojd nar man
sticker in den.

Att komma vidare till nasta
pussel dr ett pussel i sig, men
det far du klara sjalv. Eller
okej da, en ledtrad: prova att
draide sma reglagen i skar-
mens utkanter. Forspill nasta
lunchpaus har:
www.notdoppler.com/
clickdragtype3.php

JAPANSKA SHOOTERS

Det basta pangpanget fran Japan - och allt ar gratis.

DEMOLITION
GUNNER

En snahb och vertikalt scrol-
lande helikoptershooter i uppi-
franperspektiv. Om du har ljuva
minnen av att frenetiskt skjuta
pad dndlésa 16-bitssprites under
sent 80-tal sa borde det har
tilltala dig. | Demolition Gunner
(vad tusan det nu kan tdnkas
betyda) har du smarta bomber

I form av napalm till hjalp vid
sidan av din kanon, vilket ska-
par valmojligheteritrangda
ldgen nar skdarmen snabbt fylls
av fiender och deras glodande
projektiler. Bara den mest
samlade koncentration kommer
att halla hela vagen genom den

har parsen.
http://korturl.se/ysvh

SONIC IRONSTORM
FATAL ATTACK

Nej, det ar inte fel skarmbild.
Det har bygger pa samma
spelmotor som Demolition
Gunner, men ar ett tajtare,
snabbare spel dar man styr
x‘agt stridsplan. Inga napalm-
bomber den hir gangen, bara
p\_.rt'telite pansar och langsamt
kande eldkraft. Det éri stort
sett'}en avskalad version av
det frra spelet, och ungefar
sa.enkelt som ett spel av den

har typen kan bli — vilket sdger

en hel del. Kom ihag: ak in i
power-ups, undvik kulor, inte
tvdart om! (Och exakt vad &@r en
sonisk jarnstorm?)
http://korturl.se/chdo

IVWANAGA
Det har ar... skumt. Det ar som
en scrollande shooter, fast inte
riktigt. Din figur &r en liten skytt
ldngst ner pa skarmen. Tydligen
ar haninte sa smart, eftersom
han inte kan skjuta och farflytta
sig pa samma gang. Nar du
skjuter dyker harkorset upp,
men laser dig pa plats, vilket
begransar dig till att bara
skjuta pa fiender nardu arien
trygg position. Lyckligtvis kan
man dven skjuta manga av de
inkommande projektilerna, sa
man maste bara forflytta sig
ibland. Namnet @r i alla fall inte
en meningslds samling ord den
héar gangen. Eller? "lwanaga”
kanske betyder ThunderDeath
Laser Strike pa japanska.
http://korturl.se/spyk

BLUE WISH
RESURRECTION

Ah, ater till de meningsldsa tit-
larna, skont. Fran forsta stund
ar Blue Wish Resurrectionen
shooter som éar lika intensiv. =~/
som titeln ar knapp. Viarvana
vid vag efter vag av fiender
som kommer emot 0sside
har spelen, men har ar det en
evig stormflod av motstand.
Valdigt snabbt, valdigt explo-
derande, valdigt intensivt

~ helt enkelt valdigt kul. Blue
Wish Resurrection fungerar
aven pa Vista, nagot som &r

en trevlig omvaxling nér det
galler de héar spelen —manga
av dem gar helt enkelt inte att
kdra pa Microsofts nya opera-
tivsystem.
http://korturl.se/ykot




WEBSPEL

P DIE IN PAIN REST INLL.5

PLASMAWORM

En parasit | rumtidens inalvor.

ank pa det klassiska Snake, dar
man styr en standigt vaxande
- mask, samlar mat och undviker sin
egen svans, och du har Plasmaworm.
Men den har gangen ar upplevelsen
lite annorlunda. Det har spelet glo-
der och pulserar som spill fran en
kemikaliefabrik. Det har ar ingen billig
efterapning, utan en stralande om-
arbetning med ett yrvader av farger
och yrselframkallande virvlar.
Plasmaworm kranglar inte till
Shakes spelmekanik, men den omgi-
vande informationen ar helt galen. Vad
handlingen ar? Tja, man "befriar obsti-
nata osannolikhetsdrifter fran overbliv-
na sannolikheter”. Att styra masken
over spelrymden ar att rengora en
motor, och de olika sannolikheterna
ser ut som leksaker: sma flygplan och
plasthajar. Det finns hinder, vaggar
och omraden som justerar maskens
hastighet. En omsorgsfull plan kan

Japp, det héar ar en plasmamask.

fallera nar man slingrat sin mask runt
nagra hinder och finner att nasta
mal dyker upp i en boj i den egna
maskens kropp.

Det ar valdigt bra alltsammans, och
dessutom tillagnat Douglas Adams.

Storlek 2 MB
Web www.digital-eel.com/plasmaworm
Krav Hog tolerans fdr psykedeliska farger

WEBSPEL

PORTAL.:
THE FLASH

VERSION

Aperture Science soker nya medarbetare.

ortals fantastiska pussel, dar man

med hjalp av tva lankade portaler
korsar omojliga utrymmen, har plat-
tats ut till ett Flashspel i 2D.

Man vaknar i ett rum inuti en
glasbur, med bara ett portalgevar att
ta sig ut med. Eftersom det ar ett
Flashspel kan man inte anvanda bada
musknapparna till att lagga ut halen
(hoger musknapp oppnar Flashmenyn)
sa | stallet lagger man ut bada por-
talerna med vanster knapp, den ena
efter den andra. Satter man en portal
| taket och en annan direkt under sa
faller man for evigt. For att kornma ut

Thosed

ur glasburen placerar man en portal
pa golvet och en pa vaggen ovanfor
buren, hoppar igenom och gor sedan
snabbt en ny portal dar man kommer
att landa. Man kommer an en gang att
komma ut ur portalen pa vaggen, men
med en hastighet som slungar en over
glasvaggen.

Det ar en borjan, men fler pussel
vantar. Det har ar ingen walkthrough.
Gor dig fortjant av tartan.

Storlek 7 MB
Web wecreatestuff.com
Krav Internet!

5. You can open portals on them only when they become active. {Press [ENTER] to close)

~ Principerna i Portalar
. utmarktfangade, aven
~ trogheten irorelserna.
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TEST: RAZER LACHESIS 839

TEAM

FORTRESS2-
KARTO

TROTT PA 2FORT?

...da ar du trott pa livet. Men nog om detta. Valve ma ha varit lite
snalt med de officiella kartorna, men det har bara sporrat mod-
darna till att gora sitt, vilket innebér en strid strom av kartor som
de har. Vi har lagt med nagra pa skivan, men de har och manga
andra kan enkelt laddas ner direkt fran den server man tanker
spela pa: oppna bara serverbladdraren, vélj en karta som later

intressant och hoppa in.

CP_RATS_ALPHA

DUEL_DUEL1

Lo

CP STRONGHOLD

CP_BOX _KILLER V1

B ol
R

Den stdndigt omgjorda klas-
sikern. De bada lagen har
krympts till minimal storlek
(egentligen mindre an rattor)
och slass i ett kok komplett
med diskbank, radio och
modelltag. Den asymmetriska
layouten gor det till en intres-
sant capture point-karta.
snipurl/1slwh

Tva oskyddade spawnpunkter
mitt emot varandra i ett stort
cirkelformat rum. Inget annat.
Det &r totalt kaos. Smarta
spioner kan sta bakom spawn-
punkten och hugga motstan-
dare i ryggen nar de dyker upp,
ingenjorer kan bygga kanontorn
som tacker punkterna. Hamta
den fran serverbladdraren.

En ny version av en karta fran
Enemy Territory. Den hér capture
point-kartan @r en intressant
blandning: det asymmetriska
uppléagget betyder att anfal-
larens spawnpunkt har utsikt
dver den forsta capture-punk-
ten, men bada sidor har dolda
anfallsvinklar.
snupurl.com/1siwb

Amerikansk fotboll, 1 stort sett.
Pa kontrollpunkten i kartans

mitt maste du campa for att ta
kontrollen éver vaskan med hem-
liga dokument (intelligence).

Nar vaskan aterskapas rycker du
tag i den och springer med den
over linjen, medan fienden for-
stker "blockera dig”. Himta den
fran serverbladdraren.

Som titeln antyder sa har

den har kartan slottspragel,
och Red och Blu krigar i sam-
manlédnkade slott (varfdr de
skulle vara sammanlankade
néar de hatar varandra ar ett
mysterium) med massor av
balkonger att skjuta prick och
avfyra raketer fran.
snipurl.com/1s1w]

Ett experiment | att bara
slanga in olika formationer och
lador och se vad det blir. Den
enorma labyrintlika banan ar
full av majligheter fér

spioner och prickskyttar. Den
ar véldigt stor, och vi gillar

att se folk dundra fram mot
varandra over den.
snipurl.com/1s1we
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MOD HALF-LIFE 2

DIE IN PAIN REST IN PEACE

AMER JANUARI 2008

Ar det ett hot eller ett lofte?

fter tva ars utveckling utmar-

ker sig DiPRIP (som den
minst lika obehagligt klingande
forkortningen lyder) inte bara
genom sitt Bruce Willis-aktiga
namn. Den har Half-Life 2-mod-
den slar bade |lds Rage och
Gearbox Borderland | vad som
verkar vara en trend med post-
apokalyptiska fordonsactionspel.
Skillnaden ar att DiPRiP verkligen
satsar allt. Bland vapnen finns
napalmgevar, frysstrale och
atombomb, medan bilarna helt
bestar av spikar och kanoner och
dod, och heter saker som Bloody
Mermaid och Ratmobile.

Mycket av utseendet ser ut att
vara inspirerat av Warhammer
40 000, sarskilt Orks nitar-och-
anga-look. Skillnaden ér att allt
utspelar sig pa jordiska platser
— de rakar bara ha forstorts av
krig, och ar nu lekplatser | betong
for fordonsgalningar.

“Bilarna lacker olja

nar de blir skadade
- om det bloder gar
det att doda”

Aven om det aterstar att
se exakt hur stor explosions-
bendgenheten ér, sa tycks for-
storbara omgivningar sta hogt
pa agendan. Férhoppningsvis
kommer sprangande av de olika
Shellmackarna som syns pa
skarmbilderna att ge upphov till
samma orgier av traflisor och
flygande murbruk som vi sett |
Half-Life 2: Episode 2. (Protest
mot multinationella foretag eller
smygreklam? Du bestdmmer.)
Det finns ocksa planer pa att
bilarna ska lacka olja nar de blir
skadade — om det bloder gar det
att doda.

LATTSTYRT

Sedan har vi styrningen. Ett av
skalen till att det inte finns fler
fordonsshooters till PC ar att sa
fa av dem som finns har haft
ett bra kontrollsystem. Med
andra ord, ett som inte kanns
klumpigt, overkansligt eller full-
standigt frankopplat kanslan av
att styra flera ton ilsken metall.
Bade Jim Rossignol och jag ar
lite fortjusta i en bortgldmd bil-
shooter vid namn Bandits, gjord
av Grin vid tiden fore GRAWV.
Som spel betraktat var det inte
sa markvardigt, men det lycka-
des verkligen nar det gallde att
styra med vanster hand och

skjuta med hoger — ungefar som
fordonen i Unreal Tournament,
men annu mer stromlinjeformat.
Och tydligen ar det den kon-
trollen DiPRIP siktar pa: enkel,
tillfredsstallande och overdriven.
Fordonsprogramkoden kommer
att bygga pa den som redan ar
inbyggd i Half-Life 2 f6r att skota

traskbaten och buggyn, vilket
innebar fyrhjulig fysik som ger en
passande skakig aktur.

En fordonsshooter med mul-
tiplayer som inte involverar ett
dussin olika snabbkommandon
och trottsam besatthet av korrekt
modellerad hjulupphangning? Det
ar sannerligen pa tiden. Vi far

Nntera dan autent:si{a"'-
Sh&llmacken till ho

e fﬁ“ﬂﬂ inrtsatter att
a;.'uﬂ:anlpas om de annu
- ej forddda delarna av
jvnrldun Det kummar de
. mta aﬂ fnrhh[ .-

hoppas att superbilen i Episode
Two inte orsakar forseningar |
DiPRiP:s release medan de tio
killarna fran Polen som program-
merar funderar pa hur de ska fa
in den ocksa.

Speltyp Multiplayer
Web www.diprip.com
Procent fardigt 60




TEST: Razer Lachesis

Knappglada teknikunder.,
endast for hyperkansliga

m Julledighetens spelande slet

pa ditt stackars pekdon kan det
vara lage for ett nytt. Razer frestar
med ny laserteknologi, inbyggt
minne och annat godis. Synd bara
att de glémde bort det mest grund-
laggande.

Det ar inte manga ar sedan vi var
fullt nojda med kulmoss utan vare
sig sidknappar eller scrollhjul. Nar
den optiska tekniken blev tillrackligt
vass tog det inte lang tid innan de
smutsalskande kulmdssens dagar
var till anda. Razers bidrag till den
nya eran ar stort, pa senare ar med
njalp av ett gang teknikspackade
skapelser med ormnamn. Senast ut
- Lachesis.

MARKNADENS FETASTE
RATTA

Vi har att gora med en symmetrisk
skapelse (funkar alltsa lika bra for
noger- som vansterhanta) med hela
nio knappar. Férutom de fem “ordi-
narie” hittas tva pa hdgersidan och
tva pa ryggen strax bakom hjulet.
Forinstallt ar att byta profil med de
till hoger och andra kanslighet med
gossarna pa ryggen. Profil ja, mjuk-
varan later dig skapa fem profiler
som du snabbt och enkelt vaxlar
mellan med ett knapptryck. Det
fina | kraksangen ar att profilerna

sparas | ett inbyggt minne, vilket
gor att du kan slapa med musen till
en dator utan mjukvaran installerad
och direkt fa tillgang till dina favorit-
installningar.

Kansligheten andras i steg om
125 DPI {punkter per tum), fran 125
till hela 4000, vilket torde tacka in
de flesta 6nskemal. Ocksa "pol-
ling raten” (hur snabbt data rap-
porteras) kan stallas in. Normal
USB-hastighet ar 125 Hz. Razer-
mjukvaran ger alternativen 125,
200 eller 1000 Hz (vilket mot-
svarar responstid pa 8, 2 och 1
millisekund). Oversatt till begripligt
sprak: skyller du daligt spelande pa
musens teknik kommer Lachesis att
skjuta dina argument | sank.

GLOMDE VI ERGONOMIN?

Teknik édr inte allt, en bra mus ska
vara skon att halla i och fungera
i alla situationer. Och héar faller
Lachesis, av det enkla skélet att den
dr felkonstruerad. Form dr visserli-
gen en smaksak, men musens udda
droppform (som Boomslang, om
du minns den) ldmpar sig daligt
for lag kdanslighet diar hela handen
flyttas. Har du handflatan i mat-
tan och styr med fingrarna funkar
den bra, men inte annars. Det stora
problemet dr emellertid sidoknap-

"Skyller du
daligt spelande
a musens teknik
ommer Lachesis
att skjuta dina

argument i

sank”

Web www.razerzone.com
Systemkrav USB-anslutning

Rapp men med kass ergonomi blir det
samlade omddmet av var recensent om
Razers senaste gnagare.

parna, som dr pa tok for harda och
okdnsliga for att komma i ndrheten
avordet bekvama. Dessutom har jag
som hogerhédnt stora svarigheter att
komma at de till héger; manne ett
allmangiltigt problem fér symme-
triska moss, men béttre dn sa hér
kunde ni ha lost det, Razer.

Den ma vara snygg och
fullspackad med ruggigt bra
teknik, men jag har anda svart
att rekommmendera Lachesis
rakt av. Ar du hogsensspelare
och kan leva med vissna sido-

knappar och udda form kommer
du formodligen att bli helngjd.
Om inte bor du definitivt se dig
om efter nagot annat, till exempel
Logitechs G9:a som testades | PC
Gamers hardvaruspecial | hostas.
TOMAS ANDERSSON

BETYG PCG

+ Brutal teknik
+ Relativt bra pris
= Knapparna

Tillverkare Razer
Pris Ca. 600:-

2%

Tekniken
springer ifran
ergonomin.
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Utvecklare Cryo Interactive
Utgivare 10 Media
Utgivningsar 1997

Det stamningsfulla omslaget,
hamtat fran en scen ur spelet
som aven fick agera bakgrund
i spelets menyer.

Det kungliga palatset dar upp-
takten och mycket av spelets
dvriga story utspelade sig.

Var hjalte Seth.

SURFTIPS

Mer information :
http://en.wikipedia.org/wiki/
Atlantis: The Lost_Tales

ATLANTIS

ommer ni ihdg Cryo? Den franska utvecklaren

blev kring millenieskiftet ckanda for sina este-
tiska, valproducerade och fullkomligt urusla aventyr.
Maéanga var vi som alskade att hata foretaget: saval
spelpress, tanter och farbréder som jollrande nyfodda
spottade pa utvecklarnas alster... okej, nu var de
kanske inte fullt sg avskydda. Likval, idel ladga betyg
och, f&r man anta, forsaljningssiffror borjade sa sak-
teligen att snickra pa Cryos kista. Efter en séarskild
nedgangsperiod rakenskapsaret 2002 slogs portarna
s4 till sist igen. Ingen grat pa begravningen och bara
ett fatal hardcorefans snyftade i all stillhet hemma pa
kammaren. Cryo var doda.

Runo ’Skrotnisse’ Sund-
berg medverkade aven
han pa ett horn eller tva”

Ett par &r dessforinnan, narmare bestémt ar 1997,
var situationen en annan och utvecklaren hade just
pumpat ut den forsta delen i vad som skulle komma
att bli en hel serie spel — Atlantis: Det forsvunna riket
som liret kom att heta har hemma i Sverige (The
[ ost Tales annorstades). Efterféljarna har som trogna
|Gsare sakert kommer ihag varit foremal for bade lus-
tigheter och glapord, bland annat har i Gamers recen-
sioner. Minns dock att vi snackar om originalet nu, ett
faktiskt riktigt bra aventyrsspel for sin tid.

De allra flesta ar forstas bekanta med legenden
om den mytomspunna 6n i fraga och de som sags nha
befolkat den, langt innan mesopotamerna gravde sina

Ah, marmorrummet. Enerverande men mysigt. Delfinstatyn var nyckeln om undertecknad minns ratt.

forsta dikeskanaler och lade grunden for det vi traditio-
nellt réknar som civilisationens vagga. Har malade Cryo
upp en spannande berattelse om maktspel och svek:
regerande drottning Rhea blev kidnappad och hennes
gemal Creon forsokte i efterdyningarna ta over tronen,
synnerligen oberdrd av hans makas forsvinnande.
Som den nyblivna 6bon Seth fick du nysta i en riktigt
mangfacetterad gata i underbara miljder, brottas mea
dverstepraster och flyga luftskepp. Naturligtvis upp-
dagades det under spelets gang att Creon sjalv varit
inblandad i forsvinnandet och storyn tog ny fart.

Sérskilt underhallande och utmarkande var rost-
skadespeleriet. Spelet regionaliserades namligen 1or
Sveriges rakning av 1Q Media och alla dialoger oversat-
tes, lappsynkades och presenterades riktigt habilt for
den svenska publiken. Seth sjalv rostades till exempel
av Bengt Dahlquist (Daniel i sopsapan Skilda varldar)
och Runo "Skrotnisse” Sundberg medverkade aven
han pa ett horn eller tva. Det har var till skilinad fran
vad man kanske skulle kunna tro nagonting som kom
att bli centralt for hela spelupplevelsen och resulterace
i ndgonting som antagligen kom att skilja sig ratt mar-
kant &t fran den engelsksprakiga versionen och vad
Cryo forst hade tankt sig. Det var kort sagt helmysigt.

Atlantis utgjorde ldnge en av mina allra mest min-
nesvarda spelupplevelser och det fyrdubbla CD-fodra-
let star fortfarande intakt och komplett pa spelhyllan,
alldeles intill Planescape: Torment. Man kan tycka
att Cryo fick gnugga bort ofortjant mycket spott och
spe under sina aktiva ar. Samtidigt skulle man forstas
aven kunna tycka att Cryo gjorde ett bra och ungefar
tjugo riktigt, riktigt daliga spel. Naval.

JAKOB SVARD
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