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VALKONMIMEN TILL

SVERIGES STORSTA

SPELTIDNING!

SA TILL SIST...

Julen ar har och vi hoppas pa skont harda klappar i ar igen.

Prnblem med att fylla julstrumpan? Brist pa sysselsattning
under julledigheten? Vi har receptet. Nar du laser det har
nar bade Crysis och Unreal Tournament I/l hunnit slappas

och framfor allt Crysis kdanns som ett klimax efter en lang
véntan. Anda sedan Far Cry har vi undrat éver vad bréderna
Yerli skulle hitta pa harnast, nu vet vi svaret. Det blev en
avancerad scifi-shooter i vackra miljoer med state-of-the-
art-grafik, kanske inte sa forvanande men icke desto mindre
tillfredsstallande. Daremot kan man ju undra over varfor vi
ska uppgradera till Vista och DX10 efter att det visat sig att
det gick att fa en liknande prestanda med lite enkelt pillande
| spelkoden under XP. Sarskilt med tanke pé att ett av de
starka argumenten for Vista som spelplattform &r just att vi
ska kunna njuta av Crysis pa ett satt
som inte gar | XP. Vilket i princip visat

33 -
sig vara felaktigt. Unreal Tournament I// Kﬂﬂsﬂlpﬂl‘tnmgar
ar senaste delen i en numera klassisk bl"l.lkﬂl‘ sallan vara

spelserie och vi ger vart omdéme i det en bra idée”
nar numret. Konsolportningar brukar
sallan vara en bra idé men nar konsolen
ar Xbox ligger det &nda ganska néara var kara PC. Enligt upp-
hovsmannen ska Gears of War fungera annu béattre pa PC an
pa Xbox, hur det a&r med den saken kan herr Craftleeng upp-
lysa om. Chris Taylor ar aktuell allt som oftast. Hans Supreme
Commander har nyligen begavats med en expansion betitlad
Forged Alliance och vi tar oss en ndarmare titt pa det kom-
mande Space Siege. Dessutom passar vi pa att stélla lite
fragor till mannen sjalv i det har numret. S& medan snon fal-
ler och du vantar pa att julskinkan ska bli klar foreslar vi att du
haller upp gloggen, tar pa raggisarna och kryper upp i soffan |
sallskap med PC Gamer, samtidigt som du bérjar plita ner alla
ovanstaende spel pd onskelistan.

Forresten sa finns fortfarande PC Gamer Special att képa
nos din tidningshandlare ett tag till. Skulle du mot férmodan
inte hitta den | butiken kan du alltid bestalla den fran var

tidningsshop, kolla sidan 110!

Vi hors,

Anders Bjorlin
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JAKOB SVARD
DVD-kung/mittfaltare

Specialiserad pa
Strategi och rollspel
Spelar just nu

Crysis, Zelda: Phantom
Hourglass

JOEL ASTBO

Graffespecialist

Specialiserad pa
Hardvara och
grafikkort
Spelar just nu
Thief 3

OVE KAUFELDT

Svordomsuppfinnare

Specialiserad pa
Tunga rollspel
Spelar just nu
Football Manager
2008

ADAM ANDERSSON
Pepparkaksgubbe

Specialiserad pa

Managerspel, rollspel, strategi
Spelar just nu

NWN2Z: Mask of the Betrayer,
rootball Manager 2008

11111
SRy
11111

Det ar inte |att att vara farsa och dator-
spelsnord pa samma gang. Livet innan min
dotters fodsel var ganska enkelt. Jag gjorde i
princip saker nar de passade mig och min fru
gjorde sina saker. Ibland hade vi gemensam-
ma saker pa agendan och det styrdes latt
upp. Jag behdvde aldrig byta bldja pa min
fru till exempel och jag behdvde absolut inte
mata henne. Min dotter daremot behover
hjalp med allt och har fortur mot alla sido-

“Jag behdvde aldrig
byta bloja pa min fru
till exempel och jag
behovde absolut inte
mata henne”

intressen man har, dven spel. Egentligen ar
det ingen overraskning, jag var ju medveten
om vad som vantade, men anda ar det job-
bigt emellanat. Man kommer hem fran ett
heltidsjobb och da tar ett annat heltidsjobb
vid. Man smalter dock ratt bra nar hon ler.

EMIL KRAFTLING

Redaktir emeritus

Specialiserad pa
Strategi, rollspel och allt
annat

Spelar just nu

Crysis, UTI!!

Oavsett vad jag holl pa med tidigare denna
manad upphaorde allting nar Crysis-demot
damp ner pa harddisken. Efter sa lang tid av
hype kan det vara svart att bli imponerad,
men jag maste sdga att Crysis holl for mina
egna forvantningar. Forst och framst blev
jag forvanad att det ens fl6t sa bra som det
gjorde pa min 1,5 ar gamla dator, sedan for-
vanades jag over hur pass bra medium-
installningarna sag ut.

Att planera och utfora anfall p4 sma fiende-
utposter med hjalp av cloaking, buskage och
juddampade pistoler har blivit min nya favorit-
sysselsattning. Det och att demolera sméa
koreanska plathus pa sa uppfinningsrika satt
som mojligt. Allt detta bara fran ett demo! Och
just nar jag inte trodde att jag kunde bli mer
imponerad av spelet, kickade jag igang spelets
editor och plétsligt 1ag varlden fér mina fotter.
Madre de dios! Det har blir nagot att séatta
tanderna i. Synd att Fox ar sadana tjurpuppor,
annars ar ju spelet som gjort for en Predator-
modd. Tat djungel, cloaking, grabba tag folk |
halsen, lasersikten, gatling guns... kan det bli
mer Predatorvanligt? If it bleeds, we can kill it!

*Madre de dios! Det har
blir nagot att satta tan-
derna i. Synd att Fox ar

ar ju spelet som gjort
for en Predator-modd”

HENRIK NORDENBERG

Fartfantom

Specialiserad pa
Sport, bilspel, action
Spelar just nu

Hitman Blood Money,
STALKER

TOMAS ANDERSSON
Biljardfetischist

Specialiserad pa
Bilspel, sport och shooters

ISSM14[}_]—922'

sadana tjurpuppor, annars

MIKAEL HJALMARSON

Seniorskribent/alderman

Specialiserad pa

Action, aventyr, strategi
och rollspel

Spelar just nu

Call of Duty 4

ANNICA JOHANSSON
Lopardrottning

Specialiserad pa
Rollspel

Spelar just nu
Neverwinter Nights 2:
Mask of the Betrayer

Antligen borjar det bli vinter och mer
legitimt att krypa ihop i sitt hérn och spela.
Dessutom lutar det at att det kommer att bl
en valdigt intressant spelvinter, inte minst
for oss som blivit bortskdmda med grafik-
godis som Oblivion och Dark Messiah of
Might and Magic. Crysis ser ut att bli ndgot

"Det som kommer att
avgora 1 slutanden ar
kanslan, spelgladjen och
hur valgjort det ar”

alldeles exceptionellt om de inte | sista
sekunden lyckas tabba sig totalt. Det ar latt
att blandas av grafiken, fast med konkur-
rensen fran Unreal Tournament 3 som ocksa
kommer att stodja DX10 kommer det inte
att bli nagon promenad i parken. Allt ar inte
guld som glimmar och det som kommer att
avgora i slutanden ar kdnslan, spelgladjen
och hur valgjort det &r bakom kulisserna.
Sjalv lutar jag mig bakat och ser fram emot
en harlig spelvinter.

THOMAS PETERSSON

Tomtig redaktor

Specialiserad pa

Habil pa det mesta

Spelar just nu

Crysis, Sim City: Societies,
Sam & Max Ep. 201, Peggle

MIKAEL BRUNNHEDE
Uttattig prylgalning

Specialiserad pa
Hardvara, speciellt processorer,

: g 7 AR : . Spelar just nu ' rafi
Nar hon blir lite storre kan vi férhoppningsvis F:If:' ht ISf'm lator X- gﬁrnlner_l DEN o
spela Football Manager tillsammans Y b ' e
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TJENA RED!

Jag undrar om spelet
Titan Quest kommer att
fungera pa Windows
Vista? Vi ska namnli-
gen kidpa en dator med
Windows Vista och jag
oroar mig for att vissa
gamla spel inte ska
fungera. Snélla, svara
pa detta! PS Er tidning

Tjena dar. Garantier
finns aldrig med "gamla
spel pa for ny dator”,
men det borde funka
hyggligt. Kolla kompa-
tibilitetsldget ocksa.
Hdgerklicka pa spelets
startbild, vdlj egenska-
per och valj sedan det
operativsystem spelet
passar bast for.

/Red.
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SYNTAX ERROR

Hej PC Gamer! Skall val borja med att
folja traditionema genom att tacka for
en bra tidning. Nu till det viktiga som
faktiskt handlar om kritik av er. Som
en riktig lantis sa uppskattar jag bade
tidningen och skivan som kommer ner
i min brevlada varje manad. Tidningen
ar som alltid lysande. DVD:n tycker
jag daremot har borjat bli samre pa
senare tid. Manga demon har pa sist-
one haft problem vid installation eller
start. Jag har aven markt att ni inte
tagit med nagra uppdateringar till oss
Vista-anvandare. Sjalv sa uppskattar
jag er DVD eftersom jag har varddens
segaste uppkoppling. Tar mig timmar
att ladda ner patchar och drivrutiner.
Ett demo kan ta dagar i mitt fall.
Skarpning ni pa redaktionen! Kolla
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igenom filema innan ni skriver in dem
pa DVD:n. Det ar ocksa pa tiden att vi
Vista-anvandare far lite mer uppmark-
samhet. Vi ma vara fa, men vi finns
ocksa!

//en bonde i en by//

Halld bonden. Det 4r mérkligt det dér,
skivorna med tillhorande filer testas
pa flera hall innan de nar er lasare.
Samtidigt &r vi arliga nog att erkdnna
att fler hort av sig om problem den
senaste tiden. Vi far forsoka skéarpa
till det helt enkelt. Ju mer Vista det
blir dar ute desto mer pa var skiva.
Tack for ros och ris!

/Red.

.........

KONSERVATIV GAMER

| full fart kér vi igenom och maxar
grafiken i spel. Men jag har bestamt
mig, jag stannar har, hur ni an gar
framat i tekniken tanker jag slass dar
jag ar nu. Med en 2 GHz processor,
512 MB RAM och Nvidia Geforce FX
5700VE ska jag dominera varlden! De
basta spelen kommer med dalig gra-
fik enligt mig, dock accepterar jag
och min dator ett eller annat
Sourcespel (Team Fortress 2 funkar
fint, tack gode Gud for det). Fast jag
antar att jag kommer att fastna vid
WoW eftersom det ar det enda
moderna spelet med laga krav som
troligen kommer att finnas kvar i

: Mﬁ_nadens_:hrav.hﬁiﬁﬂas

med ett spel fran: CDON.COM
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framtiden. Behover lite tips...

Vilka spel ar aktuella och spelbara
just nu med min prestanda? Har
kort det mesta min dator klarar. Tills
dess haller jag mig till mitt PSP,
€SS/ TF2 och har nu kommit tillbaka
till WolV efter 1,5-2 ars break!
Forresten, favoritklass i Team

Fortress 2, Tomas A? Sjalv ar jag
utmarkt som medic. Ha en fortsatt
trevlig spelhost (vinter?). Och fort-
satt dela ut den grymmaste under-

hallning man kan fa pa papper!
/Rikard

Halla dar Rikard. Den basta under-
héllning man kan fa pa papper, jo vi
tackar vi. Det ar klart man blir frus-
trerad over den snabba utvecklingen
ibland, och visst finns det hur manga
grymma klassiker som helst som din
burk klarar. Men att totalvagra fram-
tiden kanns mest dumt. Det kommer
fler spel som TF2 och WoW du vet.
:0) Tompa sager att han gillar soldier
bast. Lycka till med varldsdominan-
sen: vi har samma mal du och vi!
/Red.

ROVSLICKERI - BRA

ELLER ANUS?

Jag kommer hem fran skolan. Efter
sju timmars filmhistoria kanner man
sig trott i huvudet och jag tanker att
en kopp O'boy skulle sitta fint. Jag
oppnar kylskapet och drar en djup
suck. Mjolken ar slut. Jag bestammer
mig for att istallet ta det vidriga vatt-
net fran kranen och gar sedan upp pa
mitt rum for att spela lite spel med
mina vanner over natet. Saklart
kranglar mitt intermet och jag blir sit-
tandes med mitt vidriga vatten utan
nagonting att gora. Knapper igang
TV:n i hopp om att nagot roligt pro-
gram skulle visas, men icke sa nicke.
Funderar pa vad man gjorde forr,
innan all teknik fanns och bestammer
mig for att forsoka bygga ett korthus.
Det gar som det gar och korthuset
rasar samman, gang pa gang. Ar pa
gransen till att bryta samman i
depression da jag skymtar nagonting
under resten av hogen med post.
Nagot inpackat i plast. Mitt hjarta tar
ett skutt och snabbt foser jag undan
all annan post for att se vad det ar.
Jag gissade ratt. Senaste numret av
PC Gamer. Jag slar mig ner i soffan
och boérjar lasa, och dar blir jag sittan-
des, i flera timmar.

Detta ar inget forsok till att rovslicka
till sig ett spel eller en plats i tidningen.
Detta ar ett tack fran en nojd prenume-
rant till alla som jobbar pa PC Gamer
for att de ger ut en sadan bra tidning
som far en dalig dag att bli en bra dag.
Fran djupet av mitt hjarta: Tack!

//Niklas (Ja, vi gotldanningar
gar i skolan)

Vi har sagt det férut men det tal att
upprepas: PC Gamer loser allt. Svalt,
krig, fattigdom och dalig sémn, allt
kan losas med att sla upp valfri sida i
Sveriges trevligaste speltidning.
PC Gamer. Du vet att du vill.

/Red.

KOPIERA MERA?

Jag skriver for att bidra till den pirat-
kopieringsdebatt som florerat ganska
bra pa ocensurerat ett tag nu. Men jag
tankte inte bidra med min asikt, istal-
let tyckte jag att debatten skulle beho-
va lite fakta och lite sanningar. Forst
skulle jag bara vilja papeka att piratko-
piering ar olagligt. Jag pastar inget
annat. Men daremot ar piratkopiering
inte stold, som red sa klumpigt
uttryckte det. Stold kraver att man
stjal nagonting materiellt, som en bil.
Eller att stjala ett spel fran en butik ar
stold. Men att ladda ner spel, olagligt,
ar ingenting annat an piratkopiering
och brott mot upphovsrattslagen, men
aldrig stold. Det ar lika fel som att

”Bﬁﬁ emﬁa manamm
forlusten ar pa grund
av manniskor som
annars hade kopt
spelet”

sdga att en butiksranare ar en pirat-
kopierare. En annan intressant detalj
med piratkopiering ar att de flesta
spelforetag (speciellt om det valjer att
inte lagga ner otroliga mangder peng-
ar pa kopieringsskydd och annat
sadant som aldrig haller sarskilt lange)
tjdnar pengar pa piratkopiering. Den
enda monetara forusten ar pa grund
av manniskor som annars hade kopt
spelet som nu piratkopierar det, men
det vags mer an val upp av all gratis
PR och reklam, den extra stora spelar-
basen som (atminstone vid multiplay-
erspel) gor spelet med attraktivt och
att de som annars inte alls hade haft
ogon for spelet nu kan testa det, och
om man tycker det ar bra, kopa det.
Det ar ocksa bra att tanka pa att hur
olagligt piratkopiering an ar, sa ar det
ett fenomen som ar i princip ododligt.
Sa lange som intemet fortsatter att
vara anonymt och fritt, och spelfore-
tagen inte gor en ansats att moéta
piratkopierama halvvags i en kompro-
miss, sa kommer piratkopiering att fin-
nas kvar, och det finns inget annat
som kan andra pa det. Men piratkopie-
ring ar fortfarande olagligt, och det har
ar inget forsok till uppmuntring till
piratkopiering, bara ett sorts faktablad.
For det som star har ovan, det ar inget

annat an ren och skar sanning.
/Stalin

HEJ PC GAMER! |
Jag undrade bara om ni inte -
skulln kunna salja en fullversion
av Planescape Torment med nista
1: nummar? For spelet finns ingen-
stans att finna langre. Det skulle
~vara som att inkludera en histo-
risk artefakt med tidningen.
--V’nnhga halsnmgar

Mitt-ég_ﬂf‘éx_emplar av PT ar gomt

~under kutterspan och halm. Det luktar

visserligen lite surt men &r spel-
bart. Det séljer jag inte for
| alla pellets'i'v.’-:irlden_. Ja,
‘kanske alla da. Hade Bjorlin  »
och Peterssun vetat var de
~skulle fa tag pa sadana gamla
-gﬂdlngar hade de sjalviska
kraken garanterat kopt dem -
‘sjalva.
/PCG-Hamstern

Allt du sager ar ren och skar sanning
ar logn, for vi antar att du inte sitter
pa unika marknadsanalyser som kan
belagga att "spelforetag” tjanar mer
pa piratkopieringen an de forlorar.
Det mesta du sager ar forvisso sant
och du poédngterar ju ocksa mycket
av den problematik kring olaglig ned-
laddning och fildelning som finns.
Sjalvklart kommer problemet inte att
|6sas forran man hittar ett vettigt satt
som alla kan tjana pa. Gissningsvis
blir det mer och mer digital speldis-
tribution och billigare spel i handeln |
framtiden. Nagot annat lar inte fung-

era som det ar idag.
/Red.

HEJ PC GAMER!
Valdigt trevlig tidning plus allt som
alla andra redan sagt...
Nu till det viktiga! Skulle vara trev-
ligt med en recension av Evochron
Renegades, ett indiespel som liknar
Microsofts rymdpangare Freelancer.
Fast det har mycket storre universum
och extremt mycket battre grafik,
nastan i klass med X3: Reunion.

Men ar nedtryckt pa futtiga 24,5
MB! Optimering, nagot som dagens
stora spelindustri totalt sopar under
mattan. Kostar manga slantar gor
spelet inte heller, runt 175 kronor.
Och bast av allt, det har multiplayer
och ar inte nagot pengaslukande per
manad spel.

Annars, trevligt nummer! Mycket

underhallande lasning.
/Arre

Vi har boérjat snegla allt mer at indie-
hallet och ska kika pa ditt tips, vi
lovar (nastan)!

/Red.

//En gamer bland ménga
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HALL MORBROR
KENT BORTA
FRAN AGG-
TODDYN!

TVA MILJONER MAIL?
Tycker ni inte om att
svara pa mail eller ar
det sé att ni véantar tills
jag skrivit 2 000 000
mail innan ni svarar

sa att ni ska fullborda
en hemlig plan att
mailbomba sonder hela

Google? 0.0
Mvh Patrik

Vi tycker inte om att

svara pa mail.
/Red.

PC GAMER
AVVISANDE?
Tack for att ni har gjort
ett sadant fint och taligt
omslag, sa att man latt
kan tvatta bort kattbajs
med en blot disktrasa!
/edgren
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Just att tvétta bort
kattbajs dr ett av vara
obligatoriska test nar
vi provar omslagspap-
per, edgren. Det och
ankbajs.

/Red.



MEK AT FOLKET!
Jag, med manga andra
Mechwarrior-tans dar

ute, undrar vad som
hander pa den fronten.
Mechwarrior 5 nedlagt
2003. Okej, men sedan?
Sitter Spyflugan och
trycker pa nagon
information om detta?
Eller kanske kanner
han for att avldagga
besok genom nagon
ventilation till nagot av
Wizkids kontor?

/En som bréant Kungen

pa fingrarna

Vi vet inte riktigt vad vi
ska fundera Gver mest:
nar nasta Mech-spel
kommer att dyka upp
(det fortjanar det) eller
din signatur. Det kdnns

som mekspel var en
trend som faorsvann.
Dumt, da alla vet att
man inte kan bli for stor
for tungt kallt jarn som
skjuter pa varandra.

/Foredrar Madeleine

HEJ

Jag satt har och laste
igenom gamla PCG-
tidningar. Da snubblade
jag over Mats Nylunds
recension av Half-Life
Z. Dar namner han att
en person spelar dver
jattemycket. Har spelat
Half-Life 2 ett antal
ganger nu och kan inte
urskilja nagon som
spelar over. Sa min
fraga ar, vem syftade
Nylund pa?

Mvh Ak. |

Sig sjalv?

KOPGUIDE

Min dator borjar bli gammal, alldeles
for gammal. Nar knappt World in
Conflict fungerar pa samsta grafiken
. sa marker man att jag maste kopa

. nytt! Problemet &r att jag inte har

. pengar till det.

; Om ni inte lyckas koka ihop prylar
till en ratt bra speldator som klarar
det mesta. Crysis med hogsta grafik

f ar inget krav. Men jag vill kunna spela
de nya spelen. Kan ni komma under
5 000 kr sa skulle jag vara jatteglad,
annars kommer jag bli tvungen att

. kopa en 360! It's all up to you now!

| /Swansniff (som behéver akut hjalp)

5 000 kronor ar en karv smartgrans
for gamers Swansniff, men méanga
fragar, sa lyssna nu allihop:

Intel Core Duo E6600

2 GB 800 MHz-RAM

Moderkort i 1 000-1 500-kronorsklas-
sen (bland annat Asus har flera fina)
8800 GT- eller GTS-kort (helst minst
512 MB)

Dar har du huvudbestandsdelarna
for cirka femtusen, och med dem kla-
rar du spel i flera ar framat.

Operativsystem ar gransfall men
det borjar bli dags for Vista nu. En
OEM-licens ar billig. Resten avgor
intresse och planbok. Antecs P182-
chassi ar bra och prisvart (en tusen-
lapp cirka), varken harddisk eller
DVD-spelare kostar manga kronor i
dag och diskar kan du kopa fler sena-
re. Game on! /Red.

e s e

KARA RED

Jag sitter har, ensam, deppig och
uttrakad. Jag befinner mig i landet
av fiestas och tjurfaktningar. Jag ar
en svensk i Spanien. Jag ar en dator-
nord bland tuffingar. Jag ar dar jag
inte hor hemma. For tva manader

VAD TYCKER DU?
FORTSATT
DISKUTERA PA
FORUM.PCGAMER.SE

sedan bestamde sig en ung man for
att aka till Spanien for att studera
spanska och spanjorskor.

Vad den unga mannen inte visste
var att detta ar skulle komma att bli
ett av de hardaste aren i hans liv, inte
for att han skulle sakna slakt och
vanner (vem behover dem?) utan for
att han skulle komma att sakna
underhallning. Det finns inte en enda
duglig dator i det har landet! Det
finns inte en enda bra internetupp-
koppling! Det finns inte ens tillgang
till bra p**r. Det finns inte en enda
fellow gamer! Jag ar sa uttrakad att
det finns inte!

Jag kan inte langre sitta och skrika
halsen av mig pa vent, jag kan inte
langre njuta av segerns ljuva s6tma

"Det finns inte en
enda duglig dator i

eller grata pa grund av forlustens bit-
terhet. Jag har/ar ingenting langre.
Jag vet inte vart jag ska ta viagen
eller vad jag ska gora med detta
overskott av tid! Jag blir tilldelad

2 000 kr i manaden som ska réacka till
nytta och ndje. Jag tankte spara lite
pengar i manaden och kopa en PSP,
Nintendo DS eller Ipod video. Men
jag orkar inte vanta de ldnga mana-
derna! Vad ska jag gora? Ar det vart
att bryta sig in i en datorbutik och
sno en laptop?

PS Min enda ljuspunkt ar nar min
kara mor skickar ner PC Gamer hit.
Sa jag kan lasa om allt som hander i
den ljuva datorspelsvariden! DS
//Den-desperata-norden-utan-
tre-bokstaver.

(Vi fixade &, 4 och 6, compadres. Red.)

Vi lider med dig. Det maste vara
jobbigt att sitta i 25-gradig varme
och dricka sangria medan havs-
brisen flaktar och fréknar flapprar
med sina kastanjetter medan de -
svanger sina lurviga. Fast du kan ju
lika sitta i ett snalblasigt bergsom-
rade och vara for ung for rusdrycker
forstas. Tank sa har: den som vantar
pa nagot gott vantar visserligen all-
tid for lange, men nar du kommer
hem finns PC Gamer fortfarande
kvar och lyser upp din dag. /Red.

HALLA!
Tack for er tidning som ager alla
andra tidningar. Jag har nagra fra-
gor angaende Crysis. Vad tror ni att
ni kommer satta for betyg? Jag tror
att ni satter typ 93-95 procent om
inte mer (eller mindre), och kom-
mer en dator med Intel Core 2 Duo
E6750 2,67 GHz, 2 GB Corsair RAM
och Nvidia Geforce 8800 GTS 320
MB att kunna driva Crysis pa hog-
sta installningar?

/MVH Zeltaok

PS Varfor stod det att nasta tidning
finns hos din lokala tidningshékare
2 oktober i nr 130? Skulle det inte
vara 2 november? Detta maste vara
en hemlig tavling sa darfor maste
ni ge mig er uberrigg!

Vi tror ocksa att vi kommer att satta
93-95 procent om inte mer, eller
mindre. (Annars kan du kika lite
langre bak i tidningen.) Din dator
kommer tyvarr inte att kunna maxa
Crysis, knappt nagon gor faktiskt
det | dag.

Bjorlin halsar att 2 oktober var en
dold tavling och att du vann. En pase
Voodoo 2-kort kommmer pa posten.

/Red.




EA donerar SimCity

till tredje varlden
Valgorenhetsjippot One lap-
top per child far nu uppback-
ning av den stora spelutgiva-
ren Electronic Arts. OLPC vill
ta fram hilliga datorer som
kan skankas bort till beho-
vande i varlden. Tanken ar
att barnen ska fa tillgang till
information och utbhildning
aven om de har oturen att
fodas i fattiga lander. Utover
datorn kommer harnen nu att
fa tillgang till ett spel fran
Electronic Arts gamla port-
fol). Spelet SimCity fran 1989
kommer att forinstalleras pa
datorerna. En god tanke men
det kanns som om de flesta
budgetdatorer borde kunna
driva SimCity 2000 utan
nroblem.

Ny regissor till
Prince of Persia
Regissoren Michael Bay

har en farmaga att trolla
fram filmer som hatas av
filmkritiker men som anda
drar in en stor publik. Han ar
ett sjalvklart val nar det gal-
ler lattsam action och efter
Transformers var tanken att
han skulle hoppa pa Disneys
filmatisering av spelserien
Prince of Persia. Nu verkar
det dock som om han for-
svinner fran projektet. Den
trolige ersattaren heter

Mike Newell, mannen bakom
Harry Potter and the Goblet
of Fire och Donnie Brasco.
Manga kan nog halla med om
att det vore ett bra val och
att filmen har potential.

I onlinespelens viarld rader det stor konkur-
rens och for att overleva maste spelforetagen
verkligen dra in sd manga kunder som mojligt,
oavsett var de gommer sig. Ett bra sétt att 6ka
antalet prenumeranter ar att satsa pad andra
plattformar an Windows. Antalet datoranvin-

dare som viljer Linux eller Mac vixer for varje
dr och nu har skaparna bakom EVE Online
beslutat att skérda pa nya akrar. Fordelen med
de tvd malgrupperna ar att de ar rétt svialtfodda
nédr det giller spel. Om det hir gor stor skillnad i
EVEs betolkning aterstar att se.

WWwWw.eve-online.com
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Bioshock ar
arets spel

Den stora BAFTA-galan har passerat
oss och det visar sig att utvecklarna hos
Irrational Games kan kdnna sig stolta.
Deras skitebarn Bioshock blev valt till
arets spel. Med goda recensioner och ett &
BAFTA-pris i bagaget borde det vara tyd-
ligt att nytankande och bra design vager
tungt i spelbranschen. Vi hoppas att priset
eggar utvecklarna att fortsitta i samma
stil. I dvrigt belonades Wii Sports 1 hela
o7y B fem kategorier. Utover Bioshock var det
b L :'E e endast Football Manager 2007 som belona-
— des bland PC-spelen.

BAFTA - stort och
fint brittiskt pris.

R

Originellt, spannande - och nu
aven prishelont. Bioshock tar
plats | de fina salongerna.

Spela Hitman gratis

Danska IO Interactives skallige yrkesmordare

har blivit en stor succé och nu aterlanseras v o . s 4 ’ 2 : % * e i e
spelen via digital distribution p&d GameTap. For ¢, ey & g4
att fira det har utgivaren beslutat att lata alla

gamers prova pa det forsta spelet helt gratis

under december méanad. Aven det andra spelet g : A
Far Cry 2 visas inofficiellt

[ I . . L i Vi har tidigare kunnat visa upp bilder fran
[t k t E i | T ¥ / e ; .-l L t '_|:| ; o ' ; ¥ & =
ettkontapi Gamelap, vilket drhelt gratis, ocn | EE i : Ubisofts kommande actionspel Far Cry 2, men

8 givarens spelldsare installeras. Spelldasare i i : iro 5

att utgiv dI.iIE'[]“-‘: fspellqs-arfe installeras '%p‘ell isaren . il inget sléar att fa se spelet i rorelse. Det forsta
ir ett utmaérkt satt att distribuera spel férutom e s - spelets utvecklare ma vara erfarna nér det

att filerna 4r krypterade, och ddirmed gar det i N giller grafik, men de ar inte ensamma. Nyligen

inte att anvinda egna konfigurationsfiler. Fast lacktes en inofficiell film fran projektet och
det &r ju gratis sa vi ska inte klaga. materialet visar helt klart att Crysis kan fa

hard konkurrens.

ska sldppas utan avgift. Det enda som krdvs dr

WWW. g dlme '-" d _"-_1 LA -
blog.ubi.com/farcry2/article.php?content_id=6814
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Ni fortjanar
Jack
Thompson!

JACK OCH JAG

Slutet dr nédra! Domedagen stundar och alla Nostradamus
morkaste mardrommar kommer att bli verklighet. Nagot

dr riktigt fel med den mystiska energi som haller samman
universum, Jag och Jack Thompson kan ndamligen snart ga ut
i samlad trupp mot spelindustrin. Vi har bada natt samma
slutsats: Manhunt 2 ar ett skrdpspel som inte borde existera.
Intressant nog har ingen av oss spelat det.

Nej, riktigt sd illa &r det inte. Den bibelciterande galningen
fran Cleveland tror verkligen att spelet dr ondskefullt och att
dess utvecklare vill skada samhéllet och sadrskilt alla god-
trogna barn déarute, barn som i stdllet borde indoktrineras
och forstoras pa mer traditionella satt. Jag har dock byggt
upp mitt hat mot spelet pa grund av att det far pa tok for
mycket uppmérksamhet. Genom att skriva den hir kronikan
om det bidrar jag ju ocksa till eldndet, men jag ar beredd att
forlata mig sjalv.

Manhunt 2 dr den nya tidens Postal 2, med den markanta
skillnaden att det doljer sig ett riktigt spel bakom det sadis-
tiska valdet i det forstndmnda. Running With Scissors gamla

"Manhunt 2 riskerar att bli det
spel som sammanfattar hela
industrin i omvarldens ogon”

skripspel hade ingen spelkédnsla, inget manus och inget
existensberdttigande. Trots det figurerade det i kvillstid-
ningar och kastade en skugga over vettiga spel som vara
mindre begavade journalister skulle kunna belysa. Jag gissar
att Manhunt 2 under den kalla ytan har en story och nagot
som kan liknas vid ett spel, men det bryr jag mig inte langre
om. Spelet har valts ut av medierna och journalister viarlden
over star pa ko for att spy galla 6ver spelindustrin. Manhunt
2 riskerar att bli det spel som sammanfattar hela industrin i
omvdrldens 6gon. Penny Arcade hade en underbar teckning
som beskrev ldget riktigt bra. De som standigt lagger fokus
pa spelet dr journalister och moraltanter. Majoriteten av alla
gamers aviidrdar elandet och ser det for vad det ar.

En av de mdnga saker som skiljer mig och Jack at dr att jag
forstas inte anser att mitt tyckande ska anvdndas som ndgon
mall. Mina asikter ska inte sédtta kdppar i hjulet for folk som
verkligen vill spela sadan smorja. I en sann demokrati har
folk rédtt att ha dalig smak. Jack tar daremot pé sig rollen som
alla barns beskyddare. Denne Messias som haller till i pen-
siondrsparadiset Florida tror att spelutvecklarna vill sédlja
enbart till minderariga, fér alla vet ju att programmerare
dr onda. Manhunt 2 édr precis det spel han behover for att f&
ndgra minuter till i rampljuset.

Jag roas visserligen av Thompsons sma utspel, men jag ar
trott pa att behova forsvara spel som Manhunt 2. 1 en perfekt
vérld skulle icke insatta personer se de vackra spelen nar
de kastar en blick pd spelindustrin. Jag vill att fina spel som
Grim Fandango ska fd samma uppmaéarksamhet. Nér folk
talar om magin som sprids pa den vita duken namns ofta
Citizen Kane, Nyckeln till frihet och andra mésterverk, inte
tfilmer som Porky's och Gigli. S& ni spelutvecklare ddrute
som funderar pa att toppa det meningslésa valdet i Manhunt
2 och kommande Postal 3 kan slinga er i vaggen. Ni fortjanar
Jack Thompson!

Mikael Hjalmarson

Nya skadespelare
redo for C&C

Filmsekvenserna i spelserien
Command & Conguerhar alltid varit
intressanta. Snyggt animerade scener
blandas med skadespeleri som gar fran
lysande till pinsamt. Efter succén med
dettredje speleti serien ar det nu dags
for en expansion. Bland skadespelarna
finns denna gang Natasha Henstridge
fran Species och Carl Lumbly frén TV-
serien Alias. Hur bra deras insatser blir
aterstar att se. Lanseringen kommer att
ske under det forsta kvartalet nasta ar.

www.commandandconquer.com

Vi minns forsta
Homeworld med
ochimmad glédje.

o

e
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Homeworld 3
Kan vara pa Vag

Det dr inte ldge for dnnu ett skdmt om att i rymden kan ingen héra dig
skrika eller gndlla efter en uppféljare till Homeworld. Utvecklaren Relic
Entertainment har varit riktigt flitig de senaste aren. Fokus har legat pa
den otroligt dtrdvédrda licensen Warhammer 40 000 och det framgéngsrika
strategispelet Company of Heroes. Nar det giller Homeworld har det dock
varit tyst och mérkt alltfor linge. Manga undrar nog om Homeworld 3 ens
finns med i deras ldnga planering. Vi har inte ndgot definitivt svar pa fra-
gan men ett par flitiga detektiver som haller till pa Relics officiella forum
har lyckats plocka fram nagra ledtradar. Det visar sig att utgivaren THQ
har satsat mycket tid och pengar pa att sdakra rattigheterna till namnet
Homeworld. Den tidigare dgaren Sierra tycks inte ha forsokt sétta kippar i
hjulet t6r THQ och affidren ska vara avklarad. Intressant nog verkar det som
om THQ lade vantarna pa varumirket redan férra sommaren. Ingen fran
Relic Entertainment vill kommentera uppgifterna.
forums.relicnews.com/showthread.php?t=1696118&page=18pp=15

Warhammer Online forsenas igen
Om du vantar pa att fa satta tanderna i

EA Mythics stora skaggfest Warhammer
Online, far du nog lugna dina nerver lite. Den
planerade lanseringen har skjutits fram till
mitten av nasta ar. Enligt Marc Jacohs som
handlar det om att forsakra sig om att spelet
haller hog kvalitet. Jacobs sdger att numera
forvantar sig spelarna en sa pass hog klass
att det skulle innebara katastrof att sldappa
ett oslipat onlinespel i dagens konkurrens-

situation. Alltfor manga buggar skulle bara
se till att spelarna flyttar till nasta online-
spel. Vi hoppas att den forlangda utveck-
lingstiden ger dem mojlighet att verkligen
skapa nagot stort.




Hellgate i

Flagship Studios efterlingtade actionbetonade
rollspel Hellgate: London har fatt en skakig start.
Spelare har reagerat pa hur spelets licensavtal
oppnar dorren for utgivaren att samla infor-
mation, nadgot som inte dr helt ovanligt i bran-
schen. Skillnaden mellan Hellgate och andra

spel dr att utgivarens licensavtal ér lite vil brett.
Forklaringen som ges dr att avtalet gjordes sa
heltickande for att utvecklaren ska ha rétt att
klimma at spelare som anvidnder hacks och otill-
latna modifikationer.

Utvecklarna tvingades ocksa svara pa policyn
ndr det giller reklam i spelet. Enligt utvecklarna
har de inte lagt in reklam i spelet for att tjdna
pengar. Snarare handlar det om att gora spelet
mer realistiskt, da alla reklamskyltar kommer att

'''''''''

4118

Frid

| nyligen att de lat 'k tHiveckia
ren Traveller’'s Tales. Affaren blev sakert lock
ande eftersom utvecklaren gjort stor succe med
spel som Lego Star Wars och dess uppfoljare.
Traveller’s Tales far formodligen mer pengar att
rira sig med i framtiden. For tillfallet ar de upp-
tagna med spelet Lego Batman: The Videogame.

www.ttgames.com

B B
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okus igen :
integreras helt i spelets miljoer. Skyltarna kom-
mer bland annat att designas sa att de ser slitna ut
och ddarmed passar béttre in i en postapokalyptisk
varld. Ett ganska tokigt argument eftersom det
inte forklarar varfor skyltarna byts ut med jamna
mellanrum. Ndgon jobbar tydligen hart med att
sdtta upp reklam dven nir helvetet kommer
till jorden.

Det senaste fran den ndagot kaotiska lanse-
ringen dr att spelets betalningssystem inte alltid
fungerar som det ska. Nagra kunder klagar pa att
ménadsavgiften for spelets onlinedel har debi-
terats flera ganger om. Givetvis kommer felet att
rattas till och pengarna ska aterbetalas. Vi hop-
pas att turen vinder snart fér Flagship Studios.

www.hellgatelondon.com
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& www.elderscrolls.com

The Elder Scrolls
Online pa vag?

Nar det géller sitt stora onlinespelsprojekt blir alla pa
Bethesda tysta som moss. Hemlighetsmakeriet gor att
djungeltelegrafen dundrar pd. Vi fick nyligen veta att det
kan bli aktuellt med ett spel baserat pa The Elder Scrolls och
ryktet dr inte helt hamtat ur luften. Bethesdas huvudégare
Zenimax Media har ndmligen registrerat domdnnamnet
elderscrollsonline.com. Det vore formodligen en bra idé att
satsa pa den spelvirlden. Spelserien dr populir och spelets
universum dr tillrackligt detaljerat for att det ska rdacka till
en stor onlinevidrld. Nu viantar vi pa det officiella ordet.
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VAR AR SPELEN?

UTGIVARE

TITEL

Unreal Tournament Il Midway
Empire Earth lli Vivendi
Blacksite: Area 51 Midway
Viva Piiiata Microsoft
Championship Manager 2008 Eidos
Guitar Hero lll: Legends of Rock Activision
Splinter Cell: Conviction Ubi Soft
Pirates of the Burning Sea Atari
Alone in the Dark Atari
Universe at War: Earth Assault Sega
FEAR: Perseus Mandate Vivendi
Frontlines: Fuels of War THO
STALKER: Clear Sky THO
Assassin’s Creed Ubi Soft
Brothers In Arms: Hell's Highway Ubi Soft
Age of Conan: Hyborian Adventures Eidos
Starcraft 2 Vivendi
Left 4 Dead Valve
Far Cry 2 Ubi Soft
Mercenaries 2: World in Flames EA
Space Siege Sega
The Club Sega
Command & Conquer: Kane's Wrath EA
Spore EA
World of Warcraft: The Lich King Vivendi

DATUM

December
Ute nu

Ute nu

Ute nu
December
November 5
Januari
Januari
Jan-Feb
Jan-Feb
Ute nu?
Mars

(1 2008

01 2008

01 2008
Mars

H1 2008
Var 2008
Var 2008
Var 2008
Mars 2008
Mars 2008
(1 2008
Sommar 2008
Sommar 2008

ODE

sveriges forsta recension finns pa sidan 56...

Stenklubbor, stridsvagnar och laservapen i ndsta nummer.
Alienskjutaren kan dverraska. Test i januari om allt gar val.
Lek for bade barn och vuxen &r pd ingang.

Hinner vi till januari? Tja, bollen &r rund och allt kan handa.
You really have to get the next ish. This is in it too.

Sams nésta dventyr skiljer sig fran de tidigare. Intressant.
Ett av fa MMORPG pa vag vi ar nyfikna pa. 0'hoj!
Skrackinjagande uppskjutet. Férhandstitt pa sidan 24.
Standard-RTS i ny tappning eller béttre? Vi tror battre.
Labbig expansion recenseras av Kraftling i nasta nummer
En av vdrldens férsta recensioner 1&ser ni i januarinumret.
Geigerméataren slar i botten i var. | tid denna géng?

Vi gillar inte fdrseningen, men Altair gillar vi fortfarande.
Se till att sléppa det medan det &r bra. Tiden gér!

Norges MMORPG-sak ar var. Vid Crom, lycka till Funcom!
Hela varlden vill se en ny Blizzardklassiker fidas.

Valve, muterade zombies och du. Vad kan ga fel?

Afrika @r en ovanlig actionsdttning. Vi dr fortsatt hoppfulla.
Peter Stormare upprepar rollen som Mattias. Lovande.
exklusiv férhandstitt plus intervju i numret du haller i.

Kul mix av arkad, racekansla och tokskjutaraction pé tid.
Serien som aldrig tar slut, avsnitt 254 pa védg. Ser bra ut.
Fjantigt, revolutionerande eller mitt emellan tro?

Ah herregud, rddda era liv, nasta expansion dr snart har!

“

Della

Organisationen International Game Deve
skaper. Hans senaste utspel dr en attack m

branschen har sina.superstjarnor som folk fﬁ[‘kl’llppﬂ[ m
center namnas lang

Oftast brukar utgivarens egna produ

| £ i o Il*'

A “{g rapporten om att Rockstar tog bort 55 namn

Rocca om spelindustrins

opela RF Onl
g?'ea% IS b
Om du &r ute efter ett onlinespel att ldgga all din
fritid pa har du sikert manga goda alternativ, men
det dr inte alla som ér helt gratis. Codemasters
Online ger alla chansen att prova pa Rising Force
Online, ett spel som nu kommer att erbjudas utan
nagon mdnadsavgift. Spelet blandar fantasy och
science fiction i ett &ventyr som handlar om galaxen
Novus, dér tre raser kimpar mot varandra. Enligt
Codemasters vill man att spelet ska vixa pd samma
sdtt som ArchLords som ocksa blev gratis nyligen.
Utgivaren erbjuder dven spelets férsta expansion
utan extra kostnad. Nu aterstar det att se hur pass

populédrt RF Online kan bli.

www.rf-onlinegame.com

problem _
lopers Associations Iruntfl_g ur J
ot spelforetagens ofdrmaga at

ed spel, men bakom

Vi hoppas pa att Will Wright inte
lovar for mycket...

WWW.spore.caom

t fore dem som sliter mest med spelen. Jason Della R
fran eftertexterna till Manhunt 2.

@ Sp_c_:re komlger
nascta ar

Gladjande nyheter trillar in fran Maxis och deras
guru Will Wright. Utvecklingsteamet bakom det
efterlangtade evolutionsspelet Spore beridknas vara
fardigtinom ett halvar.

i il B
g Creative
uppdaterar
K-Fi Extreme
Audio
Datorer plagas av manga
gamla standarder och kvar-
levor fran forr. Ett exempel
pa det ar portarna som
manga moderkortstillverkare
fortfarande envisas med att
ha kvar. Det dr hardvarutill-
verkarna som maste ta de
stora kliven framat och pre-
miera nya expansionsplat-
ser, Ljudkortstillverkaren
Creative tar ett firsta steg
genom att slippa en ny
version av X-Fi Extreme
Audio. Den hir gangen stods

PCle. Priset borde hamna
kring 500 kronor.

ason Della Rocca brukar vara ratt oppen om spelindustrins galen-
t beléna sina hart arbetande utvecklare. Jason menar zjtt spel-
kulisserna finns det betydligt fler manniskor som gloms bort.

occas kommentar kommer efter
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NCsoft koper loss
City of Heroes

Den stora utgivaren och utvecklaren NCsoft har
natt framgangar med onlinespelet City of Heroes,
som skapades av programhuset Cryptic Studios.
Nu meddelar utgivaren att spelet har kopts upp helt
och att ett nytt utvecklingsteam ska forvalta fram-
gangssagan. Den nya utvecklingsstudion ligger i
Kalifornien och teamet bestar till storre delen av
gamla rdvar fran Cryptic. NCsoft har bland annat
lyckats fa med sig designern Matt Miller som vill

Speltoppe:

& 1. Hellgate: London 2 6.CS 1. Anthology

2. Football Manager 2008 1. The Sims 2: Jorden runt
| ¥ 3. World of Warcraft ~ 8. The Witcher
4. HL 2: Orange Box J. Battlefield 2

3. WoW: Burning Crusade  10.

10. Warcraft lll: Frozen Throne

s : " - ¥ 1. Hellgate: London PC b. World of Warcraft PC
fortsitta i onlinevirlden. Enligt en talesman for 5 : St 28 A
- . 2 i e . = 2. Singstar Sv hits Schl.  PS2 1. HL 2: Orange Box PC
NCsoft finns det stora planer for spelserien i framti- = AL : ‘
A e ke v Tl red flep e ahsones 5 d. Metroid Prime 3 Corr. ~ Wii 8. WoW: Burning Crusade PC
P 2 4. Football Manager 2008 PC 9. CS 1: Anthology PC

och uppfoljare. Vad giller Cryptic Studios verkar de
vilja satsa pa helt nya spel och koncept framdover.

www.cityofheroes.com

5. The Legend of Zelda: PH DS 10. Pro Ev. Soccer 2008 PS2[

Turok kommer till PC

Den gamle dinosauriejagaren Turok blev en enorm
succe 1 olika konsolversioner, men mer rutinerade
gamers kommer ihag att det var pa PC hans aventyr
blev som bast. Datidens usla konsoler kunde inte
mata sig mot riktig 3D-acceleration via Glide pa 3Dfx
Voodoo, som farvandlade spelet till nagot riktigt vack-
ert. Propaganda Games och Touchstone ar'pa gang
med ett nytt spel i serien och ett tag sagdetut att bl
ett vanligt konsolspel, men utvecklarna meddelar att
Turok ska jaga sina dinosaurier dven pa PC. Det enda
som ar oklart ar nar lanseringen kommer att ske.

-

........
.........

Kristen Bell 1 Assassin's Creed

Konsolversionen av Ubisofts efterldng-
tade actionspel Assassin’s Creed dr redan
har men det innebér inte slutet tor
hypemaskinen. Speljournalister virlden
over skriver fortfarande spaltmeter om
spelets producent Jade Raymond, som
vid det har laget sdkert dnskar att folk
kunde fokusera mer pa spelet. Kanske
ar det ddarfor Ubisoft sldpper nyheten
om en annan kdnd kvinna som ocksa ar
inblandad i produkten. Utvecklarna har
ndmligen anlitat skadespelerskan Kristen
Bell for en av spelets viktigaste karak-
tdrer. Kristen har genom dren varit med
i TV-serier som The Shield, Heroes och

Deadwood. Enligt Kristen dr hon upp-
vuxen med datorspel och dr nu sugen pa
att fa spela den fardiga produkten for att
fa se sin karaktar i rorelse.

assassinscreed.uk.ubi.com




ALONE IN THE DARK

Overlevarskridckens gammelmorfar visar att huggtanderna biter an,
nu med modern fysiksimulering och en dynamisk spelvarld.

% Efter att ha sett hur elden ringlar sig
runtvirke och sprids mellan olika mate-
% rialiAlone in the Dark kan jag uppmana
alla pyromaner att bérja spara redan
nu. Man biirjar nédstan hosta av rioken.

Den hiir gangen moter vi en ny upplaga av
privatdetektiven Edward Carnby i nutidens
Central Park i New York. Utvecklarna har
modellerat parken édnda ner till 50 centime-
ters noggrannhet och sett till att alla land-
miirken ser ut precis som i verkligheten. Det
aren ovanligt friformig miljo for att vara sur-
vival horror, eftersom genrens regler brukar
foreskriva att spelaren halls hart kopplad.
Men Alone in the Dark handlar i grunden om
att ge valmdojligheter.

PACKASNA

Det borjar med utrustningen: Carnby har
fickorna fulla av anvindbara ting som sig-
nalraketer, flaskor, blodpésar, hilsospray,
tindare, tejp, en kniv, brinsledunkar och
sd vidare. Var och en har sitt anviindnings-
omrade, men det intressanta dr att man kan
kombinera dem. Tink dig att du behéver ljus,
men pa ett visst svaratkomligt stélle: sétt da

tejp pa signalraketen och kasta den ditdéirdu

vill ha den. Den fastnar pa viggar, pa andra
féremal, till och med pa djur om man vill ha
en rorlig ljuskélla. Det iir bara en detalj, men
samtidigt toppen av ett isberg av mijligheter.

CHAIG PEARSON

Brinsledunkar kan kombineras med tinda-
ren till en vadlig molotovcocktail, och man
kan stoppa i kulor i blandningen for att géra
den dnnu farligare. Man kan till och med
kombinera hidlsosprayen och tiindaren for att
gora en eldkastare.

ELD OCH LAGOR

Allt det hiir vore en overflodig gimmick om
det underliggande spelet inte reagerade pa
ett motsvarande fritt séitt. Det mest anmark-
ningsviirda ér elden, som ér mycket mer verk-
lighetstrogen én i nagot annat spel: den brin-
ner sakta 6ver trd, och sprider sig till andra
material pa ett sdtt som overtygar askidaren
om att det fungerar precis som i verkligheten.
Inte nog med det, utan allt den ror vid for-
stors, sa att tribord rasar ihop i férkolnade
bitar. Alone in the Darks eld anvinds bade
som ett vapen och som ett bra sitt att lysa
upp i morklagda korridorer. Allt man behéver
gora ar att forvandla en trébit till en praktisk
fackla genom att halla den dver ndgot som
redan brinner.

Den hir vilgjorda fysiksimuleringen sti-

_der Alone in the Darks fasor, och skapar en del

spinnande pmbit,nilusmngar. Ett exempel ar

ndr Carnby hejdas av det gamla knepet med
en stromférande kabel i vatten. [ stillet for.

att stinga av strommen, som ir den vanllga

lésningen, hi far man fiska upp kabein ut

Central Park i New

York. Varje dag dar

ger material till ett
- survival horror-spel.

Han uppskattar nog
att elden sprids s&

vattniet med en pinne eller liknande. Det iir
en intressant variant: l6sningen handlar mer
om ett forsiktigt manovrerande av den rea-
listiska kabeln dr om att lita spelets interna
logik gira jobbet.

RATTBO

Fysik och eld dr forstas inte det visentliga i
survival horror-genren. Lyckligtvis har Alone
in the Dark en del spinnande idéer hiir ocksé.
Har du nagonsin styrt en ratta dit du vill ha den
genom att kasta en punkterad blodpase fram-
for dig? De kéttmumsande gnagarna ir ett
plagoris, men man kan distrahera dem genom
att sticka hal pa ett lik: de kastar sig 6ver det och
man kan smyga forbi till relativ siikerhet.

Det dr en miirklig kidnsla att se ndgot som
borde vara en fotnot i spelhistorien dter-
upplivas sa fortjanstfullt. Forra arets veder-
viardiga forsok att konvertera Resident Fuil
4 till PC gav en bitter eftersmak. Alone in
the Dark forsoker inte bara vara ett nyska-
pande skrickspel, det demonstrerar iiven pi
ett overtygande siitt hur man ska ta survival
horror i en mer fysisk riktning.

Vid den hir tiden forra dret kunde jag inte

_ha brytt mig mindre om ett nytt Alone in the

Dark, men den hir nya inkarnationen haren
stil och en finess som ér svir att avfirda. Om .
Eden kan runda av det med en viilberittad
historia kan det bli hur bra som helst. PCG
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Maximal prestanda
till minimalt pris.
30rja pillal

Alec Meer

EET ST EET S

HARDDISK

Extra gigabyte gratis?

Det finns ett satt — ett komplicerat, vansinnigt
satt — att lasa upp extra utrymme pa héarddisken.
Hur mycket och hur pass stabilt varierar kraftigt
fran disk till disk, men de extra gigabyten kan
ibland réaknas i hundratal. Det kan dven stalla till
med total hardiskkrasch, sa ser till att du redan
har sikerhetskopierat allt viktigt och har rad att
kopa en ny harddisk. Du behdver ingen speciell
hardvara for att utfora det héar — bara tva hérd-
diskar, var och en med Windows installerat, och
en opatchad version av Norton Ghost 2003, som
du far jaga pa Ebay eller i internets ljusskyg-
gare kvarter. Sjdlva processen ar for lang for att
rymmas hér, sa vi hanvisar istallet till tinyurl.
co.uk/edzl.

u vill ha allting gratis. Det vill du,
eller hur? Arligt talat, du acklar oss,
ditt egoistiska, snala lilla... Okej,
ingen lyssnar. Den har vagen, min

van. Vi har nagot alldeles sarskilt har bakom
disken, bara for dig. Beratta inte for nagon var
du fatt det ifran, va?

Overklockning: méanga tror att det ar en
obskyr verksamhet for dem som helt enkelt
ar for snala for att kbpa en ordentlig dator.
| basta fall kontraproduktivt, i varsta fall en
aktivitet lika sjuk som att offra hundvalpar
till Cthulhu. | sjalva verket ar det inte alls s&
lla, och med dagens arligt talat helt absurda
utgivningstakt for nya hardvarumodeller s
har det ndstan blivit nddvandigt for spelfan-
taster som inte har rad att hanga med i den
andlosa strommen av nya grafikkort.

Forr kravde dverklockning uraldriga ritualer
som att rita pa processorkortet med bly-
ertspenna eller skriva om grafikkortets fasta
programvara, men numera kan det skotas
via anvandarvanliga specialmenyer. Det ar
med andra ord hdg tid for gemene man (och
Kvinna) att prova pa lite overklockning. Pa de
foljande sidorna forklarar vi vad som gar att
overklocka for en forhojd spelupplevelse och
hur det gar till.

"Overklockning” ar for 6vrigt en term som

ofta tdjs langt bortom ordboksdefinitionen.
Precis som att “googla” kan vara att leta i
storsta allmanhet och “photoshoppa” kan
vara allt fran att targkorrigera foton till att
gora fejknakenbilder av Linda Skugge séa kan
att "overklocka” helt enkelt vara att forbattra
hardvara. Det ar darfor vi, forutom att krama
mer kraft ur processorer, 3D-kort och minne,
aven kommer att titta pa listiga modifikationer
av allt fran monitorer till musmattor.

Och nu till det viktiga: varning. Varning.
VARNING! Detta ar en varning. En varning
om att overklockning ar, alltid har varit och
alltid kommer att vara véldigt riskabelt for din
dators vitala och ofta svindyra komponenter.

Du kommer att ga dit ingen garanti satter
sin fot. Att fa en komponent att ga fortare
an dess avsedda hastighet 6kar varme-
utvecklingen. Blir det for varmt kommer den
bokstavligt talat att bli utbréand. De flesta
grafikkort och processorer innehéaller numera
Inbyggda paniklarm som ska stdnga av dem
automatiskt om den interna termometern sti-
ger for hogt, men det ar inget man ska lita pa.

Ta ett litet steg i taget och bekanta dig med
ditt BIOS och valkdnda trygga installningar
innan du boérjar. Vi kan inte héllas ansvariga
for eventuell skada som uppstéar, men friskt
vagat, halften vunnet.
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jarngym%
ra celler.

"ﬂlla processorer fods jamlika, men vissa ar
mer jamlika an andra. Det ar den datortek-
niska motsvarigheten till “de har vidriga vatt-
niga vita bonorna | tomatsas av Nettos eget
marke smakar egentligen precis som Heinz".
L4t oss forklara lite ndrmare.

Manga processorer av samma familj — till
exempel Intel Core 2 — &r i grunden tillverka-
de p4 samma satt. Det vill sédga, egentligen
ska de ga i hégsta mojliga hastighet, men
gjamnheter i tillverkningsprocessen och en
gnutta affarscynism innebér att inte alla har
bedomts vara lampade att ga riktigt sa fort.
Sa det ar fullt mojligt — till och med troligt,
beroende pa vilken familj din processor tillhor
- att din 1,66 GHz-processor mycket val kan
gd i 2,2 GHz utan minsta instabilitet, men att

*Overklocka

medfsmalsma

den av en eller annan anledning har hallits

04 mattan, ungefar som ett skolbarn som
hela tiden haller pa och stoppar upp pennor
| nasan.

Men tva av de har 1,66 GHz-processo-
rerna ar inte nodvandigtvis lika overklockbara
- ater 4r det komplexiteten och ojamnheten
| tillverkningsprocessen som gor att tva chip
sillan ar exakt likvardiga. Sd om din polare
med en likadan processor har skramt upp sin
med en hel GHz sa ska du inte utan vidare
forsoka gora detsamma med din. Trots de
nbyggda sdakerhetsmekanismerna sa kan

SR RERREEREERRERRE

OVERKLOCKA DITT...

WINDOWS VISTA

F4 det att skaka sin feta rumpa lite snabbare.
Microsofts senaste ar inte spelarens basta van.
Dess eviga minneshungriga cache-lagrande inne-
har att extra RAM-minne dr den bdsta losningen
for ménga spelproblem — man ska ha minst 2 GB.
Om man har mindre @n s kan en tillféllig losning
vara att plugga in ett USB-minne eller ett min-
neskort och vélja “Speed up my PC” nédr man blir
tillfrdgad. Det aktiverar Readyboost, som anvén-
der det minne du pluggat in som mellanlagring

- mycket snabbare an harddisken.

dators sma
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MONITOR

Vix med flera centimeter!

Man kan inte gira en monitor snabbare, men man kan gira den stdrre.
Hemligheten ar en fresnel-lins, en plastskdrm som far dina dgon att
fokusera pé ett avstand langre bort &n monitorns platta yta och sam-
tidigt forstorar den. Det tar ett tag att vdnja sig vid, och det har lite
fiskigoneffekt, men det kan innebéra att bilden blir fyra ganger sa stor
utan att skarmen blir bredare. Man kan kdpa en lins for cirka 30 dollar

plus frakt fran www.3dlens.com.

man helt enkelt branna ut den. Hur segt det
an kan verka s& ska man alltid éverklocka
med sméa sma myrsteg (10 MHz i taget ar
rimligt) tills man slar i taket, och sedan ga
ner till ett sdkert varde. Pa det sattet kan
man utan problem fa lite extra kram ur sin
Processor.

Tva faktorer forhindrar att det har galler
i alla fall. Den forsta ar att vissa chip, som
vissa Sam Raimi-filmer, ar bortom all radd-
ning. Klockfrekvens &r inte allt, sa hur snabb
du an gor din Budget-Celeron s& kommer
den inte att kunna kora Oblivion battre an om
man hallde i Emil Kraftling sex burkar Red
Bull (eller Pepsi Max! Red.) och sedan sade
&t honom att ga ut och jaga i skogen for sin
overlevnad. Han/den &r helt enkelt otillracklig
for uppgiften.

Om du vill ha ett nagot sanar tillfredsstal-
lande resultat av overklockningen maste
du redan fran borjan ha en Athlon 64 eller
Pentium 4. Om du har en Core 2-processor
har du dubbel tur, f6r den gar att overklocka
som en drom. En konstig drém om BIOS-
skdarmar och aningen 6kad varmeutveckling,

men likafullt en drom. Det kan dven vara vart
att ndmna att i manga fardigbyggda datorer,
sarskilt billiga barbara fran stora tillverkare
som Dell, har overklockningsalternativen
avsiktligt tagits bort ur BIOS, eftersom man
inte vill ha supportsamtal fran folk som

har brant sin processor. Sa du kan ha otur.
Program som Systool (techpowerup.com/
systool) och Ntune (nvidia.com/object/
sysutility.html) ger mojlighet att 6verklocka
inifran Windows med vissa moderkort, men
det kan vara sa att den enda l0sningen ar att
kOpa en ny processor.

Den andra faktorn ar att Intel och AMD
inte &r dumma. De tanker inte ge dig ett
budgetchip som du sedan kan fa att prestera
ika bra som négot som kostar tre ganger sa
mycket utan extra kostnad. Tja, inte riktigt.
De flesta processorer ar |dsta sa att man inte
kan hdja klockfrekvensen direkt — i stéllet far
man overklocka frontsidebussen (aven kallad
FSB, eller bara databussen eller "den exter-
na klockfrekvensen"). | enkla termer den
hastighet i vilken processorn kommunicerar
med resten av datorn, till skillnad fran dess
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interna hastighet. Att overklocka den har
dock sidoeffekten att det aven okar sagda
iInterna hastighet.

Det har aven en annan sidoeffekt, vilket ar
att RAM-minnets hastighet okar i takt med
hastigheten pa frontsidebussen. Vi ska prata
mer om att overklocka minnet langre fram,
men om ditt primara mal ar att krama mer
hastighet ur processorn sa kan du faktiskt
behova sanka minnets hastighet forst, sa att
det inte blir overhettat och laser datorn nar
du skrammer upp databussen. Exempelvis
kan man sanka ett 400 MHz-minne till 333
MHz och sedan overklocka bussen med
nagra fa MHz, vilket hojer processorhastig-
heten lika mycket och samtidigt drar upp
minnet till dess ursprungliga hastighet. Det
later bakvant, men aven om minnet blir lite
langsammare an forut sa kommer den totala
nastighetsokningen att vaga upp forlusten.
Benchmarkprogram som PC Mark kommer
att visa om det var modan vart.

Det finns processorer med upplast mul-
tiplikator, som Intels Extreme Editions och
AMD:s FX-serie, men arligt talat, om du har
rad med sadana galet dyra prylar ar chansen
stor att pappa anda kommer att kdpa en ny
dator at dig nar du ber honom om det.

For att gora saker och ting annu mer kom-
plicerade sa har Athlon 64 ingen frontside-
buss i1 egentlig mening, utan en motsvarighet
som heter Hypertransport. Manga BIOS
kommer att kalla det for en buss i vilket fall,
men det ar vart att veta for den som vill
anvanda det riktiga namnet. Sa, nedan foljer
en guide, de vanliga varningarna géller och sa
vidare. Okej? Da kor vi.
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STOL

God hallning FTW.

Att sitta ordentligt under helnattsraden i
Kharazan édr viktigt om man inte vill se ut som
en tauren, pa helt fel séatt. Och dven om man vill
slippa besvar med ryggen, lederna och hjartat.

Trots att "stréck pa dig” ar den mest ener-
verande fras som finns efter "intresseklubben
antecknar” ar det ett gott rad. Sluta kuta och jus-
tera vinkeln pa ditt ryggstdd tills ryggraden ar sa
rak som maojligt, eller kila in en handduk, kudde
eller katt mellan ryggstod och rygg om stolen inte
ar stallbar.

Lutningen pa din stjartdyna ar ocksa viktig.
Knéna och hiften ska vara pa samma niva, och
fotterna platta mot golvet, sa omplacera kat-
ten som fotstod om nodvandigt. Och sluta korsa
benen. Om inget annat hjalper, anlita en god vén
som far sta och smarja in risgrynsgrot i ansiktet
pa dig varje gang du halkar ur din goda hallning.

PROCESSORN

Utnyttja din processors fulla potential.
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1 Den fdrsta stationen — BIOS. Den hér uppsatt-
ningen av laskigt textfyllda menyer kommer man i
allmanhet at genom att trycka Del eller F ndr datorn
startar. Ett meddelande i stil med "Press xxx to
enter setup” visas da pa skdrmen, om man nu inte
redan vet hur man gor.
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3 Om du ar véldigt rik eller har en valdig tur sa kom-
mer du att kunna dndra en installning som heter
"multiplier”. Att hdja den hdjer klockfrekvensen,
ochinget annat, i systemet. Det ska finnas en annan
siffra som heter “external clock” eller “front side
bus” — processorns hastighet blir denna multiplice-
rad med den multiplikator du angav .

Phoenix - puardBl0S CMIS Setap ULElity
ORAY Conf iguration

#RAM Timiog Sclectable Hapra
- BHAN Clock DIR4GE
CAS Latency Time 2.5
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= HA5E to RASR Belay findo
- Min. RASE Active Time Auto
BASE Precharge Time finto
- Nrite Recovery Time fAutn
~ Write to Bead Delay pute |
- Read te Mrite Belay falo '
- BRAN Commind Rate futo !
Burst Lemgth 4 beats |
Bank Interleaving Fuahled |
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- Max. fsync Latescy value Mulo
- BRAM Brive Stresgth Mormal Drive
- Bupass Max 4
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HaeiHove Enter:Select +/-/PUAPD:Value FI0:Save ESC:Exit Fl:Gemeral Help |
fa: Previons Values  F6: Fall-Safe Defarlis  F7: Optimized Befaults
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5 Det finns ett annat BI0S-alternativ for minne, som
ibland kallas DRAM. Sank klockfrekvensen pa den
har till lagsta mdjliga. Om inte det alternativet finns
sd kan man behdva stélla om ett alternativ som heter
nagoti stil med "timing” fran automatisk till manuell.
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7 Om datorn inte gar att starta maste du aterstilla
CMOS. Det &r antingen en liten knapp eller en flytt-
bar liten bygel (sma besvérliga plastbitar som man
ska tra dver ett par metallstift) som aterstéller
CMOS till fabriksinstéllningarna — man far se efteri
moderkortets manual var man hittar den nagonstans.

£ Terminologin varierar kraftigt fran BIOS till BIOS,
sa man maste leta sig fram till menyn dar man stéller
in processorns och frontsidebussens hastigheter.
Den kan heta "Advanced” eller “"CPU Settings” eller
"Guacamole”. Davsett vilket sd anges dér proces-
sorns frekvens, hastighet eller klocka.
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4 Det troligaste ar att du inte kan &ndra multiplika-
torn, sa man far héja den externa klockfrekvensen,
aven kallad databussen, istéllet. Dra upp den med
10 MHz. Samma matematik géller, den hiogsta klock-
frekvensen dr fortfarande extern kiockfrekvens
ganger multiplikatorn. Ténk pa att RAM-hastigheten
stiger 1 samma takt som busshastigheten.

6 Du kan nu gradvis hoja den externa klockfrekven-
sen med 10 MHz i taget, starta Windows och kora ett
stabilitetstest som CPU burn-in (users.bigpond.net.
au/cpuburn) for att se till att du inte har gatt fér langt.
Upprepa tills datorn inte gar att starta eller hanger sig.

8 Nu kan man éverklocka databussen igen till den
hogsta stabila hastigheten. Sedan hdjer man RAM-
hastigheten ett snapp eller 10 MHz dver minimum.
Om datorn hanger sig, sédnk busshastigheten.
Upprepa enligt ovan, tills du hittar ett mellanlage
dar bada &r sa snabba som majligt.
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‘Den mangfasetterade konsten att dverklocka minne.
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1 Det ar viktigt att kdnna till den officiella hastig-
heten for minnet innan du borjar mixtra med det
~anvénd ett gratisprogram som CPU-Z (cupid.com).
Komihag att DDR-minne i praktiken gar dubbelt sa
snabbt som den angivna hastigheten — sa det CPU-Z
kallar for ett 200 MHz-kort kan heta 400 MHz i BIOS.

2 Och nu till BIOS — se processoravsnittet for mer
information om det, och hur man aterstéller det om
olyckan skulle vara framme. Det du Ska hitta &r en
instéllning for att &ndra DRAM-hastigheten ("DRAM
clock” eller “memory clock” eller nagonting i den
stilen). Forsok att sdtta upp den ett snapp, till exem-
pel fran 400 MHz till 433 MHz.

3 Det kanske helt enkelt inte gar. | sa fall har du flera
alternativ. Man kan sanka minnets hastighet och hdja
busshastigheten enligt instruktionerna i processorav-
snittet. Om en hdjning av DRAM-hastigheten néstan
verkar fungera, sa kan problemet vara att minnet blir
dverhettat — skaffa nagra kylflansar (heatsinks).

4 Eller ocksa kan man gdra sa har. Det &r riskabelt,
eftersom man hdjer minnets volttal och kan brénna
ut det. Leta efter nagot som heter "DRAM voltage”
eller "VDIMM", ka det med minimala steg i taget
och kolla sedan om datorn gar att starta.

OVERKLOCKA DITT...

Fortkorning pa datorns informationsmotorvag.

Minnet ar den mindre sjalvklara dverklock-
ningskandidaten, eftersomm manga fortfaran-
de tror att det mer ar en fraga om hur myck-
et an om hur snabbt. Tja, man kan ha den
rymligaste magséacken i varlden (Thomas?
Red.), men om matsmaltningssystemet inte
kan tomma den snabbt nog sa drabbas man
anda av obehagliga dversvamningsproblem.

Mindre mélande beskrivet: minne ar det
medium som de olika delarna i datorn anvan-
der fOr att prata med varandra, sa ju snab-
bare det kan slussa information mellan pro-
cessor och harddisk desto battre. Sjalvklart
spelar mangden minne man har roll, efter-
som ju mer man har, desto mer information
kan lagras i och hamtas fran det hypersnabba
internminnet innan det maste ta en omvag
over den valdigt mycket langsammare hard-
disken. Kanske ar det bara ett stérande "Min
mana ar lag”-ljudklipp, kanske ar det ett stort
stycke banlayout som
man otaligt far sitta
och vanta pa medan
det laddas. Det spelar
ingen roll. Om du inte
har tillrackligt med
minne for att hantera
de enorma mangder-
na data som pumpas
runt i ett modernt
spel sa kan inte all dverklockning i varlden
vaga upp. Det ar ungefar som att stapla en
massa elefanter ovanpa en Mini och sedan
skrika at den att ga fortare.

Sedan blir det komplicerat. Det finns i prin-
cip tva olika hastigheter for RAM, och redan
det ar nagot forenklat. Klockfrekvensen hos
RAM-minne ar relativt latt att forsta — det
ar hastigheten, i MHz, som minnet arbetar |
— ungefar som pa en processor. Den beror
pa frontsidebussen, som vi tar upp under
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B Om inte heller det fungerar, eller resultatet ar
klent, prova med en véantetidsdverklockning. Hitta
nagonting som heter “latency” eller "CAS” i BIOS
och prova med att minska det med 0,5. Det kan till
och med vara vart att prova med att sanka minnets
klockfrekvens far att minska vantetiden ytterligare.

zSomjatt

ovanpajen

processoravsnittet i det har reportaget, sa | de
flesta fall nar man overklockar processorn sa
hojer man aven hastigheten hos frontsidebus-
sen, vilket i sin tur hojer RAM-minnets hastig-
het. Ack ja, vi hor alla samman.

| en idealisk varld skulle datorn fortsatta
att fungera alldeles utmarkt, om inte battre,
nar man hojer busshastigheten enligt beskriv-
ningen pa foregaende uppslag, och darmed
bade processorns och minnets hastighet. |
sjalva verket sa ger RAM-minnet ofta upp
l&ngt innan processorn slar i taket, sa det gal-
ler att hitta en medelpunkt genom att sanka
klockfrekvensen hos minnet sa att den, nar
den multipliceras med den hojda busshastig-
heten, inte blir mycket hogre an den officiella
hastighetsmarkningen.

Men pa vissa system kan en okning av
RAM-hastighet ge stdrre utdelning an att
pumpa upp processorhastigheten. | de fallen
ska man stalla min-
nets klockfrekvens pa
max. Manga moder-
korts-BIOS later dig
helt enkelt stalla om
minnet till att ga snab-
bare utan att samtidigt
=gy andra busshastigheten
- 400 MHz-DDR i 500
MHz, till exempel.
Utmarkt nar det gar, och i vissa fall det enda
man kan gora, om processorn skulle stéta pa
patrull nar man hojer busshastigheten.

Detta om klockfrekvens. RAM-minnets
andra viktiga hastighet ar vantetiden (latency).
Valdigt forenklat sa ar det den hastighet i vilken
minnet kommunicerar internt — det vill saga
innan det kan skicka och ta emot data fran
andra delar av datorn. Det & mer som Calle
pa postkontoret | Tomteboda an brevbarare
Andersson i sin bil. Det var val en harligt ned-
latande forklaring? | vilket fall sa finns det olika
typer av vantetid, och individuell justering av
var och en av dem kan ge ett battre resultat,
men oftast sammanfattar man dem under
beteckningen CAS, dar CAS-véardet ar 5,0 eller
lagre. | allmanhet ar ett lagre CAS battre, aven
om resultatet varierar kraftigt beroende pa pro-
cessor och moderkort. AMD-processorer bru-
kar foredra ett lagre CAS-varde, medan manga
Intelchip i stéllet fungerar bast med hogre min-
nesklockfrekvens. En tumregel ar att ju lagre
minnets klockfrekvens ar, desto lagre kan CAS
vara — sa om du har trimmat upp klockfrek-
vensen till max, rdkna inte med att dessutom
kunna vinna en massa pa CAS.

Var beredd pa lite experimenterande:
ta reda pa vad som passar din dator bast
genom benchmarktest och justera enligt
resultatet.
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3D-KORT

Hur man far de sma tnmtemssarna I datorn att mala snabbare.

Nu till de goda nyheterna. Den dar hogljudda
plattan av plast och kisel som pumpar din
monitor full med scener av harligt fargglatt
vald ar bade den enklaste komponenten
att overklocka och den som i allmanhet ger
mest extra spelkraft.

Inbyggda katastrof-
sensorer pa nyare
kort betyder att de
automatiskt stangs av
vid overhettning. Sa
pa pluskontot ar det
osannolikt att du sab-
bar teknik for tusentals
kronor, men ett minus
ar att man inte far chansen att saga nagot sa
ofattbart tufft som: “"Horni, gissa vem som
smalte grafikkortet.”

3D-kortsoverklockning ar numera en sa
viktig del av en spelfantasts verksamhet att
tillverkarna bygger in verktygen for att utfora
den | sina drivrutiner. Ofta lamnar de aven

GRAFIKABILITET 1

Locka fram ditt Nvidiakort ur sitt skal.
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1 Nvidia har uverklncknmgsuerktyg | sina driv-
rutiner, men de ar gémda, som tryfflar. Coolbits 2.0
(downloads.gurudd.com/download.php?det=815)
graver fram dem om man dubbelklickar pa det.
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4 Man kan sedan vélja Find Optimal Settings, och
drivrutinen kommer da att férsdka avgéra den hog-
sta lampliga GPU- och RAM-hastigheten for kortet.
Klicka pa Apply néar du ar klar och testa hur stabilt
det 4r med nagra moderna spel.

aHorniYgissa
vemfsom
w;

lite utrymme i sina kort for hogre hastigheter,
vilket innebar att man ur i stort sett vilket kort
som helst fran de senaste aren kan klamma
fram atminstone nagra extra bildrutor per
sekund. Som med all dverklockning ska man
sta emot frestelsen att
genast vrida upp hastig-
heten hela vagen till max.
Ga forsiktigt fram med
sma sma steg. Ja, det ar
meningen att kortet ska
stangas av om det blir for
hett, men det finns en risk
att det blir varmt sa snabbt
att det inte hinner, plus att
det sallan ar nyttigt for din dator att krascha.
Det finns tva saker att dverklocka pa ett
grafikkort — GPU:n, som i princip ar en valdigt
specialiserad processor, och minneshastig-
heten. De bada ar inte sammanlankade, sé& |
vissa fall kan man 6verklocka den ena myck-
et mer an den andra, men man kan strypa
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2 Hogerklicka pa skrivbardet och vélj Nvidia Control
Panel. Klocka pa knappen méarkt Standard View, och
den véxlar till Advanced view. Klicka sedan pa den
stora knappen 3D Settings.
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5 Precis som med ATI-drivrutinen kan hastigheterna
finjusteras manuellt om det uppstar problem eller

om kortet fortfarande inte visar minsta tecken pa
anstrangning. Man kan ofta ga lite hiogre &n den opti-
mala installning som kontrollen rekommenderar.

minnet om det inte haller jamn takt med
GPU:n. Det kan betyda att din véarldsrekords-
overklockning av GPU:n i praktiken inte har
nagon effekt alls, sa du maste gora tester for
att undersoka saken.

3D Mark 06 (www.futuremark.com) ar inte
helt palitligt nér det géller att jamfdra konkur-
rerande grafikkort, men det ar ett effektivt
riktmarke pa vilka effekter dina andringar har
pa ett och samma kort. S& bit ihop och uthar-
da den tid det tar att kora det fore och efter
dina overklockningar, och hall sarskilt koll
pa skarmuppdateringen i de forsta testerna,
sa ser du om dina justeringar har varit varda
besvaret. Det inbyggda benchmarkprogram-
met | Company of Heroes ar ocksé bra, om
man har det.

Ett sista tips — hall utkik efter nya driv-
rutiner atminstone en gang i manaden. De
innehaller ofta optimeringar for stora spel
och kan ibland 6ka prestandan mer &n nagon
overklockning. WPCG
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3 Om du har installerat Coolbits kommer du att se en
lank som heter Change Overclocking configuration
under "Performance” langst ned.

Vélj My Own Custom Frequencies och godkénn
den skrattretande langrandiga varningen.

R R R R R R R R R R

OVERKLOCKA DIN...

MUSMATTA

“Overklocka” ar vl attta i, men “tejpa” later
inte lika tufft

| teorin sa behdver man ingen musmatta med en
optisk mus. | teorin behdver man inte strumpor hel-
ler, men man gar lite mer effektivt om man anvénder
dem. Man behdver nagot stort och friktionsfritt som
inte &r halt och oreflekterande - sa varken den usla
mattan du fick av din internetleverantar eller det
lackade furuskrivhordet kommer att fa gnagaren att
flyga. Vad sags om att klé in halva skrivbordeti en
jattelik musyta? Ett forvanansvért bra material ar
omslaget pa hilliga mattsvarta plastparmar — jamnt
eller rafflat ar en smaksak. Riv loss det och tejpa
fast det med eltejp pa skrivhordet. Det kommer att
bli véldigt fult, men det fungerar.
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GRAFIKABILITET 2

Ge ditt ATI-kort vingaaaar.
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1 Starta ATl:s Catalyst Control Center, som ingar i 2 Fran listan med instéllningar till vanster vill du at 3 Det bista alternativet om du ar nybdrjare eller
drivrutinspaketet, genom att hdgerklicka pa skriv- den langst ner — ATl overdrive. Om du &r sdker pa att bara har dverklockat nagra f4 eller fyrtio ganger tidi-
bordet och vélja dess namn i menyn som dyker upp. du vill gora det hdr sd maste du klicka pa hénglasiko- gare 4r att klicka pa Automated Clock Configuration
Nér du tillfragas ska du vélja Advanced- och inte nen uppe till hdger for att tillata hastighetséandringar. Utility. Det kommer att testa kortets GPU och minne
Basic-lage. Vet du vilka som kér i Basiclage? Mesar Och hur skulle du kunna fega ur nu, nar ATl:s bistra i olika hastigheter och undersoka vad som &r sakert
kér i Basiclage. Mesar och kommunister. kvinna synar dig pa jakt efter svaga punkter. att kira i. Den rodhariga fnyser at din férsiktighet.
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8 Dags att ga och ta en kaffe, och kanske en kaka B Om dina nya instéllningar inte fororsakar bug- 6 Prova dig fram tills du hittar en stabil hastighet.
eller tva, for den automatiska klockfrekvensinstall- gar eller artefakter eller universums varmedod, sa Om ditt kort gar bra vid den hojda hertzigheten,
ningen tar nagra minuter pa sig med sin magi. Nar markera “Preserve ATI| Overdrive Settings at logon” prova att manuellt 6ka GPU- och RAM-hastigheten
det vél &r klart bér du kunna se nagra extra MHz sa att kortet minns sin nya hastighet. Om den nya annu ett snapp och se om du kan dvertraffa ATl:s
jamfort med fabriksinstéliningarna. Klicka pa Apply, hastigheten stéllde till med bekymmer sa prova beddmning.
starta nagra spel och ge dem en snabb genomkar- med att sdnka reglagen vid Graphics Processor och |
ning for att se om den nya hastigheten ar stabil. Graphics Memory Status med ség 10 MHz at gangen.
e n n n n n m w R R R R R R R R R R RN
OVERKLOCKA MED... For cirka 200 kronor kan man kdpa en hyfsad om det ér det som blir verhettat. De @r universella
SVALKANDE BRIS processorkylare, som drastiskt kan minska chip- och létta att fista, i princip bara metallkapor som
Arktisk kyla i ditt chassi. pets temperatur och darmed dka dverklocknings- sitts fast dver minnesmodulerna. Lite mer kom- |
it visst matt av dverklockning kan uppnas med de potentialen. Hall utkik efter mérken som Zalman, plicerade ar kylarna for grafikkort, eftersom man |
vanliga standardfléktarna och kylflansarna som med- Coolermaster eller Thermaltake, och se till att maste ta bort den befintliga kylflansen och flakten, |
filljer datorn. Men det &r inte meningen att man ska kylaren matchar kontakttypen i din processor. men séa ldnge du koper en kylare som ér speciellt
kunna krama gratis prestanda ur sin gamla utrustning Aldre Athlonmodeller har kontakt 754 eller 339 och avsedd for kortmodellen sa bor det ga bra. Vissa

~istilletfor att kdpa nytt, sa den medfdljande kylut- de senaste AM2, medan gamla Intel har kontakt 478  GPU-kylare viarderar effektivitet mer én tystnad

| rustningen, sérskilt den for processorn, ar oftast sa och nyare LGA 775. Man kan daven skaffa kylflansar och design, sa var beredd pa att din nya grafik-
oduglig som mdjligt. (och andra avancerade kylanordningar) till minnet, kortsflakt kan ta upp en hel kortplats i chassit.

SNABBARE MUS ’

Bli battre @n Fatallty (pa att dverklocka moss)
fiven om det inte gor datorn snabbare sa kan en dverklockad mus gora dig battre pa Counter-Strike. Man kan inte géra den lilla gnagaren snabbare, men man kan
justera hur snabbt den skickar information till USB-porten. Lagg marke till att det hdr &nnu sa lange inte fungerar i Vista.
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1 Ladda ner USB Rate fran tinyurl.com/2cdd88. Det 2 Tryck pa Apply och sedan TestHz. Ett nytt fonster 3 Om musen eller nagon annan USB-enhet slutar
har en lista pa fyra hastigheter — den tredje, 500 Hz, oppnas. Om man farflyttar muspekaren inuti det fungera maste du aterstalla hastigheten. Anvand ett
irden idealiska. Den frestande hastigheten pa 1 000 visas samplingsfrekvensen —ju hogre desto béttre, PS/2-tangentbord, tryck pa Tab tills hastighetsmata-
Hz ger minimal forbattring och mycket hdgre risk for sa se efter hur mycket den forbéttras fran 125 Hz till ren ar markerad, anvéand piltangenterna for att sénka

katastrofala misslyckanden. 250 Hz till 500 Hz. den och sedan Tab igen tills Apply &r markerat.
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Det var en norsk, en dansk, en finsk, en svensk
om satt i ett rum.

an vad som utspelade sig i slut

n:i1 en vice VD !:5 Epic s
Bellman-historia, ut

trott efter en hel dag som intervjuoffer, men satte sig dnda ner

for att svara pa nagra av vara fragor.

Dansken: Sa, nar det
galler e-sport...

Mark: Ah nej, inte e-sport- ¥

fragor igen! Kom igen!
Dansken: Ehm... ar
det tankt att UT//] ska
vara ett framtradande
e-sportspel och fore-
komma i turneringar
och ligor?

Mark: Jag tror att det ar
upp till fansen att bestam-
ma, och de som spelar
och organiserar e-sport-
event. Det ar inte vart
jobb att diktera huruvida
vart spel kommer att bli
bra | e-sportsammanhang
eller inte. Folk kommer
att komma fram till nagot
sa smaningom och det
kommer att hitta sin plats
| branschen. Med det sagt
skulle vi forstas garna se
att se att spelet hamnade
| en bra position nar det
galler e-sport.

PCG: Mangder av bra
spel ar pa gang just nu,
men vilket skulle du
saga ar er storsta kon-
kurrent?

Mark: Det dar Gears of

\ War-spelet till Windows

som kommer nu. Det ar
riktigt hart. Det kommer
sakert att stjala en hel del
av vara kunder tyvarr, men
vi star pa oss. Vi tanker
overleva det!

Vi vantar en stund for
att se om han tanker ge
ett allvarligt svar ocksa.

Mark: Vi har hort att de
dar Gears of War-killarna
ar radda for oss ocksa.

Vi ger upp.

PCG: Pa tal om Gears
of War da, det ar ett
Games for Windows
Live-spel, medan UT/l
inte ar det. Nagon sar-
skild anledning annat
an att det ena ges ut av
Microsoft och det andra
av Midway?

Mark: Tja, Games for
Windows Live passade till
det spelet eftersom det ar
ett Xbox Live-spel till att
borja med. Det var betyd-
ligt |attare for oss att fora
over det eftersom G4W

Det dr inte b

3ri aen
orjan pa e

et av releaseeventet av

Unreal Tournament Il i Birmingham. Epics evige frontfigur Mark Rein var

r
|

“Vad ni an
tankt ge
for betyg
sa borde
Nl 1&gga
till 10 pro-
cent bara
| fOr att edi-
torn ar sa
himla bral”

Live fungerar precis som
Xbox Live. Det kandes
som en naturlig vag att
ga eftersom du vill kunna
spela coop, du vill kunna
hitta dina polare, du vill
ha achievements, sa det
hade nastan varit otrohet
att inte kora G4W Live

till Gears of War pa PC.
Dessutom far du med 30
dagars gratis spelande.
Aven efter det kan du
fortfarande spela online,
men med serverlistning
istallet for buddy lists och
sa vidare. Med UTII har
vl Inte samma samband
eftersom den enda andra
plattformen ar Playstation
3, och da var det naturligt
att I6sa det pa annat vis
eftersom det innebar
minsta mojliga skillnader |
kodande for oss.

PCG: Sa varfor valde
ni just PS3:an?

Mark: En stor anledning
ar moddar. Moddar ar

en stor del av Unreal
Tournament. Oavsett vad
vi lagger | boxen sa vet
man att det alltid kormmer
att dyka upp en massa
nytt material som man
kan ladda ner och spela.
Vi ville overfora den erfa-
renheten till konsolerna
och nagot av det forsta
Sony sade till oss var "vi
kommer att ha ett oppet
natverk och lata folk gora
vad de vill”. Vi ville givet-
vis testa det och de har
statt vid sitt ord och vi

har kunna lagga in riktigt
anvandarskapat innehall.

| princip allt man kan gora
I editorn som slapps med
PC-versionen, gar att fora
over, installera och spela
aven pa PS3:an! Man
kan skapa egna texturer,
karaktarer, skins och
andra nastan allt i editorn.
Det ger extra livslangd

at spelet och jag maste
saga att vad ni an tankt
ge for betyg sa borde ni
lagga till 10 procent bara
for att editorn ar sa himla
bral

PCG: Som du sade

ar moddande en stor
del av UT. Kommer ni
att kora en ny "Make
something Unreal”-
tavling?

Mark: Ja! Vi har inte
utannonserat nagot
annu, eftersom vi fortfa-
rande haller pa att sam-
manstalla allt med spon-
sorer och regler, men vi
har alltid sagt att vi ska
gora en ny omgang och
att den kommer att bli
spektakular. Kom ihag
ocksa att Unreal Engine
3 ar betydligt mer kraft-
full an Unreal Engine 2
och lagger betydligt mer
mojligheter | handerna
pa designers och illustra-
torer. Sa vi forvantar oss
moddar som bjuder pa
saker vars like vi aldrig
har sett tidigare. Det

kommer att bli fantas-
tiskt! PCG
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SPACE SIEGE

Skulle du vara beredd att offra armar och ben for att radda mansk-
ligheten? Det a&r vad ganget bakom Dungeon Siege undrar nar de
flyttar ut 1 rymden trallandes pa en ny tjillevipp.

T XT

GENRE ACTIONROLLSPEL
UTVECKLARE GAS POWERED GAMES
UTGIVARE SEGA

RELEASE SOMMAREN 2008

WEB WWW.SPACESIEGE.COM

Rockring | framtiden;
fler deltagare ach
jattestora rockringar.
Samma fula farger,

& [ din och min virld har det gatt fem ar
sedan Chris Taylor och Gas Powered
B Gamesmedlyckatresultattolkade Diablo
' for forsta gangen. I Seth Walkers virld
har médnniskan borjat utforska nédrliggande
planeter och pa catwalken har faniga rymd-
trikder hunnit avlésa dldre dagars trollkarls-
hattar. Den andliga uppfdéljaren till serien
som inleddes med 2002 drs actionklickare
utspelar sig med andra ord i framtiden, mer
precist ombord pa det gigantiska rymdskep-
pet Armstrong. For att sammanfatta laget
i korta ordalag ligger jorden i spillror efter
att utomjordingar tréttnat pa méanniskans
expansion och drdmt ndven i bordet. Som
ett av de sista skeppen att ldmna planeten
innan invasionen dr det darfér med bekym-
rade miner ni upptacker att er flykt pockat pa
uppmarksamheten hos ett litet fiendeskepp...

Det dr hdr nagonstans Gas Powered Games
egen John McClane gor entré. Ett litet fiende-
skepp ldter kanske inte som ndgonting att
hinga ldpp 6ver, men nér kerakerna (utomjor-
dingarna som invaderat skeppet och jorden)

JAKOB SVARD

borjar reproducera sig ombord dr det lilla
som finns kvar av méanskligheten illa ute. Nar
allvaret krdaver att nagon kliver fram backar
resten av besédttningen odiskret tva steg bakat
och hoppas att ingen mirker. Uppdraget att
rensa upp pda koloniskeppet och ridda mansk-
ligheten faller alltsa pa din och Seth Walkers
arma lott.

MINDRE ATT HALLA REDA PA

54 langt dr det vildigt mycket Dungeon Siege
over Space Siege. Klicka, springa, prata, klicka.
En tidig version av spelet avsldjar att upplag-
get dr ungefédr detsamma som i tidigare Siege-
spel, samtidigt som spelidéns grundpelare
rubbats nagot. Taylor sjidlv beskriver hur hans
syn pa spelutveckling drastiskt fordndrats
under de senaste daren. Hur han fran att ha
forespriakat komplexitet framfér enkelhet och
bestraffning framfér beléning gjort en U-
sviang i sin syn pa vad som gor ett alldeles
vanligt spel till ett bra spel.

Déar Dungeon Siege definierades av stora
grupper, karaktdrsskapande och roriga inven-

toryn ar Space Siege darfér i mangt och myck-
et dess raka motsats. Man har lagt krutet pi
att fa till en mer stromlinjeformad upplevelse
i vilken experience points och tdrningsslag
tydligen rimmar illa. Istédllet premierar man
historieberdttande och ett mer actionoriente-
rat spelande. Exempelvis kan Seth till skillnad
frin den namnldsa bonden i Dungeon Siege nu
nyttja framatfall i eldstrider och narkamper.

Spelvidrlden da? Hur kul kan det vara att
knata runt pa Armstrong egentligen? Spelet
utspelar sig forvisso helt och héallet ombord
pé koloniskeppet, men det dr ingen liten plats
for det. Miljovariationen ser tvartom ut att
bli stor och vi kommer att fa pléja oss fram
genom vitt skilda miljéer som bioodlingar,
holoddck och dédsstjarneavgrunder; kort sagt
allt ett science fiction-inspirerat skepp av
rang bor ha att erbjuda.

MANNISKA ELLER MASKIN?

Néar allt kommer omkring kretsar dock Space
Siege framst kring en huvudfragestillning;
ar Seth beredd att byta ut delar av sin kropp



Harvey (har i bak-
grunden) dr den
mekaniska mot-
svarigheten till
Dungeon Sieges
packasnor och
loljer med dig vart
du an gar.
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"Na, om man skulle ta
och ligya en kabel:™
(Skrthenten ar sma-

stressad, okej?)

Uppdraget att rensa upp
pa kolonlsatlonsskeppet :
och radda manskllgheten{

“';"'.

faller pa din och Seth %ﬁz

Walkers arma Iott

| kkmpen mot kerakerna eller hdller han fast
vid sin egen mansklighet? Ar han beredd att
gora det forra kommer du under spelets gang
att ga fran att vara en vanlig overste till en
semi-hybrid supersoldat till en regelratt dods-
maskin. Vdgskilet spelaren stdlls infér kan
kanske enklast liknas vid lillasyster-valet och
kvaleti sommarens actionhit Bioshock.

Det finns inget enkelt svar, men viljer du
att uppgradera ser du beloningen direkt, du
blir snabbt starkare och bittre pa att ta hand
om fienden och kan nyttja fetare vapen. Om
du istdllet vdljer att klamra dig fast vid din
minsklighet dr beléningen avldgsen och holjd
idunkel. Vi vet att du kommer att kunna ta del
av nagra exklusiva formdgor, men det skall
inte vara allt. Gas Powered dr kndpptyst i
dagsliget men lovar att det skall vara val vért
médan, samtidigt som man betonar att spe-
lare forhoppningsvis kommer att vilja prova
pd bada delar da spelstilarna skall skilja sig
ritt markant at.

En skillnad dr i alla fall att omvérlden,
i den man en sddan nu existerar ombord

pa det timligen folktomma skeppet, kom-
mer att reagera olika pa Terminator-Seth och
Minnisko-Seth. Dina méjligheter att féra dia-
log med NPC:er begriansas exempelvis starkt
av hur mycket midnsklighet du har kvar (vilket
representeras av en madtare i granssnittet).
Armstrongs huvuddator Gina, som du under
dventyrets gang kontinuerligt kommunicerar
med via en rostlink, kommer dessutom att ha
en egen uppfattning om hur hon tycker att du
bor agera och reagerar direfter.

PHETARE PHYSIK

Taylor berattar att man till en borjan tdnkte
arbeta med Dungeon Siege II-motorn eftersom
det skulle vara bade "billigt och effektivt”. Allt
eftersom produktionen fortskred blev det allt
tydligare att man inte kunde gora det spel man
ville i den gamla motorn. Space Siege spinner
alltsa, for att gora en kort historia kortare, pa
ny kod; man har behdllit vissa delar men gjort
om det mesta. Bland HDR-ljussédttning och en

fysikmotor som inte gar av for hackor hittar vi

de intressantare nyheterna.

Daniel Achterman, lead designer hos Gas
Powered Games, demonstrerar spelet for oss
och visar under sessionen bland annat hur
minor och handgranater utnyttjas tillsammans
med omgivningen pa ett sédtt som tidigare ald-
rig varit aktuellt for genren. Att gillra fallor,
sprdanga fiender i luften och rulla ned for trap-
por i stridens hetta ldter ju tvivelsutan trevligt i
en sd pass inarbetad genre som actionrollspelet.
Framfor allt later det som ndgonting som hor ett
renodlat actionspel till och det gillar vi.

Forutom att den nya ljussdttningen lagts
pd bara dagar innan vi far se spelet har det
inte hdant jattemycket sedan spelet avtdcktes
och visades upp under arets E3-mdssa. Man
far fortfarande kdnslan av att det dr en tek-
nikdemo och dn sa linge ligger projektet pa
flera plan i sin vagga. Taylor tippar pa att man
kommer att vara i full gang med utvecklingen
under december manad i ar, alltsa ungefar
samtidigt som du ldser det hdr. Vi tippar
a andra sidan pa ett hyfsat snyggt, action-
orienterat och traditionellt rollspel nagon
gdng under sommaren 2008. Till dess! PCG
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Mannen bakom Gas Powered Games...

CHRIS TAYLOR

i pratar med mannen bakom Gas Powered Games
om Johnny Cash, speldesign och Space Siege. Nled
en karriiir som spidnner dver nistan tva decen-

nier dr Seattlebon Chris Taylor en av spelbranschens rik-
tiga gamla ravar. Sitt forsta spel utveckiade Taylor redan
1989 och under mitten av 90-talet, som chefsdesigner for
Cavedog Entertainments Total Annihilation, var han med om
att utveckla en riktig strategispelsklassiker. Ett ar senare
lamnade han utvecklaren och startade sitt eget foretag,

Gas Powered Games, ur vilket bland andra vilkinda och
uppskattade titlar som Dungeon Siege-serien och Supreme
Commander har sprungit. Nu ar han tillbaka med en ny fran-
chise i Space Siege och vi bestamde oss for att ta ett snack
med Taylor da han och vapendragaren Daniel Achterman

besbkte London tidigare i ar.

JAKOB SVARD

PCG: Space Siege utspelar sig
ombord pa ett rymdskepp. Ar det
inte svart att variera sig design-
massigt’

DA: Om man vill vara en duk-
tig speldesigner sa maste man
hela tiden se till att variera sig
sa att spelaren inte gor samma
saker for lange. Skadeplatsen for
Space Siege, kolonisationsskep-
pet Armstrong, ar gigantiskt | sin
design, 1,3 mil langt. Det ar med
andra ord ett tillrackligt stort skepp
for att vi ska fa plats med flera
visuellt intressanta miljoer: vi har
fabriks- och bostadsomraden och
hydroponiska skogar, alla med
olika typer av utmaningar.

PCG: Hur skulle ni vilja beskriva
att konceptet utvecklats sedan de
andliga foregangarna i Dungeon
Siege-serien?

CT: Forst och framst véljer du
inte langre en kvinnlig eller manlig

karaktar | borjan av spelet och leker
med dess garderob. Vi later dig inte
rollspela hjalten pa samma satt. |
Space Siege bestammer vi att du
ar Seth Walker, eftersom det ar om
Seth Walker vi vill beratta en valdigt
intressant och tilltalande berattelse.
Om Seth vore en kvinna eller man
som vi Inte visste nagonting om sa
skulle vi inte kunna beratta en bra
story. Det ar som med Hollywood,
tank dig att du gar och ser en
film och att du i borjan av filmen
kan valja vilka karaktarerna ar, vilka
svagheter och styrkor de har...

PCG: Det skulle ju vara ratt
coolt ju.

CT: Nagra aspekter av det kan-
ske skulle vara coola, men delar
av publiken skulle komma ut ur
bion efter en fantastisk upplevel-
se medan andra skulle ha haft en
fullkomligt urusel sadan eftersom
regissoren inte tagit det | beak-
tande. Det har ar valdigt svart och

det gor spelen generiska, medan vi
stravar efter motsatsen. Vi vill géra
ett rikt spel dar Seth har en massa
saker for sig; sma saker han gillar
och ogillar. Han skulle kunna vara,
jag vet inte... radd for ormar kanske.
Om man har studerat manusforfat-
tande sa vet man att ens karaktarer
ska ha en del skavanker och ju stor-
re skavankerna ar desto battre kan
folk relatera till karaktaren. Folk har
svart att relatera till helt perfekta
karaktarer. Vi gor det har pa ett satt
som kanske inte ar helt nytt, vi har
ju Gordon Freeman, Solid Snake
och... jag har glomt bort namnet pa
huvudpersonen | Bioshock.

DA: Han ar nog téankt att vara en
sadan dar anonym karaktdr som
spelaren far projicera en egen per-
sonlighet pa. (Fast han heter i alla
fall Jack! — Reds anm.)

Total Annihilation blev en klassiker bland strategispelsintresserade pa 90-talet.

C1: Jassa? Jag antar i alla fall att
han ar tankt att ha mycket mer
personlighet an en generisk roll-
spelskaraktar. Hur som helst, allt
det har ar saker som vi gor for att
vi vill beratta en béattre story. Min
poang ar att berattelsen betyder
sa mycket mer for oss idag an den
gjorde for ett par ar sedan.

PCG: Jamfort med Dungeon
Siege har det pratats om Space
Siege som en mer stromlinje-
formad upplevelse. Vad fick er
att inse att ni ville gora just ett
sadant spel harnast?

CT: Laget pa marknaden spelade
definitivt in. Man har kunnat skonja
en sarskild trend de senaste kanske
fem eller sex aren. Se pa spel som
The Sims och World of Warcraft
bada ar valdigt lattillgdngliga spel ))
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"GGolf ar inte precis
ett komplicerat spel,
man slar till en boll
och forsoker fa ner
den | ett litet hal

Chris Taylor

TAYLORS SPELOGRAFI | URVAL

Total Dungeon Dungeon Supreme Space
Annihilation Siege Siege Il Commander Siege
B
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8 e

HardBall i Total Dungeon Dungeon Supreme
Annihilation: Siege: Siege Il Commander:
The Core Legends of Broken World Forged
Contingency Aranna Alliance




|
40| |INTERVJU CHRIS TAYLOR PC GAMER DECEMBER 2007

Det ar morka framtidsvisioner och inga trollhattar som géller i Gas Powereds kommande spel.

som ar enkla att plocka upp och leka
med. Nar jag borjade spela lite mer
simpla spel stod det snabbt klart
for mig att det inte fanns nagon

publiken maste vi alltsa gora oss av
med tutorials, manualer och skala
ner granssnitten. Om ett spel kraver
en tutorial ar det for svart.

Ni kommmer sakert tycka att
jag ar galen; men ni vet den

dar Nine Inch Nalils-covern av
Johnny Cash?

Chris Taylor

korrelation mellan min intelligens
och sofistikeringen i de spel jag ville
spela. Titta pa chefer till exempel,
som skall vara de “smartaste” man-
niskorna, de som styr lander och
stora industrier; vad gor de pa sin
fritid? Golfar, till exempel. Golf ar
inte precis ett komplicerat spel, man
slar till en boll och forsoker fa ner
den i ett litet hal. Det finns alltsa,
atminstone ur en lekmans perspek-
tiv, ingen korrelation dem emellan.
Det gar tvartom att skonja en okad
popularitet hos spel dar reglerna blir
farre. For att riktigt kunna omfamna

PCG: Supreme Commander och
Dungeon Siege bemottes ju
dock riktigt val av marknaden.
Om jag hade gjort spel som
blivit lika val mottagna hade
jag antagligen fortsatt pa ett
liknande spar.

CT: Jag forstar vad du menar, sam-
tidigt andrar marknaden pa sig
fortare an nagonsin tidigare.
Marknaden hinner gott och val
andra pa sig inom produktions-
cykeln for ett enda spel sa att
man ibland maste andra pa fun-

damentala designval medan man
utvecklar. Nagonting som man kan-
ske inte hort talas om sa mycket
tidigare, men som man numera
maste halla dorrarna éppna for med
tanke pa hur snabbt marknaden kan
forandras.

PCG: Varifran hamtar ni er inspi-
ration? Ser ni pa mycket science
fiction-serier?

DA: Upplagget och twisten i Space
Siege inspirerades inte av nagon
sarskild forlaga vad jag vet. Det
var mer en generell idé som Chris
hade om att stalla fragan vad som
skulle handa med en individ som
stod Infor valet att bli en kickass-
robot till priset av att, pa satt och
vis, glomma bort vem han var.

CT: Ni kommer sakert tycka att
jag ar galen; men ni vet den dar
Nine Inch Nails-covern av Johnny
Cash? "Hurt" heter den. Dar han
reflekterar over sitt liv som coun-
trystjarna eller hur man nu skall
beskriva hans musik, fangelseblues
kanske. Han har tagit droger och bli-
vit nagonting han inte gillade. Trent

Reznor kanske aldrig menade det |
originalet, men nar Cash framforde
den dar laten var det verkligen: Vad
har jag blivit? Det dar kandes som
den perfekta laten att fanga Seth
Walker och hans resa med. Om
man lyssnar pa den dar laten igen
och tanker pa en karaktar som sku-
rit av sina armar och ben, plockat
ur sina inalvor och ersatt dem med
ett gang robotimplantat sa fungerar
det faktiskt.

PCG: Till sist, varfor har ni inte
som sa manga andra tredje-
partsutvecklare kastat er over
“nextgen”-plattformarna/

CT: Det ar inte som att vi avgett |
ett 16fte att bara utveckla till PC
eller nagonting i den stilen. Det dar
styrs mycket av utgivare och som
ett foretag pitchar vi manga olika
idéer ur var portfolio. Men vi gillar
plattformen. Det ar en annan sorts
marknad. Vi trivs med vad man kan
gora med PC:n och hoppas kunna
fortsatta pa serier som Supreme
Commander med flera. Just nu
pratar vi bland annat om att gora
ett Dungeon Siege lI. PCG



42

MER JUL PC GAMER DECEMBER 2007

kondlton
& ?\t;r det ga“er at_;t
slakt och vanner:
cker ut me ed pukc;ret
r. Och det ba ysta av a‘llt
bara om en enda julklapp

sa nu kan
erade klapgzrau hinner saga

\ngutbildningsbidragd:

JULPYNTA DATORN

Eftersom datorn ar en sa naturlig del av inredningen maste den sjalvklart julpyntas. Strunta i om allt pynt far din quad core-dator att bli langsam, det ar jul och
da ska man ta det lugnt.

1 Bakgrunder, skarmslack- 2 Kla in hela datorladan i 3 Linda grona girlanger runt 4 Nej, blanka CD-skivor i 5 Inget datorbord ar kompleti
are, ikoner, bakgrundsmu- julklappspapper sa att den switchen sa kommer alla julgranen ar inte tontigt utan minst en tomte. Minsten
sik... allting kan och bor ha liknar en stor julklapp. Glom blinkande lampor att se ut tomte. Garna sju.

ett jultema. bara inte att gdra hal vid som julgranshelysning.

ventilationen,



Presentkort
Till aktenskapsradgivare.

Nu dr det dags att du tar en egen
Sa slipper du slass ow den gawla

Folj bara de enkla stegen

Sa slipper du sitta och famla

Ett fryck pa knappen owm det behbvs
Sa ar du tillbaka igen

Ett tryek pa knappen sa apparaten sovs
Sa blir det tyst win van

Lucky Luke:
Go West

Utgivare: Atari

Sims 2 + Sims 2
Aret runt
Utgivare: Electronic Arts

Pockskap, sapa eller verklighet
Allting star i relation

Skaffa dig en erfarenhet

Av livets frustration

Men om allting redan stidlpt
Se till att bli riktigt hidlpt
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Vad har egentligen uarlt hast och vad ar mest vart
att satsa pa? Har foljer tnpphstan som ar sé ytterst
svar att komma in pa och som Iﬁter tllg veta wlkﬂ
spel soméir viirda att satsa pa: PC ﬁamers Ilsta med
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arets 13 hasta spel. it

TITEL HH BETYG
Tea_m Fur_t_r_ess 2 13[1
World:in Conflict 129 ¢
Half-Life '2 Episnde 2 130
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Bmshunk e Lo w2128
Ervsts I St TS
Supreme. Cummander 122
-131
127
126
125
131
130

e

93*

91
91
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90
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.. 89
-89
-89
.68

.. Tomb: Halder Anniversary
Galactlc Elwllzatmns |I: Dark Avatar
Sllent Hunter4 Wolves of the Pacific.
Cumpany of Heroes: Opposing Fronts
Enenw Terntnw TELCRVELE
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i Qedan kan vi inte heller undanhalla er listan med

ﬁrets lam stirsta bottennapp, spel dar spelutveck-
“larna borde géra omvirlden en tjanst och borja
arbeta som pandainseminatorer i stallet:

NR BETYG
| 2l T2
131 28
2129 30
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0 2 TR
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Eragon.

Obscure 2

Monster Madness: BfS
Ancient Wars: Sparta
Attack on Pearl Harbor
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Julen kemmer till sjél och kropp
| slutet av december
utom i var julklappsshop
dar ar det jul fran september

TR

e "h-.%' "n...“\. ‘_ .h' et
A I A

Allting ska ga ruskigt fort
granen kopas och prydas
resultat: overhettat kontokort

och planboken behdver syrgas Vuwpa datorn for enstund <
Spela wed wmig IRL
Vid snotyngd skog och iskall fors lnte sova ens en blund
Tomten laser listor och funderar Lat oss roja wu ikvall
"Vad fasen ar en Macintosh For det vore en god gédrning

och en k-pist som fungerar?” Att leka wed wig och en tarning

Tomten har en stressig stund
nu ska Rudolf vaccineras
magen goras riktigt rund
och julskinkan kremeras

Tomten sladen testar och lagar
sa den funkar nar det géller
men Christer Glenning bara klagar
‘det finns val nyare modeller”

Tomten &r pa vég | hast
att skanka de inslagna paketen
stygga barn far sta sitt kast

far en fetsmall mitt i planeten Doom - The Board Game

Tomten fragar vid varje stopp
"Finns har snalla barn?”
darnen ropar “har han kakat en mopp’
Att du bara vagar, vuxna karin

Tomten landar sent | februari
En uppriird tomtemor fragar
“Var fasen har du vari
och ljuga tror jag inte att du vagar”

Tomten svarar lugnt sin maka
‘Det ar inte Rudolf som strular
Efter all glogg vi fick smaka
los det rdtt om allas mular”

Lar dig allt som tuffa strider
VU Jan Carlzon - inte alls

Vet tinns ej nagon av din kaliber
Skrik ut order tor tull hals
Spring, sprang, kryp och skjot
Behover infe ens ga ut




50 CRYSIS
EE SIM CITY r:;:-:;-:;_;f“ :

56 TABULA RASA L

1[4BENRS OF WAR /L A
/74 NEED FOR SPEED:
PRO STREET

/8 PRO EVOLUTION
SOCCER 2008 ¢

80 FIFA MANAGER 2008

82 SUPREME COMMANDER: "
FORGED ALLIANCE*, - (5

84 AGE OF EMPIRES IIi
ASIAN DYNASTIES

86 SAM & MAXg
ICE STATION#BANTA

90 KANE & LYNCH:
DEAD MEN

94 TIMESHIFT .
96 SINKING ISLAND @*
98 DEATH TO SPIES

.........

| PC GAMERS TESTDATOR

- Nar vivill veta hur ett spel verkligen var menat att
» se ut, satter vi var fyrkdrniga QX6700 i hart arbete.
b Testdatorn d@r en trimmad Gamer Premium i50
* gch kommer fran Komplett.se. | den finns ocksa
* fyra gigabyte minne, ett 8800 Ultra-kort och en
Raptordisk. Pa toppen av allt tronar Vista Ultimate
- b4, Detta monster av ren spelglddje kompletterar
* var maskinpark sa att vi kan tala om for er om vad
som flyter och inte. Sjalvkiart testar vi dven spel
. padatorer med andra konfigurationer, och om ett
* spel stéller exceptionella krav pa hardvaran far
* duveta det. |

......

KOMPLET Tse

BETYGSSYSTEM
90-100 % FORSTKLASSIET

De spel som far sa har hogt betyg rekommenderas till alla.
Det kan vara ett tekniskt masterverk eller ett spel med
mycket sjal, men oftast krdvs det bada cfelar God under-
hallning, utan reservationer. -

80-89 % UTMARKT

Ett lysande spel som du kommer att ha mycket kul med
framover. Nar spelet dessutom dver den magiska gréansen
85 % far det rdtten att bara utmarkelsen Utmérkt Spel.

70-73 "% BRA

Ett relativt bra spel som vi skulle rekommendera till dem
som gillar genren i fraga. Har du begrdnsad ekonomi bor
du dock leta vidare efter ett spel med hogre betyg.
60-69 % GODKANT

Ett spel som ligger nagot dver genomsnittet. Kan vara vart
att titta ndrmare pa, men risken finns att du blir besviken.
50-59 % ORDINART

Ett dussinspel som inte bjuder pa nagnt utbver detvanllga
Inte sérskilt bra, inte extremt dallgt -

40-49 % DALIGT

Ett fatal vilgjorda element raddar spe%et ?ran El‘t annu samre
betyg. Det har spelet kan du falf:tlskt austa fran att knpa

0-39 % USELT

Stor varningsflagg. En sann gamer haller sig borta fran det

har spelet.

il {

UTMARKT SPEL

De spel som nar upp
till den magiska gran-
sen 85 % far stoltsera

med denna utmarkelse,

Har ett spel fatt denna
utmarkelse blir du inte
missnojd med ditt kop.

MANADENS SPEL
Det basta spelet varje
manad far bara denna
exklusiva utmarkeise,
Ett kriterium ar att
qpelei i fraga natt over
85 %. Hall utkik efter
dEﬂnd[ﬂJﬂ.

BRA KOP!

Om nagon hardvara
gor riktigt bra ifran sig
i test kan den gora sig
fortjant av en kopre-
kommendation - men
bara om betyget nar
over 85 %.
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50] |RECENSION CRYSIS PC GAMER DECEMBER 2007

Utvecklare Crytek Utgivare EA Distributdr EA Pris Cirka 400 :- Release Ute nu Web www.ea.com/crysis Systemkrav 2,8 GHz CPU, 1 GB RAM, 256 MB 3D-kort (Nvidia Gedorce 6800GT / ATl
9800 Pro och battre) PCG Rekemmenderar Core 2 Duo, 2 GB RAM, 512 MB 3D-kort

GENRE AGTION

CRYSIS

Welcome to the jungle, we've got fun and games.

-

et ar med andakt man satter sig

ner vid tangentbordet, finjuste-

rar grafiken och trycker pa New
game. Arets mest efterldngtade spel
ar hiir och inget far limnas at slum-
pen. Kom igen nu da Crysis, upp till
bevis. Knocka mig!

Nar vi for en manad sedan vari
Frankfurt och spelade Crysis sade
Cevat Yerli pa Crytek rakt ut att han
tyckte de visat allmdnheten fér myck-
et av spelet det senaste aret. Han var
uppenbart oroad over att det skulle
pdverka médnniskors dsikt om slutpro-
dukten negativt. Jag hdller med. For
mycket hype dr sdllan bra, och den
ddr spanda kidnslan man efterstravar,
den som liknar tjuvkikandet pa jul-
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klapparna under granen, den infinner
sig inte om man inte medvetet hallit
sig undan spelet. Darfor ar det tur att
Crysis motsvarar i stort sett alla for-
vantningar man burit pa, for trots allt
bjudgodis man delat ut i form av trail-
rar, skirmdumpar och demon nyligen
far man vara grymt krdsen om man
inte ska gilla det hér.

"LOCATE AND EVACUATE!”
Augusti, ar 2020: Filippinska sjon. Ett
amerikanskt forskarteam snubblar
pé ndgot stort pd 6n Lingshan. En
vecka senare hoppar du tillsammans

med en grupp specialagenter ut ur ett
militarflygplan och landsitts pa on.
Ordern ar att lokalisera och evakuera

KLARAR MIN DATOR CRYSIS?

Grafik och prestanda ar viktigt for gamers.
Det mérks om inte annat pa den galna hog
brev vi fatt i ar i linje med rubriken. Det
positiva med Crysis ar att det ar imponerande
skalbart. Du kan lira det med en tre ar gam-
mal burk utan stérre problem (se minimi-
kraven pa forstasidan). Samtidigt ska man

i drlighetens namn sdga att det inte &r opti-
merat till 100 procent. Framfor allt imponerar
ATl-korten pa de lagre installlningarna om
man far tro inledande kommentarer, medan
anti aliasing och shaders tar styggt pa den
nya Nvidiaburken. Framtida patchar och kom:
ponenter far utvisa hur snyggt det kan bli och
bra det kan flyta. ldag

finns det knappt grejer

som fixar det med extra

allt. A andra sidan ser

det béttre ut pa medium

an de flesta spel med

allt pa hogsta.




DU SKALL ICKE DRAPA
Eller jo forresten, har ar det okej. "Tactical ammo” decimerades visserligen till ett par olika ammunitionsslag, men dina olika eldgivningslagen gor faktiskt skillnad. Ett
skoft at gangen ar exempelvis grymt effektivt om du leker krypskytt, och bade ljuddampare och de somnpilar du kan skjuta ar din baste van i filt. Sa drdp du, sa lange

du gor det med ratt sorts leende. Det @r du vérd.
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Vi hade tankt kora en dump pa spelets ldgsta installningar respektive en pa max, men ororliga
pappersbilder gir inte jamforelsen rattvisa. Det ska upplevas.

teamet, som forsvunnit. Prophet dr
gruppledare, Psycho den kaxige brit-
ten; Jester, Aztec och du sjdlv, Nomad,
utgor resterande del. Det tar inte ens
en minut for spelets enskilt viktigaste
del att presentera sig. Nanodrédkten.
Sa enkel, sa intuitiv och sa helt av-
gorande {6r hur du valjer att ta dig

? .. visst blir man

tvangstilldelad uppdrag

men kom igen, det ar
inte World of fucking

Warcraft det har, det
ar ett actionspel”

fram igenom de knappa 15 timmarna
du lar tillbringa pa 6n. Den higteknolo-
giska drédkten later dig alternera mellan
fyra ldgen: styrka, snabbhet, kamou-
flage och skydd mot allt vad koreaner
och rymdvarelser kan tankas aviyra
mot dig. Genom att trycka ner musens
scrollhjul och glida at valfritt hall véljer
du funktion — en formidabel 16sning
och ett snilledrag. Sa smidigt dr det att
jag, en i allménhet lite klumpig kryp-
skytt snarare d4n hypersnabb CS-brat,
kan aktivera styrkelédget, hoppa over

en vdgg, skjuta en fiende i fallet ner
och aktivera kamouflaget igen innan
jag natt marken. Ni kan sjdlva tanka er
vilken filmisk kidnsla sdidana moves ger.
Dréakten ar utgangspunkten for allt. -
Lar dig anvdnda den ratt och den gor
halva spelet.

Medan kamouflaget (man dr ndstan
osynlig i allt fran 540 sekunder bero-
ende pa om och hur snabbt man ror
sig) blir din baste smygarvan, ar styrkan
fenomenal i omvixlande terrdng, nér
du vill sla sonder saker eller kasta ivag
fiender. Det senare tréttnar du aldrig
pa. Fart dr bast nédr du vill undvika
fiendeeld eller snabbt behéver komma
i skydd. Med samma scrollhjulsrérelse
kommer du ocksa at dina vapeninstall-
ningar. Ndr du vl hittat ett kikarsikte,
ljluddampare eller granattillsats, blir
den tillgdanglig for alla passande vapen,
vilket skapar en lagom bred konfigu-
rationsbas. Det finns ett tiotal vapen,
allt fran dubbla pistoler till raketgevar
och forstds, vapen baserade pa rymd-
teknik. Ljudbilden pa arsenalen kunde
definitivt varit svulstigare och effekten
kan diskuteras, men tja, man véanjer sig.
Detsamma ska sdgas om hur mycket
fienden tal. Det vill sdga for mycket. )
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» I huvudet dr det ett skott eller tva

om fienden bar hjdlm. Pa kroppen
ddremot kan de utan problem ta ett
halvt magasin karbinpatroner eller flera
hagelkdrvar med ett leende, nagot som
kan ge upphov till irritation. Det leder
stundtals till ett evigt skjutande och bit-
vis ett idogt snajprande (ta in det ordet
nu SAOL, det ar har for att stanna).

BREDA KORRIDORER
| LUSTGARDEN
Det snackas hogt och 1agt om kraven
pa frihet i dagens actionspel. Vad ar
egentligen frihet? Ar det att styras utan
att kinna sig styrd (finns det en story
maste du trots allt ta dig genom den,
oavsett hur, kan man tycka)? Ar det att
kunna vélja pa vilket sdatt man ska ta
sig an en situation, eller dr kravet att
den geografiska ytan och mojlighe-
terna ska vara obegrinsade, sa att man
kan irra omkring planlést i timmar
utan att komma nagon vart? Alltsa,
alla spel har begriansningar. Det

FORSTOR!

”"Pa kroppen daremot
kan de utan problem
ta ett halvt maga-
sin karbinpatroner
eller flera hagelkar-
var med ett leende,
nagot som kan ge
upphov till irritation”

handlar om kédnslan; kdanner du dig
fri &r du det. Crysis har korridorer som
alla andra. De dr breda men visst finns
de dér. Ibland kan man tycka att det
ar linjart och visst blir man tvangstill-
delad uppdrag (samt frivilliga sekun-
ddra), men kom igen, det dr inte World
of fucking Warcraft det hir, det ar ett
actionspel. Sjalva podangen ér att du
ska ta dig framat.

Lustgard, ja. Grafiken &dr utan tvekan
det Crysis pa forhand dr mest ként for.
Dar Far Cry i stort sett kom fran ingen-
stans och svepte undan benen pa en

Det ar sallan sa kul att sabba saker som 1 Crysis, mest tack vare
blandande fysik och detaljkénslan. Att prickskjuta sonder dack pa
rullande fordon, lobba granater in i hus eller bara plocka sonder en
Hummer i bestandsdelar ar ett ndje for sig. Darfor, se till att peppra
lite palmer, masar eller koreaner nu. Det ar du vard.




haktappande spelarkar, vet alla redan
om att Crysis blir tjusigt. Sa..? Joda,
visst katten dr det snyggt. Det dr ofta
det vackraste du sett i spelvag faktiskt.
Andd dr det inte det som trollbinder
mig mest och imponerar oftast. Det dr
tre ord: fysik, detaljer och helhet.

Ofta ndr man ska beritta vad man
fycker om men inte riktigt kan komma
pd riktigt vad det dr, handlar det om
detaljer. S& dr det har. Crysis har en
méngd dylika som lyfter det fran ett
medelmattigt och foga originellt actionlir
till klassikerhojder. Det handlar om att
skjuta loss dédck fran ett fordons félg och
om sakta brinnande bensintankar, om
fienders reflexsikten som bldandar dig nér
du sjdlv siktar pa dem i kvdllsljus och om
fiender som slar en drill ndr du sveper
over ett omrade med din kikare. Om tro-
virdigt och inlevelsefullt rostskddespele-
ri, om att ndr du greppar nagon i halsen
och lyfter upp dem, kvévs de och sluter
dgonen och om att du springer pa allt
fran jattesk6ldpaddor, faglar och fjarilar
till fiskar, grodor och hons. Om att nar
du skjuter nagon och han ramlar bakat,
drar han ibland — men inte alltid — av en
sista krampaktig salva, om att du far ett
stadigare sikte och mindre rekyl med
aktiverat styrke-ldge och om att ditt visir
fiyser igen i vinterlandskapen om du star
stilla lange. Det dér var ett axplock. Man
har anstrangt sig och det marks.

Detsamma galler fysiken, som bril-
jerar. Att man kan skjuta eller sla av
palmer dr inget nytt. Det coola ar hur
bra det ser ut, att de kan ga av i flera
delar samt att det gar i olika fart bero-
ende pa kraft. Det &r mer dn en gang

man fatt slanga sig ur vagen for en fal-
lande palm som knéckts av sporadisk
eldgivning och ldngsamt borjat falla.
Trasdockeffekterna ser 6verlag bra ut
och har mer tyngd dn de spaghettifigu-
rer vars lemmar man ofta ser fara runt
i spel. Forsta gangen man langar in en
granat i ett vakttorn eller slar sonder
ett skjul, da ar det nédstan stapalslige.
Riktigt tibercoolt blir det ndr du géomt
dig inne i en byggnad och fienden
kastar in en granat. Overlever du ser

SHUT UP AND DRIVE

PC GAMER DECEMBER 2007 CRYSI
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du bokstavligen talat hur viggarna fal-
ler omkring dig och blottar dig helt.
Imponerande. Nu har vi hissat sa for-
behallsldst att vi maste dissa lite ocksa.
Bit lite pa naglarna, andas ut och fort-
sdtt sedan under nésta rubrik.

BAKSIDOR

Crysis dr inte perfekt. Den som sdger
det ljuger. Bristerna dr ddremot fa och
smd. Det handlar mest om ytliga grejer;
brister i den annars vdl fungerande )

Du fér forstas stifta bekantskap med en rad fordon, och far ratta de allra flesta med blandad gladije. Det ar en vedertagen
sanning att allt blir halvdant och inget jéttebra ndr man satsar brett. Sa dven hér. Jeepar och lastbilar, batar och stridsvag-

nar ar allt okej men forvanta dig inget GTR 3. VTOL-uppdraget daremot..

. Crytek, WTF ténkte ni med? Gor om, gor ratt!
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FOLK OCH FA

Is-aliens, buttra militarer och klichéspackade bad guys, alla ryms de i Crysis. Birollerna ar inte lysande, men goda rostinsatser lyfter dverlag.

» Al:n till exempel. Den ene killen hor
inte ndr den andre pumpas full med
hagel tre meter bort, maskingevarsskyt-
tar star kvar ndr de inte borde och sadant
tjafs. Helikoptrarna dar daremot ett stort
irritationsmoment och ett av fa skriptade
inslag om man bortser fran vissa kortare
uppdrag. Har du inget bra vapen, hall
dig i gris och buskage. I vissa uppdrag
kan det vara svart att hitta ratt vag,
sdrskilt inne i utomjordingarnas sfar.
Flyguppdraget mot slutet suger verkli-
gen ordentligt, rymdvarelsernas Al kan
uppfattas som vil aggressiv och planlos
och spelets sista uppdrag lite vdl bom-
bastiskt. Jag saknar ocksa det dr lilla
extra pa den audiella avdelningen, bade

JU FLER VI AR TILLSAMMANS

Manga undrar sakert dver multiplayer. Det handlar mest om tva saker.
Det forsta ar klassisk deathmatch. Har snackar vi nonstop action fran
barjan till slut. Alla mosar alla helt enkelt. Arsenalen inkluderar alla
dina nanokrafter, det coola frysvapnet och miniguns vilket borgar for
visst ravspel. Mest gar det undan, som dodsmatcher i regel gor.

Det andra ar Power Struggle, ett Battlefield-liknande CTF-lage som
gar ut pa att som USA eller Nordkorea inta och halla fasta punkter
sasom bunkrar, fabriker och dylikt. Pa sa sétt samlar du poéng och far
tillgang till fetare teknik, som slutligen leder till att du kan skicka ett
svampmoln i present till motstandarna. Inget av de tva lagena revolu-
tionerar MP-varlden, men kul ar det. Med tanke pa den utméarkta edi-
torn och hogvis med hypade spelare varlden over lar fler kartor ocksa
finnas pa plats snabbare an Kicki Danielsson i en nyoppnad chark.

vad giller ambienta ljud som musik
och vapen. Nagot man latt glémmer
namna ar vad man far for kdansla av

att spela. Medan Crysis dr lite av varje:
spanning, skratt och variation, far det
inte maxpodng pa upplevelseskalan.
Det ger mig inte samma kdnslomaéssiga
mittnad som Ouicast, Deus Ex, Half-

"Det ar detaljerna
som imponerar men
aven detaljerna som
drar ner betyget”

Life 2 eller Max Payne gjorde. Hade det
gjort det hade vi a andra sidan snackat
om ett av de bdsta spelen nagonsin. Det
ar det tekniskt sett, men inte totalt.
Resterande klagomal utstracker
sig till saker man velat se mer eller
mindre av, vilket ju mest dr en fraga
om smak.

"TODAYS WEATHER REPORT:
SHITSTORM!”

Det uppstar snabbt en kamp mot
klockan om vem som forst far tag pa
tekniken rymdvarelserna besitter och
som dr djupt férsdnkt i 6ns innersta.
Territoriellt kan man undra varfor det
inte blev kineser. Men det klart, ryssar
ar otrendigt och araber kdnsligt i vissa
lager. Da var det bara logiskt att det var
dags for de "elaka” nordkoreanerna att
bli maltavlor ett tag. Hur som helst.
spelets forsta hdlft raiddar du forskare,

mister vinner och mosar manniskor
pd lopande band. Manuset ladr inte
vinna en Oscar men ar lika bra som
vilken actionrulle som helst. Du birs
fram igenom storyn av cutscenes och
utfér uppdrag du fatt av Prophet eller
av amerikanska befdl pa krigsskade-
platser runtom 6n. Uppdragen i sig
sticker inte ut — det dr sprédnga radar-
stationer hit och inta en gruva dit. Men
de haller dnda ihop allt med en rod
trad och har kédnsla for det filmiska.
Nér det till exempel visar sig att dven
koreanerna har supersoldater far spe-
let direkt en ny nerv. Ndrvarokinslan
ar inte i klass med Bioshock eller Call
of Duty 4 men far godkint. Spelet ar
overlag ratt svart, vilket man kompen-
serar pa de ldtta till normala nivaerna
genom att bland annat markera fiender
1 eldstrider och i1 kikaren. Deltanivan
ar forstas helt sjuk och mest nagot

for sjdlvmords-piloter eller for andra
rundan. Att dina antagonister dér talar
koreanska ar en fin touch.

Det har sagts att utomjordingarna
kommer tidigt i spelet. Det dr verkligen
en sanning med modifikation. Spar
av dem dyker upp tidigt, ja, men nir
du avfyrar forsta kulkdrven mot dem
har du passerat mer dn halva spelet.
Daérefter blir det en blandning av sma
och stora bla elakingar som skjuter
iskristaller och fiskliknande varelser
inuti den sfédr du beger dig in i, som
utgdr motstandet. Inuti sfaren malasett
totalt annorlunda landskap upp, dven



det oerhort vackert. Har far du simma
omkring som viktls ett tag och fiska
fiender, Tipset dr att greppa dem — de
snabba rackarna slukar mycket ammo.

"HELHET”, DA?

Nitrodde bergis vi glomt det tredje
ordet avdem som imponerar mest?
Icke! Det sparade vi till den spén-
nande avrundningen.

Kolla aven In...

Half-Life 2 PCG 96, 9

Crysis dr en sjutusan till genom-
arbetad actionstdnkare. Det ar
varldens snyggaste spel tekniskt
sett. Ndgon beskrev spelets filmiska
vandring som att ga fran att vara
Rovdjuret till att senare lika effek-
tivt kinnas som Apocalypse Now,
déarefter bli till Aliens bara for att
sluta som Viarldarnas krig. Det utfor
skriptade delar lika bra som de fria.
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(Ovan)
Vinterlandskapen
ar forstas aven de
oerhort vackra.

(Nedan) Precis

om i Far Cry ar de
senare delarna i
Crysis samre. De har
varelserna ar arligt
talat bade stentrista
och fula..
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Nanodriktens mdojligheter ger dig
alla val du kan tdankas behova, d@ven
om man trots Ons storlek kdnner sig
styrd ibland. De till synes oansenliga
fyra valen skapar ocksa ett intresse
att faktiskt spela om storyn, nagot
jag personligen kidnner valdigt sdl-
lan. Att montera ddmparen, vinda pa
kepsen, svirta siktet och leka Ragnar
Skanéker (fore er tid, kids) dr skitkul,
sdarskilt da du kan vilja eldgivnings-
lage. One shot, one kill... Och medan
smygandet underlédttar, inbjuder sam-
tidigt muskel- och snabbhetsldgena
till en mer offensiv spelstil.

Det dr detaljerna som imponerar
men dven detaljerna som drar ner
betyget. Har du det minsta intresse
fér snygga, 6ppna djungellandskap
och gillar actionspel med majlighet
till taktiska val behover du inte tveka.
Det hédr dr bra skit.

THOMAS PETERSSON

UTSLAG

+ Grafik

=+ Variation

4+ Nanodrikten

+ Detaljerna

= | judbilden

= Saknar kanslomassig tyngd

Detaljer och

I drakten star ut
| denna nastan-
klassiker.

Far Cry PCG 88; 89 % Spelgrafik paradiso anno 2004. Uppstickaren som satte Crytek pa kartan.

% Farre val men mer tyngd i story och karaktarer. Vart toppbetyg all times.
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GENRE ACTION

(Ovan) Banorna ér
extremt snygga och
malar upp impone-
rande strukturer och
avstand.

GHz, 2 GB RAM, 512 MB ¢
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fter tre ars uppehall, déir kon-

kurrenterna har fatt hirja

fritt pa marknaden, dr Unreal
Tournament tillbaka och ska visa
vem som verkligen ér bist pa online-
shooters. Med hjilp av en sprillans ny
grafikmotor och en kaxighet av sillan
skadat slag tiinker de vinna actionils-
karnas gunst. Men dr det tillrackligt
for en comeback?

Det fanns en tid da Unreal Tourna-
ment och Quake Il var de framsta
konkurrenterna pa actionscenen.
Multiplayer var det som géllde och hek-
tiska dodsmatcher var det biasta som
fanns. Nu hdnde det sig visserligen att
bdde UT och Quake IIT fick pisk i antal

"Kontentan ar fartfyllt
fraggande och explo-
siva matcher bortom
all sans och vett”

onlinespelare av en liten uppstickare
vid namn Counter-Strike. Sedan dess
har marknaden sett annorlunda ut.
Det deathmatchfraggande som Quake-
generationen vaxte upp med forsvann
nar taktiska, samarbetskravande och

"intelligenta” lagbaserade spel som
Battlefield vixte fram. For att tillméo-
tesgd dessa nya onskemal slingde

Epic in hela fordonsbiten i UT 2004. 1d
Software satsade i sin tur pa singleplay-
er (fram tills Quake Wars dtminstone).

ENSAM AR STARK?

Det har ocksa antytts att just singleplay-

erlaget i UTIII (som egentligen ar del 4,
men som fatt namnet efter tredje ut-
gdvan av Unrealmotorn, vilken driver
spelet) fatt extra fokus fran Epic. Efter
att ha visat sig kapabla att skapa bra
singleplayerspel med Gears of War
kom det ocksd uttalanden fran Epic
om att mer dn hélften av alla UT2004-
spelare inte spelade en enda match
online, utan enbart mot botar. Darfor
har det sagts att UTIII skulle ha ett
mer genomarbetat singleplayerlige.
Releasefilmerna skvallrar ocks& om en
filmisk intramning dédr du som méan-
niskornas férsvarare ska sla tillbaka en
Invasion av en utomjordisk ras kallad
necris i ett starkt kampanjlage.

Nej. Bra marknadsforing Epic, men
nej. Det finns ingen singleplayerkam-
panj. Ddaremot finns det ett cirka 40
uppdrag langt tutorialldge, dar du bana

for bana far ldra dig allt om spelet,
dess kartor, fordon och vapen. Folk
pratar lite om ndgot ointressant krig
nér kartorna laddas och sma korkade
forsok till logiska férklaringar av saker
som respawnpunkter och CTF-flaggor
namns i forbifarten (och dissas till och
med av spelets egna karaktérer). Du far
vdlja uppdrag pa en karta och nagot
slags "story” fors fram, men sa fort du
kommer in i spelet sdger speakerrdsten
"you are on red” och dérefter dr det helt
enkelt en vanlig match med botar. Sé
nej, det finns ingen kampanj. Daremot
ar denna langa "tutorial” larorik och bra
mycket béttre dn att tvingas ldra sig allt
fran scratch genom skirmishmatcher
med botar, sa det slutar inte med min-
dre dn att du spelar igenom atminstone
en stor del av den.

ENSAM AR SVAG!

Botarna haller duglig klass, varken
utmadrkta eller vardelésa. De dr fullt till-
rdckliga for att vara underhéllande dven
om du inte har ndgon att spela med.
Men man kan inte undkomma det fak-
tum att UTIIT dr skapat for multiplayer.
Efter nagra minuters spelande kan man
heller inte undkomma det faktum att
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Hoverboards ar otroligt roliga och bjuder pa spektakulara handelser.

UTIII dr hejdlost roligt i multiplayer! Pa
nagot vianster kdnns det vildigt befri-
ande att dter fa engagera sig i hejdlost
snabb och galen action och att inte
behiva tdinka pa samarbete, djupare
taktik eller realism. Bara fragga for
glatta livet. Visst, det har spelldgen och
banor som ldmpar sig vil {6r samarbete
och taktik ocksa, men det ar inte kon-
tentan. Kontentan &r fartfyllt fraggande
och explosiva matcher bortom all sans
och vett. Kontentan &r en raket i nyllet
ndr du hoppar upp och precis skulle ta
en U-damage. Kontentan ar en spelare
som surfar pa en hoverboard bakom
en Manta, med flaggan i higsta hugg,
medan tva Dark Walkers jagar dem i
hasorna med sina dddsstralar ivrigt
skjutandes genom dalgangen.

Och det ser fantastiskt ut. Spelet ar
affischnamn fér Unreal Engine 3 och
det gor ingen dalig reklam for tekniken.

Oftast hinner man inte ens tanka pa det

men ibland hdnder det att man stannar
till och verkligen reagerar. Man hépnar
over texturering, ljussittning, partikel-
effekter, avstand och skuggningar. Foga
forvinande ser det pa manga satt ut
som en visuell karbonkopia av brorsan
Gears of War, men det dar mycket mer

farggrant, mycket storre, mer
omvédxlande och fantasifullt.
Bandesignen dr enormt
omvéxlande och kreativ,

fran jordndra dal-

gangar och stads-

delar till det helve-

tiska Necropolis,

necris hemvist.

VARLDARNAS

KRIG

Just necris kan-

ske inte ar den

mest spdnnande

ondskefulla rasen i

ett spel ndgonsin, langt

ifrdn sa intressanta som

sina kusiner locusts. Men det gor inget.
Du bryr dig inte det minsta om necris.
Du tdnker 6ver huvud taget inte pa
vilka de ér. Allt du tdnker pa ar deras
fordon, som hor till det allra roligaste i
spelform just nu. Forst marks givetvis
Dark Walker, den stora Varldarnas krig-
kopierade tingesten. Den har tre ben, ar
20 meter hog, tar sig fram nédstan Over-
allt och den har en "dodsstrale” som
inom sekunder tar kal pa i stort sett allt.
Det ar precis lika coolt att sittaien 2

L

va

re sig Tom Cruise eller bakterier.

r, 2 L - s
" s - -t -
Sl ..g_l":':-’*\;.:_l.__ o B

SANDLADA 3

En trevlig sak med UTIII
liksom kompisen Gears
of War ar att hela Unreal
Editor skickas med och
|&ter dig leka med allt i
spelet. Epics Mark Rein
lovar att en ny Make
Something Unreal-tavling
ar pa G sa det &r bara att
birja gnugga genikno-
larna. Lyckan kan vanta
runt hornet!
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» Dark Walker som det later och precis
lika skrdckinjagande att mota en som
det léter.

Och da édr den bara en av flera vil-
smakande kakor pa fatet. Minst lika
intressant dr Scavenger, som &r en liten
bubbla med tre tentakler. Den kan vand-
ra omkring som en liten spindel, men
kan ocksa félla in benen och rulla runt
som en biljardkula pa speed. Ingen trev-
lig motstandare for infanteri. Men det ar
inte bara necris som har roliga fordon.
Ett transportmedel som ér tillgdngligt
for alla dr hoverboarden. Alla som har
sett Tillbaka till framtiden-filmerna
forstar konceptet. Det ar en svidvande
skateboard. Du kan byta till den nir som
helst och du ror dig da betydligt snab-
bare. Du kan dock inte skjuta och om du
blir triffad ramlar du av, och innan du
hinner skaka huvudet och resa dig fran
marken dr du oftast dodad.

Det intressanta med hoverboarden
dyker upp ndr man spelar Vehicle CTE
Det dr alltsa Capture the Flag, fast med
fordon. Problemet dr bara att du inte
kan fanga flaggan och sitta dig i ett
fordon. Dar kommer hoverboarden in,
for du kan ndmligen anvinda den sam-
tidigt som du bar flaggan. Och dven om
du inte kan skjuta kan du anvidnda en
greppstrale for att koppla fast dig och
aka snalskjuts bakom valfritt fordon.
Med lite samarbete kan du alltsa sno
flaggan, koppla hoverboarden till en
flygfarkost och sedan segla ivig mot
hembasen. Dessa ar nagra av spelets
mest minnesvarda ogonblick.

CAPTURE THE ORB

Ett annat harligt nytt tillskott ar
Warfare-ldaget. Det ar i sjalva verket
| princip detsamma som UT2004:s
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(Ovan) "Jag har haft Onslaught, med ett litet men viktigt som dger den primdra kontrollpunk-

en jattetrevlig kvall tillskott — orben. I grunden gar det ten kan alltsd bérja ge sig pa fiendens

;’:;I‘II:::;,P"' .- folja ut pa att férstora fiendens power power core. Vanligtvis tar det en bra
core, som finns i dess hembas. stund att ta over den priméra kontroll-
Denna gar dock inte att forstora punkten och medan man gor det ér
forrdan man har tagit 6ver en primdr  risken stor att man far en salva bly i
kontrollpunkt ute pa banan. Den ryggen. Entré da for orben.

SVAVA | DET BLA

Hoverboarden hor till de roligaste tillskotten i UT//I. Hér éar en del saker du kan gora med den.

Om du &r till fots, dubbelhoppa och séatt sedan pa hover-
boarden och hoppa en gang till, sa kan du ta dig dver
higa barridrer,

+100

Koppla tag i en Scorpion eller Viper och vénta tills den
kommer upp i turbofart. Slapp taget och du fortsétter dka
| samma fart.

Koppla tag i ett flygande fordon innan det lyfter och du
kan hanga med upp i skyarna.

Du kan skruva, spinna och kicka dig fram till olika kombos
under langa hopp. Se bara till att inte landa pa nésan.



Bada lag har varsin orb och du kan
plocka upp den ungeféar som en flagga.
For du den sedan till en fientlig kon-
trollpunkt kommer du att ta 6ver den
pa en sekund och kan didrmed védnda
striden pa en femtiodring. Givetvis kan
fienden gora detsamma och det giller
darfor att hdlla extra utkik fér eventuella
orb-bdrare som ar pd vag at ditt hall.
Problemet &r att &ven om du dodar
nagon som bar pa en orb precis innan
en kontrollpunkt, ligger orben kvar i ett
tiotal sekunder och kan ddrmed i teorin

"Det ar precis lika
coolt att sitta i en
Dark Walker som
det later”

plockas upp av en annan fiende och
ftras sista biten. Dérfoér har Epic lagt in
en underbar liten mojlighet ddr du kan
offra dig genom att kasta dig over fien-
deorben sa att den och du exploderar.
Mycket filmiskt, mycket roligt. Det hela
blir som en underbar blandning dar
du far samarbetet frin Onslaught och
spinningsmomentet fran Capture the
Flag. Spelar du det dessutom pa en bana
med fordon blir det en enda stor fest.
Men allt handlar inte om stora kar-
tor, kontrollpunkter och fordonsstrider.
UTIII minns sitt sldktskap och har
tagit nagra riktigt nostalgiska bitar fran
det ursprungliga Unreal Tournament,
inklusive banor och vapen. Impact
Hammer &r tillbaka och detsamma
galler for Stinger Minigun, som &r

en riktig héjdare i all sin méktighet.
Andra gamla klassiker som Redeemer,
Shock Rifle, Rocket Launcher och Flak
Cannon aterkommer ocksa, om dock

lite annorlunda balanserade i vissa fall.

Uppséttningen kdnns helgjuten, bort-
sett frAn Bio Rifle som jag fortfarande
inte har funnit nagon

vettig anvindning
for. Det slutar
forstas vanligt-

vis med att du

vaxlar mellan Flak | |
Cannon och Rocket !

Launcher, som domi-
nerar narstrid respek-
tive mellanavstind.

INTE FOR ALLA
Multiplayer i UTIII har alltsa
potential att bli precis sa roligt
som vi hade trott och hoppats.
Dessutom behover du i mindre
grad dn i Batitlefield och Enemy
Territory hitta seritsa personer att
spela med (dven om det forstas blir
roligare da). Ska man hitta nagot att
klaga pa dr det dock just att hitta
personer att spela med. Spelets
gamebrowser samarbetar med
Gamespy och ldmnar en hel del
att onska. Du kan inte direkt
lista alla tillgdngliga servrar

utan maste forst vilja spelldge,
sedan far du se alla servrar.
Langt ifran lika smidigt som
exempelvis Steam. Daremot ar
det tacksamt att Epic inte har
anvant Games for Windows
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Live som de har i systerspelet Gears of
War.
Sammantaget dr det svart att fa
ut ndgot annat dn positiva kdnslor
av UTIII De otroligt dramatiska och
skrattframkallande (och ibland mer
kraftuttrycksframkallande) matcherna
man upplever biade mot botar men
framfor allt i multiplayer hor till hos-
tens mest underhallande stunder och
det sdger inte sa lite. UTIII tar det bésta
fran Unreal Tournament och det bista
frdn UT2004 och blandar ihop det
i en hirlig kompott kryddad med
utsokt bandesign och grafik som
hor till den mest avancerade
nagonsin. Alla UT-fans har
sdledes manga glada timmar
framfor sig. Ar du inte ett fan
av snabb twitchbaserad, farg-
glad och explosiv action och
kanske vill ha mer realistisk och
B® samarbetskrivande taktisk action
'f'i —leta nagon annanstans. Det har
| dr Unreal Tournament III — och har-
@il dingar kor utan stotdampare.
f EMIL KRAFTLING

(Ovan) Capture the
Flag ér tidernas nést
bésta uppfinning,
efter kebab forstas.

il
T L

UTSLAG

. | + Snyggt
¥ + Snabbt
4+ Hoverboard!
- \angsidigt
&% Fantasifyllt
: .'__‘: me bhrowser

%

Den basta bland-
ningen av gamla

och nya UT.

Enemy Territory: Quake Wars PCG 130, 88 % Gamla drkekonkurrenten har anammat Battlefield-formen.
Team Fortress 2 PCG 130, 94 % Lika fartfylit, lika mycket action, men betydligt mer skruvat.

Kolla dven In...
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Utvecklare Tilted Mill Utgivare EA Distributér EA Pris Ca. 400:- Release Ute nu Web www.simcity.ea.com Systemkrav 2 GHz, 512 MB RAM, 128 MB 3D-kort
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GENRE SIMULATOR

et gick ett sus genom hela kol-
lektivet av stadsbyggarfetischis-
ter ndr det avslojades att niista
del i Sim City-sagan inte skulle mejs-
las ut av Maxis, och heller inte se ut
som sina foregangare (fast med snyg-
gare grafik). Kollektivet forvandlades
till en pdbel i samma sekund som de
ldst klart pressreleasen. Kontraktet
pa en mer lattillganglig variant gick
istédllet till Tilted Mill, kanske mest
kiinda for Caesar-spelen. Nu har spe-
let som inte blev Sim City 5 anlidnt. Ar
det fortfarande Sim City?

For att svara pa ingressens fraga
krdvs nagra viktiga forberedelser. Du
maste sitta bekvamt, kdnna dig lite loj,
ha en rejil kopp av din favoritdryck i
ndarheten och helst kunna spela i tim-
mar. Sim City &r ett spel for alla som
tycker om mys. Det dr lite analytiskt
tdnkande, lite leka chef, en hel del
misslyckas—bdrja om, och allt igenom
ett feelgoodspel. Atminstone dr de
gamla inkarnationerna vi gamlingar
minns bést det. Med tanke pa seriens
trogna spelarskara ar reaktionen infor
fordndringarna forstaelig. Maxis ér
Sim City (eller var) och att dndra pa ett
vinnande koncept dr alltid svart. Men
innan vi doppar utgivarna i tjira och

(Ovan) Ar man
ithdardig nog, formar
sig staden val efter
temat du valt. En
gnutta envishet och
vilja att se helheten
framfor de ibland
frustrerande detal-
jerna behovs dock.

ollVl GITY: SOCIETIES

Ska man laga nagot som inte ar trasigt?
h

BN
gl

fjadrar och bdar dem genom deras egna
simulerade stad, far vi forstas bygga
ett ging stader.

SAMRE OVERSIKT

Det finns nagra uppenbara skillnader
mot det Sim City vi lart oss dlska. En
ar oversikten. Att dona och mysa med
sin stad for att sedan zooma ut och
njuta av sin skapade prakt har varit
en sjdlvklarhet. Nu verkar man tro att
vi dr ndrsynta och att vi ska halla oss
narmare markniva. Helikoptervyn

ar fran en ldgre hojd dn tidigare.
Objekten blir storre och farre far plats
pd en skdrm, med foljd att du bygger
ett par kvarter at gingen. Kameran ar
helt fri, sa varfér man strypt utzoom-
ningen dr en gata. Det kanske har

sin forklaring i hur Societies dr just
det mer dn City: samhdéllsbyggande
snarare dn enbart stadsbyggande. Har
kommer en av nyheterna och stora
skillnaderna. Tidigare har du placerat
olika typer av byggnader i zoner dér
de utvecklas automatiskt i takt med
dina framsteg. Nu placerar du istédllet
ut hundratals olika byggnader och du
gor det till 100 procent individuellt.
Samtliga byggnader paverkar sin
omgivning beroende pa vdrden inom

sex olika kategorier: produktivitet,
kreativitet, andlighet, vdlstand, kun-
skap och auktoritet. Ar befolkningen
i ett industriomrade deppigt kan du
exempelvis slidnga dit ett torg eller en
tradgard. Efterhand som du nar olika
delmal laser du upp byggnader varav
vissa har specialfunktioner. Aktivera
den och du fdr en temporir lycko-
boost eller dylikt.

”Om City-spelen var
mysiga, mustiga och
djupa ar Societies mer
pluttenuttigt, brett
och ytligt”

Genom att vinda och vrida pé
byggnader, dess viarden och funk-
tioner, styr du hur ditt samhélle tar
form genom att medvetet bygga ett
samhalle som ar skojigt, romantiskt,
en smastad och ndgra till. Fér manga
sdkert en intressant idé som funkar
bitvis. Ar du gammal Sim City-spelare
dr det tveksamt om du uppskattar
avsteget. Ddrmed inte sagt att ingen
skulle uppskatta det. Resultatet av
det individuella petandet blir att man
tvingas lagga mer tid nu dn f6rr pa
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W 2.436 - [ TIP: You can decide how frequently disasters will occur when you create a new city Space shuttle lau A

grundliggande saker som att placera - ensmakfrdga. Vad som dr mer alar- (Ovan) Sim City- ett betongghetto ddar smogen ligger
byggnader, och att man tvingas agera ~ merande &r att konceptet, att gora serien har alltid som dimman i Liitzen mellan himmel
mer smaskaligt. Dar man forr drog spelet mer personligt medelst olika ::':;;ﬁ:::ﬁtlh och trottoar, grasossar vandrar till
upp mentala skisser pa hur hela sta- temastdder, ndrgangen kamera och S 'inget bandet varje morgon och blir ranade
den skulle se ut uppifran, kinns det det individuella byggandet, brister pa undantag. Risken ar nir de desillusionerade limnar puben
mycket mer som om man placerar flera sdtt. dock dverh@ngande pa kvillen. Det dr fullt méjligt och
fontiner och slaktare i gathérnen nu. ?t:..f“':l““'.stlﬁr IIJ.Hk“t visst dr det visuellt stimulerande att
Om City-spelen var mysiga, mustiga POANGLOST LULLULL :::1? rguTII;g; Hrt"::;a svepa over slumkvarteren eller folja
och djupa dr Societies mer pluttenut- Lat sdga att du vill leka 6steuropeisk kénslan man skapat.  varje invanare individuellt om du sa
tigt, brett och ytligt. Det dr mycket byggherre och forvandla din stad till vill. Att se stadens ljus skifta fran klar-
blatt till gradisigt ju mer bolmande
rok som kommer ur dina kolkraftverk
BRA | TEORIN 4r imponerande. Det 4r ett visuellt
Att bygga en allt igenom tematisk stad later ju trevligt, men urvalet stéller till det. sett mer intimt spel vi moter dn tidi-
gare. Det som tar udden av det dr att
det mest kdnns som grafiskt lulllull
utan direkt inverkan. Visst stiger
brottsligheten och alla blir arga och
olyckliga i ovan beskrivna scenario.
Men det hindrar dig inte fran att fort-
sdtta bygga utan storre hinder. Det ar
: | for latt — vari ligger utmaningen nar
Dok ,‘..f"“.“'.’*‘*d' ke du heller inte har konkreta scenarion
o 0 g eller mal att na? Realisten i en kan
tycka att man bér fa problem om man
iy ﬁw i w M :i‘ peerne . TR _,_,, Ty, MO B E O ® me:.:h:etet b}r?;ger > 5 Sud? L I'ﬂE'i-ZI‘D- :
Mgy e ¥ oo polisform, Forr gjorde dina radgivare i

L1 a8 w“mﬂﬁﬁm e
_ . T S s brallan om du spenderade for mycket
En romantisk stad ser ljuset. Allt &r frid tills vi markgr :att Darfc_l[ slar vi pa ett bredare f[lter,_m:h vips sa dyker en pengar — det enda som hénder nu ir
urvalet byggnader dr sa smalt att resultatet blir variations- uppsjo byggnader upp. Om man vill att vi ska leka med var

fatttigt hur vi &n gor. Att fortsdtta sahar &r ingen utmaning, fantasi, varfdr ge oss sa begransade valmdjligheter? atten textbulletin sdger att borgmas
bara trist. taren tagit pa sig spenderbyxorna. »
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» Det dr férenklat pa ett utifran
spelarhdnseende lite nedvirderande
sétt, Likasa, ska du bygga en roman-
tisk stad dr du hdnvisad till bygg-
nader som passar in i mallen. Du
mérker dock snart att du har svart
att komma vidare da byggnader med
ratt virden saknas. Foljden blir att
du breddar filtret till alla och fort-
sdtter planlost for att slippa krangla

- med rockader och nédlésningar for

att fa till det. Vissa mallar funkar
béittre dn andra, men o6verlag kdnns
det jobbigt pa ett onddigt konstru-
erat sdtt att fa till de fantasi-stider
man skyltar med pa skirmdumpar
och i filmer.

Sim-madster sjdlv, Will Wright, har
sagt att Sim City borjade bli for kom-
plext. Tja, kanske, men jag kan sla
vad om att om de gamla spelen kom-
mer att dtnjuta mer respekt i framti-
den dn den nyligen inslagna, socio-
gulliga vdgen. Dar betygen sjunker
fylls kassa-kistan ofta genom en
breddad och dédrigenom mer kom-
mersiellt gangbar franchise. Fler
och yngre spelare kommer att spela
Societies. Kvar blir de riattrogna,
absolut inte forsakade men sikert
nagot besvikna. Baksidan med
Wrights otroliga skapelseférmaga ir
just att resultatet i slutindan tende-
rar att bli aningen fér mainstream.
A andra sidan dr det en myt att

CENSION SIM CITY: SOCIETIES PC GAMER DECEMBER 2007

mainstream per automatik dr fel.
Nér vi dnda kritiserar, forstar jag
inte varfor man gjort spelet sa snivt.
Jag kan tdnka mig en dros olika spel-
ldgen, alltifrdn redan pabdrjade
stdder till tidsmal, bygga med knappa
resurser eller precis vad som helst.
I stdllet m6ts man av en meny som
endast erbjuder "skapa en ny stad”,
dér du far bygga vadhelst du vill, om
dn med olika teman som fond. Varfor
far vi inte mer?

KUL TROTS ALLT

Alla vet vi hur vart minne tenderar
att lyfta fram positiva episoder. Jag
dlskade Sim City 2000. Diarfor har jag
hoga forvintningar pa ett nytt spel i

et B

o
it

-nya infallsvinklar. Det dr fortfarande

serien, men vi ska heller inte glomma
att dven den forsta kvartetten SC-spel
hade brister. Att dra vatten och el

var ofta struligt. Det slipper du nu.
Repetitivt utplacerande av byggnader
fanns dven forr. Och trots allt gnall
ovan har jag relativt kul med Societies.
Det ar ett frascht Sim City Light med

mysigt &ven om charmkontot inte ir
lika vélfyllt. Det ér ldttillgangligt men
ger @nda aterkommande spelare ett
hyfsat spelvirde.

Att bygga den perfekta temastaden
ar en av de fa utmaningarna i spelet,
men det dr ofta lika roligt att bygga
helt fritt. Under normala férutsétt-
ningar tar det lang tid att bygga en
stor stad. Forutsatt att du inte trottnar
ldr du med andra ord ha att sysselsit-
ta dig med en lang tid framéver,

THOMAS PETERSSON

+ Mysigt och kul

+ Kan racka en evighet
+ Skalbara systemkrav
= Hellre ett Sim City 5
= Repetitivt

= Fa spellagen och mal

Gamlingen pro-
var nya vingar.
De bar nagor-
lunda.

K " L = Sim City 2000 Ej recenserat Det bésta i serien.
U a aVEI'I ||'|... Sim City 4 PCG 73, 87 % Forsta i serien med " Sims-inflytande” Haller 1att fortfarande.
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GENRE MMO

TABULA RASA

Richard Garriotts krig rasar vidare.

fter Ultima Online tyckte viil

Mr Garriott att det var dags att

borja om med ett oskrivet blad
nir det handlade om onlinerollspel.
Resultatet heter Tabula Rasa och tar

dig rakt in i stridens hetta.

Bakgrundshistorien ar vildigt kort
sammanfattat som foljer: en bit in i
framtiden har den minskliga civili-
sationens eskapader med kdrnvapen
och rymdskepp gjort att vi dragit pa
oss uppmiérksamheten fran Bane, en
samling utomjordiska raser som inva-
derar jorden. Dags for mdnskligheten
att forvara sig. Fler ursdkter for att dra
ut i krig behover du inte.

MMORPGFPS?

Alla som har spelat nagot som Garriott
har varit inblandad i vet att det brukar
vara lite mer genomténkt, lite mer
detaljerat och lite mer speciellt 4n ett
spel designat efter formulér 1A. Och

traditioner dr vdrda att folja.

Tabula Rasa dr mer dn vad det forst
verkar. Forst verkar det till exempel
vara ett rent actionspel a la Half-Life i
tredjepersonsperspektiv, men de till
synes malstkande laserskotten avslo-
jar att ndgot dr i gorningen. Och det
dr det. Tabula Rasa ar faktiskt ett roll-

"Frukta icke, indi-
vidualiseringen ligger
framfor dig”

spel dven om det pa sant krigsmanér
forsoker kamouflera sig. Bakom allt
springande och skjutande déljer sig
namligen ett rollspel diar din karak-
tdrs fardighetsvirden och inte din
skicklighet avgor om till exempel ett
skott trdffar eller inte. Kastar sig fien-
den i skydd paverkar det traffchansen
genom att modifiera fardighetsvir-
dena. Enda anledningen till att du

behover sikta dr for att tala om for
spelet vilken filur du siktar pé, sedan
ar det ovidkommande om du siktar pé
huvudet eller foten.

DU SIMPLA MANNISKA

Precis som betydelsen av termen
Tabula Rasa (se extrarutan) dr karak-
tdren man spelar ett oskrivet blad nér
man startar. Nar man skapar en karak-
tdar viljer man namn, grundldggande
utseenden och... inget mer. Inget yrke,
ingen ras, ingenting. Alla dr framtida
versioner av manniskor och alla ér vad
som bast kan beskrivas som soldater.
Men frukta icke, individualiseringen
ligger framfé6r dig, men utvecklingen ir
en kontinuerlig del av spelandet. Efter
nadgra nivaers avancerade star du infor
forsta vigskilet i utvecklingen: vill du
satsa pa att bli soldat eller specialist?
Var och en har sina specifika fardig-
heter och férutsattningar du méste




PC GAMER DECEMBER 2007 TABULA RASA RECENSION| [67

Gemensamma fiender i all 4ra, men ibland méste man fa skjuta lite pa varandra ocksa.

Mer an sé hir behovs inte for att skapa en ny karaktir. Klicka pa Accept och du &r redo att borja spela.

tahidnsyn till. Efter ytterligare ndagra
nivier kommer nésta vagskal och sa
vidare. Istédllet for att vélja en fardig
arketyp ndr du startar spelet kommer
karaktdren hela tiden att utvecklas och
bli mer komplex medan du spelar. Jag
tycker att det uppldgget ar riktigt bra
eftersom det gor att man sa att sdga
vixer in i sin roll i spelvérlden.

VA, ETIK OCH MORAL?!

Det hade inte varit nagot Garriott-

spel om det inte hade varit nagon

form av etik och moral insmuget
ndgonstans. Sa dven i Tabula Rasa.

Du kommer emellanat att stédllas infor
olika val dédr inget dr direkt ratt eller
fel. Ett exempel dr att du uttor flera
uppdrag som baserar sig pa infor-
mation fran en tillfingatagen fiende.
Informationen &r ritt och ar till stor
hjdlp for din sida i kriget. Sedan ska
du "ta hand om” fangen. Vad gor du?
Dédar honom? Varfor inte, han har
krigat mot och dédat médnniskor.
Struntar i att doda honom? Han har

ju trots all bara gjort vad en soldat
forvintas gora, och han har varit till
vildigt stor hjdlp for din sida. Inget av
valen 4r uppenbart ont eller gott, rétt

TABULA RASA
Tabula rasa ar latin
och betyder "tom
tavia”. Det ar en
filosofisk tes dar
manniskan anses
fodas utan forut-
bestamda egenska-
per och alla egen-
skaper ar forvarvade
under livets gang.
Enligt tabula rasa
fods barnet som ett
oskrivet blad (eller
en tom tavla, syftan-
des pa skrivtavlor),
som skrivs under
barnets uppvaxt.
Den forsta som
skriver om tabula
rasa ar Aristoteles
(300-talet f.Kr.), och
konceptet forfinas
sedan av Thomas av
Aquino pa 1200-talet
och John Locke pa
1600-talet.

eller fel, men du maste gora valet. Och
nu kommer vi till det fina i kraksan-
gen: det du viljer kommer att paverka
framtiden for din karaktdr bortanfor
att bara fa lite erfarenhetspoing och
nidgon "magisk” pryl.

Det har upplédgget tycker jag om,
nér allt inte bara dr ritt eller fel utan
faktiskt &r mer mangfacetterat dn sa.
Och det har gjorts pa ett vettigt och
lagom avancerat satt.

SKJUT DINA MEDSOLDATER

Inget onlinerollspel vore komplett
utan mdojligheten att skjuta skallen
av manskliga motstandare, oavsett
om man ar pa samma sida i kriget
eller inte. Médnskligheten har ju aldrig
kunna undvika inre stridigheter sa
trots utomjordiskt krig sldss mén-
niskor fortfarande med varandra.
Eftersom jag inte dr sa stor fantast av
PvP tycker jag att det dr forstandigt att
det har gjorts frivilligt i Tabula Rasa.
Det dr samma varld for alla och vill du
inte PvP:a ar det bara att tacka nej.
Det finns tva typen av PvP:
Wargame och Clan War. Wargame
fungerar ungefir som dueller mellan
spelare eller grupper av spelare och »

RICHARD GARRIOTT

Richard Garriott foddes den 4 juli 1961 i
Cambridge, England och ar uppvaxt i Nassau
Bay, Texas. Son till forskaren och astronauten
Owen K. Garriott. Uppnéadde kultstatus med
sina nydanande datorrollspel i Ultima-serien.
Var med och utvecklade ett av de forsta
storskaliga onlinerollspelen i och med Ultima
Online. Kallas @ven Lord British som ar en av
huvudkaraktarerna i Ultima-spelen. Har i spe-
let Tabula Rasa bytt titel till General British.
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Att fa logos kastade i ansiktet kan verka smértsamt men &r faktiskt bara ett siitt att lira sig.

» striden haller pa tills ena sidan vin-

ner eller ger upp. Enkelt och rakt pa sak.

Plus den festliga detaljen att den riktiga
fienden, Bane, kan rdaka dyka upp och
vilja doda méanniskor oavsett om mén-
niskorna dr inblandade i att déda var-
andra. Kaos dr bara fornamnet.

Det andra sdttet att spela PvP ir
att ga med i en klan som medverkar
1 Clan Wars. Da dr spelaren hela
tiden markerad fér PvP och kan nér
som helst attackeras av spelare fran
konkurrerande klaner. Det var inte
tryggt att vandra omkring tidigare,
men i Clan Wars vet du aldrig riktigt
vad som kommer att hdnda, vilket ger
extra spanning.

GE MIG ETT TECKEN

Till Ultima-spelen "uppfann” Garriott
runskriften som faktiskt var mer dn
dekoration, det gick att ldara sig ldsa
tlytande. I Tabula Rasa finns istdllet
logos, som dr ett slags skrifttecken
som kan ge anvdndaren narmast
magiska formagor for att manipulera
saker och ting, men de &dr dven ett
skriftsprak som géar att ldra sig ldsa.
Logos dr en betydande del av spelet
bade for att manipulera och for att
ldra sig, och lyckligtvis har utveck-
larna gjort det riktigt bra.

VANTA LITE NU...

(Overst) "YMCA, it's
fun to stay at the
YMCA!"

(Ovan) "Tédnk om
jag hade...” Du
behover inte undra
langre eftersom du

111111

-
b
ok

men det har blivit biattre under hela
testperioden och ldr fortsédtta att bli
béttre. Visst kinner man igen en del
frin tidigare spel i samma genre.
Det handlar fortfarande en hel del
om att "ddda den filuren”, "hdmta X
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FORANDER-
LIGA VARLD

Den har recensio-
nen graver inte ner
sig i detaljer av
tva anledningar.
For det forsta skul-
le det bli sa myck-
et att Gustav Vasa
hinner ateruppsta
innan det skulle
vara fardigskrivet
och omfatta tre
band for att ticka
allt. For det andra
kanske detaljerna
Inte existerar nér
du laser det har,
Det ar som bekant
nastan tji att ha en
bestadende asikt
eftersom spelet
hela tiden patchas
och dndras, ibland
smadetaljer och
ibland stora saker.
Sa nar du laser det
héar kan man aldrig
veta hur mycket
som finns kvar av
det jag har spelat.

manadskostnad for att kunna spela ér
det ju upp till var och en att avgora om .
man tycker att det dr vért prislappeni
lingden. Personligen dr jag lite oséker
pa den saken.

Men Tabula Rasa erbjuder faktiskt
en hel del frascha grepp, till exempel
sdttet karaktdrerna utvecklas pa och

“"Vad gor du?
Dodar honom?”

den spdnnande roll som logos har.
Sedan maste vi ju kdnna till att alla
MMORPG (och da menar jag alla) har
behovt minst sex mdnader pa mark-
naden innan de verkligen har borjat
visa om de har dverlevnadsinstinkt,
och Tabula Rasa lir behdva den inkor-
ningsperioden for att slipa pa detaljer
(och det finns gott om detaljer att
slipa pa). Sa vad tycker jag? Tabula
Rasa ar vdl genomtédnkt, spdnnande
och jag har haft stenkul, men det lirta
nagra manader innan det blir riktigt
bra. In British we trust.

OVE KAUFELDT

utstae _______|pcc

+ Karaktarsbyggandet
+ Kloner

+ Logos

+ Har Garriott-kéansla
= [yrt

= |nte sarskilt snyggt

Nu till det riktigt svara. Vad tycker jag
egentligen om Tabula Rasa? 1 en del
avseenden dr granssnittet det yxigaste
som har skddats sedan urtidsméan-
niskorna borjade gora stockkanoter,

antal fnuddifldarper” och sa vidare
men det finns tillrackligt manga
uppdrag ddr man maste tdnka till en
aning for att man inte ska tréttna.
Och eftersom man maste betala en

kan skapa kloner av
dina karaktirer och
spela med klonen for
att prova ett annat
handelsefdrlopp.

Traditionellt on-
linerollspel med

lite nya grepp.

%

World of Warcraft: Burning Crusade PCG 122, 84 % Blizzards langkérare for den som tycker om actionrollspel.
Vanguard: Saga of Heroes PCG 123, 87 % For dig som verkligen tycker om rollspel i alla dess aspekter.
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GEARS OF WAR

En lyckad portning eller en kass kopia?

JJ B it migberiitta om den dir gangen
da jag och Dom stod 6ga mot dga
med en livs levande brumak. Vi
var instangda pa nedre botten ien
byggnad, med locusts anfallandes
fran alla hall. Vi hade fullt sja med att
halla dem stdngna nidr Dom plotsligt
ropade till. Jag kollade ner mot en
grind niagra hundra meter bort och ut
klampar en gigantisk, ohygglig best -
sikert tio, femton meter hig och med
en ryggmonterad raketkastare. Den
jakeln hade jagat oss i flera timmar
och vi hade néstan trott att den gett
upp vid det hiir laget, men nej da.
Nu kom den langsamt klampandes

mot oss, med raketer skjutandes och
ldnga glimmande tdnder i det hotfulla
maorka gapet. Hade jag inte varit sa
upptagen med att lobba en granat i
locusthalet utanfor fonstret hade jag
nog gjort pa mig av riadsla. Istillet
borjade vi peppra mot bestens ben for
att sakta ner honom. Men han kom
bara ndrmare och nirmare. Blott ett
tiotal meter fran oss slog han upp en
skapbil mot oss som slog in i viggen
och raserade den, vilket stdngde in
oss. Lyckligtvis stingde det ocksa ute
brumaken och vi hade 6verlevt detta
mote. Bara nagon timme senare skulle
vi dock komma att stota pd aset i

warcom Systemkrav 2 4 GHz, 1 GB RAM

Oppen terrdng, men det... 4r en annan
historia.”

KONVERTERA MERA

Om du inte har hort talas om Gears
of War har du sannolikt hallit dig vil
gomd de senaste dren. Spelet som
var affischnamn at Epics nya grafik-
motor Unreal Engine 3 kom ut till
Xbox 360 for ganska exakt ett ar sedan
och gjorde dundersuccé. Det har
omtalats som det forsta riktiga spel
som var en anledning att skaffa Xbox
360 och har i efterhand jamforts med
och i mangas 6gon Gvertraffat Halo 3.
Det ar inte helt ovanligt att populéra




Saval rostskadespeleriet som Al:n hos dina polare haller hogsta klass.

konsolspel portas till PC, men det
irinte alltid det gors bra. KotOR och
GTA-serien lyckades utmarkt, medan
Halo 2 var en katastrof. Hur lyckas
Gears of War?

Forst och framst fordras kanske
enintroduktion fér dem som inte ar
sa himla bekanta med spelet. Gears
of War utspelar sig pa planeten Sera.
Den mdnskliga civilisationen dér
vaknade en dag upp till en underjor-
disk invasion frédn en otédck ras kallad
locusts. Fran ingenstans vdllde de upp
ur marken och forintade en stor del av
befolkningen. De som tverlevde kdm-
par nu for sina liv och du spelar en
enkel soldat i deras arme. Som Marcus
Fenix dr du en del i en grupp vars
kodnamn kort och gott 4r "Delta”. Ni
sinds ut for att hitta en maskin kallad
"resonator”, med vilkens hjdlp ni hop-
pas kunna kartldgga fiendens tunnel-
system och forstora deras bas.

Faktum &r att denna beskrivning
ir mer utforlig dn vad du far i spe-
let. Du kastas rakt in i hdndelserna
och far bara sma ledtradar om den
stora Overgripande bakgrundsberét-
telsen och om Marcus tidigare liv
och leverne i form av karaktdarernas
dialog under spelets gang. Och det
finns en hel del spontan dialog mellan
karaktdrerna i spelet trots att det ror
sig om riktig fetréjaraction. Fullt 6s
ir det ocksa fran borjan till slut, allti
ett filmiskt tredjepersonsperspektiv.
Jag kan forstas drligt sdga att en gam-
mal PC-rdv som jag sjadlv tillbringade

Berserkers ar riktigt léiskiga saker som ar blinda men hor dig och kénner din lukt.

den férsta minuten med att leta efter
"byt till forsta person”-knappen.

Efter tva minuter insdg jag att det inte
fanns ndgon saddan. Efter tre minuter
forstod jag att det inte behdvdes. Det
ar lite ovant till en borjan, men sa
smaningom lar man sig verkligen att
uppskatta "6ver axeln”-vyn ur vilken
man styr Marcus. Annu mer sa nir
man inser att en stor del av striderna i
spelet handlar om att ta skydd bakom
foremal och skjuta mot fienden, nagot
som inte hade fungerat hdlften s bra i
forstapersonslédge.

NARVAROKANSLA

Det filmiska forhéjs av att kameran
ror sig riktigt bra, att alla mellan-

Fae e ek AP Y TR e AR LELJ
¥ A HRrHE RS TP E S - LA

SKAPARGLADJE

Oddsen ar inte pa din sida i den hér striden.
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Granatbagen ar det hiaftigaste vapnet i spelet!

sekvenser skots med hjédlp av spel-
motorn och att kameran dd, samt

nar du springer far en riktigt skakig
dokumentarfilmskédnsla som placerar

“Ett spel som skulle komma undan
med att bara vara riktigt bra
hjarndod action, blir plotsligt en
valregisserad berattelse”

dig mitt i detta brinnande krig pa en
pahittad planet mot en latsasfiende
och far dig att verkligen kidnna nar-
varo och inlevelse. Du far inte veta sa
mycket om konflikten, men man kédn-
ner hela tiden att det finns en riktig
och stark bakgrund till allting och

att karaktdrerna har ett forflutet. »

En riktigt glad nyhet for alla PC-fans ar att PC-versionen skeppas med den nya Unreal-editorn och allt material du
hehdver for att skapa spelet pa nytt. Har far du fullt spelrum med den nya motorn och det &r bade latthanterligt och har
ett spelldge inuti editorn. Det mérks att en stor del Epics framgdngar bygger pa grafikmotorernas licensiering och mod-
community, och vi anar att det dyker upp en ny “Make something Unreal”-tévling inom kort.



) Beridttandet i Gears of War ir ett
toppenexempel pa att "less is more”.
Lagg till fenomenalt ristskdadespe-
leri och ett spel som skulle komma
undan med att bara vara riktigt bra
hjarndod action, blir plotsligt en vil-
regisserad berittelse.

Nagot som varit en fordel for PC-
versionen dr att det endast har gatt
ett ar sedan konsolversionen landade,
vilket lyckligtvis innebér att spelet
fortfarande dr snyggt, ja riktigt snyggt
faktiskt. Utan tvekan ett av de snyg-
gaste spelen till PC just nu och det
sagtien tid av Crysis. For de med
hardvaran att backa upp det har det
till och med en del grafiskt uppiffande
fran 360-versionen och ser fantastiskt
ut aven ndar man nu befinner sig en
halvmeter fran bilden. Att Gears of
War ser riktigt bra ut pa PC ar dock
ingen overraskning for utvecklarna.
Enligt Epic sjdlva var det just en PC
spelet rullade pa den forsta gdngen
det visades upp pa E3.

NY AKT

Nagot annat som ligger pa plussidan
dr att vi PC-dgare far en hel del nytt
innehall. De som har spelat 360-ver-
sionen innan (och jag dr inte en av
dem) kanske mirkte av ett lustigt litet
hopp mellan fjidrde och sista kapitlet.
Varfor ska du hoppa pa ett tag, och
hur kom ni dit? Mellan dessa punkter

Extremt stamningsfulla och fantasieggande miljéer finns det gott om i Gears of War.

rymmer sig ndmligen ett helt eget
kapitel, som Epic enligt utsago hade
planerat fran boérjan men som de av
poleringsskil inte hann fa med i 360-
versionen. Till PC-versionen dr dock
allt klappat och klart. Lyckliga oss.
Det nya femte kapitlet &r namligen
ett grymt tillskott till spelet. Det tar
dig fran en trasig bro, via en gammal
teater, genom ett parkeringsgarage
och slutar med en grande finale dir
du stédlls 6ga mot 6ga med en brumak

“Det kan inte hjalpas
att ‘'wow’-faktorn inte
ar densamma idag
som for ett ar sedan”

som konstant jagat dig genom kapit-
lets tidigare delar. Det sistndmnda
har varit mest omtalat i PC-versionen
sedan den ohyggliga besten endast
visades upp i en mellansekvens i
originalet och uppbyggnaden till och
motet med brumaken hor till spelets
verkliga héjdpunkter.
Konverteringen dr mer dn godkiand
och de som har upplevt 360-versio-
nen vet redan hur bra spelet idr. Det
ar en actionupplevelse som kastar
dig mellan dramatiska hindelser,
genom mangder av olika och spén-
nande miljoer, med riktigt distinkta
och vilgjorda fiender, fenomenala
bikaraktédrer i all sin enkelhet, lysande

LIVE-
SPELANDE

Gears of War ér en
del av Microsoft
upphaussade men
an sa lange miss-
lyckade satsning pa
att nylansera PC:n
som spelkonsol i
formatet Games for
Windows. Det inne-
bar att du inte kan
bedriva nagon som
helst multiplayer i
spelet, vare sig mot
andra eller i co-op,
om du inte har ett
Games for Windows
Live-konto. | grun-
den racker ett
silverkonto, som

ar gratis. For att fa
maximal tillgang till
saker kravs dock ett
guldkonto och dé
kostar det givetvis,
precis som i Xbox
Live. Hela konceptet
kanns avlagset fran
den oppenhet och
anvandarstyrda
multiplayerscen som
lange har existerat
pa PC och fragan

ar hur allmé@nheten
valkomnar denna
"formatisering”

av PC:n som multi-
playerplattform.

ljud och spdnnande vapen. Visst
kan det ibland bli lite vil repetitiva
eldstrider och checkpointsystemet
gor vissa omradden groteskt svéraide
ovre svarighetsgraderna, men det ir
mest petitesser. Det enda 6vriga som
egentligen ligger Gears of War i fatet
ar Games for Windows Live-kravet for
multiplayerspelande och den brutalt
harda konkurrensen just nu. Hade
det sldppts samtidigt med eller strax
efter Xbox 360-versionen hade det
blivit samma odddliga klassiker dven
till PC. Nu dr risken att Crysis, Unreal
lournament 3, Call of Duty 4, Orange
Box och det faktum att det redan fun-
nits till 360 i ett ar ligger spelet i fatet.
Det kan inte hjdlpas att "wow"-faktorn
inte &r densamma idag som for ett
ar sedan och ddarmed kan nog spelet
drunkna i konkurrensen. Det vore ett
riktigt ordttvist 6de for ett sé bra spel,
EMIL KRAFTLING

ursiae_____________[Pcg]

4+ Snygat

+ Varierat

+ Valregisserat

<+ Editorn

4+ Brumak!

= [Den sena entrén

Briljant men
nagot sen action

med hjarna.

%

Unreal Tournament 3 PCG 132, 88 % Samma motor, liknande upplagg.
Crysis PCG 132, 91 % Gears of War nar inte riktigt upp till Cryteks héjder.
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GENRE: RACING

NEED FOR SPEED PROSTREET

NFS overger de olagliga gatuloppen

eed for Speed-serien har i sina
senaste utgavor utspelats i
stdder ddr man susat omkring
pa gatorna och varit en allmin fara
for sina medtrafikanter. I och med
Prostreet tar EA en annan approach
till det hela och uppmanar nu spelar-
na till racing pa sirskilda banor istiil-
let for allmédnna gator. Racingbanor,
avsparrade gator och biltdavlingar i
mer ordnad regi dr alltsa melodin i
det senaste Need for Speed och till
raga pa allt dr dntligen en skade-
modell for bilarna pa plats.
Kédnslan dr definitivt andrad i
detta Need for Speed jamfort med
de dldre spelen och att beméstra
kérningen dr nu svdrare én tidiga-
re. Om de tidigare utgdvorna hade
en tydlig arkadkédnsla
over sig lutar Prostreet
lite 4t det mer realis-
tiska hallet, men tolka
inte mitt anviandande
av ordet realism som
om NFS borjat likna
en racingsimulator. I
jamfoérelse med Race
07 till exempel dr NFS
Prostreet fortfarande
en snabb arkadracer.
Bilarna kdnns dock
lite tyngre och inte alls
lika direkta som tidiga-
re, sarskilt om du dr en
av dem som foredrar att
styra din bil frdn kamera-
vinkeln bakom bilen, da
fartkédnslan gar forlorad
i detta alternativ.
Att ha kameran pa
motorhuven ar
alltsa att rekom-

(Nedan) Och ja

— det pubertala pa-
fundet med start-
flickor finns kvar.

knappt repade kofangaren. Nu kan du

och lagger sig till med en skademaodell.

AUTOSCULPT

e e TR

Andra pa karossen och se hur detta paverkar bilens egenskaper i vindtunneln.

mendera, och hér dr fartkdnslan
betydligt battre, men det tar ett par
lopp innan man vant sig vid den lite
segare hanteringen. Nidr man gjort
det kdnns tavlingarna mer intensiva
och man kan inte ldngre bara gé pa
rastyrka i motorn for att vara fram-
gangsrik, man behover lite list och bra
kurvtagning ocksa. Och bromsen (om
niinte tinkt pa den tidigare i NFS-
spel) dr ett synnerligen védlbehovligt
hjdlpmedel i Prostreet. I till exempel
NES Underground eller Most Wanted
uppdaterade jag bromsarna kanske
framst for att de sdg snyggare ut, men
1 Prostreet kommer de verkligen till
anvdndning ocksa. Ska du fa stopp
pé en bil med 500 histkrafter innan
betongrefugen sa kriaver det sina
bromsar. Och dven om det tidigare
inte varit nagon katastrof att rdnna
in irefugen i full fart sa vill man
verkligen inte gora det i Prostreet.
Antligen har bilarna i NFS fatt
en bra skademodell. Borta 4r nu
frontalkrockarna i 200 knyck som

gang sd gar du under namnet Ryan
Cooper. Herr Cooper dr en ung forare
som vill ta sig upp i vdarlden och han
borjar saklart med tévlingar i liten
skala och bygger pa bade sitt garage
och rykte allt eftersom han vinner.
Varje tdvlingsgren har en rddande
maéstare, en "King”, som Ryan natur-
ligtvis siktar pa att knuffa ner fran
tronen. Vinner han far han dessutom
mastarens bil, vilket 4r en bel6ning

"Nu kan du repa,
skrapa, buckla och
totalkvadda dina bilar
bast du vill”

vél vird att sikta pa. Och nu nér tiv-
lingarna faktiskt dr lagliga eftersom
de kors pd stingda banor runtom i
védrlden betyder det att du alltsa inte
kommer att behova oroa dig for poli-
ser runt varenda krok. Personligen
tyckte jag att polisjakterna dkade pa
spanningen och kdnner att jag saknar
det lite i Prostreet.

De olika tdvlingarna innehéller en
maéangd olika moment som vi i mangt
och mycket sett tidigare i NFS-spelen.
Vanlig hederlig racing lings en banai
manga olika variationer kombineras
med drag och drifttavlingar men efter
ett tag sd kdnner man att variationen
blir lidande. Man upplever inte samma
frihet i Prostreet eftersom man inte har
mojlighet att kéra omkring i en 6ppen
stad och leta efter utmaningar, men &
andra sidan sd varieras tavlingsplat-
serna ganska friskt anda. Alltifrdn
okenviégar till professionella racing-
banor och europeiska motorvigar
betas av i din jakt pé iiberbossen Ryo,
som chockerande nog inte tycker om

repa, skrapa, buckla och totalkvadda

dina bilar bést du vill. Har du sénder

dem sd bor du dock laga dem ocks4,
och detta kostar antingen dyra

pengar eller reparationsmarkorer
som man kan vinna i de olika tav-
lingarna.

KAMERA, ACTION!

Handlingen i Prostreet 4r dock
lika klyschig som vanligt, men vi
spelar 4 andra sidan inte Need for
Speed for den djupa handlingen
och de meningsfulla karaktirerna.
Tvartom, tjusningen ligger i den
action som tdvlingarna ger. Denna




Drift ar som vanligt ett frosseri i att brénna déck, och visar upp de nya rokeffekterna.

dig. De olika platserna man tédvlar pa
har ocksa olika DJ:s som haller lada
under tdvlingarna men efter ett par
tavlingar de blir ldtt tjatiga. Namnet
Ryan Cooper slits ndstan ut och all
varldens DJ:s verkar vara mina bésta
vanner.

KOR | VIND

Man har sdaklart stora mojligheter

att mecka i garaget i Prostreet och
antligen sa gor de dndringar man

gir pa karossen, som tidigare varit
strikt for utseende, dven lite nytta for
prestandan. Andra pa karossformen
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blir ddcken och foljaktligen far du
bittre grepp ndr vil loppet borjar. Att
viarma dédcken dr ocksé ett bra tillfdlle
att njuta av de nya rokeftekterna som
ar riktigt snygga. Drag dr sedan som
vanligt en rak vdg ddr det géller att
viaxla optimalt och anvidnda sin nitro
si effektivt som maojligt. Till skillnad
fran tidigare dragtédvlingar i NFS-
serien sa gar inte din bil som pa ett
spar i Prostreet, utan du maste ocksa
aktivt styra din bil och inte bara stirra
blint pa varvrdknaren.

Det dr en hérlig flora av bilar
som aterfinns i NFS Prostreet, allai
varierande prisklass och sjdlvklart

och testa hur bilen presterar i vind- B
tunneln for att hitta den optimala | mitt yrke ér det viktigt med en deodorant som man kan lita pa och ocksé prestandaindelning. Och lju-

instdllningen for just denna bil. Men som inte lamnar flackar. Det ar dérfor jag anvéander Rexona Cream. det igenom hela spelet dr en frojd att

pillandet i garaget kan ldtt bli omstan-
digt eftersom man maste ha en bil t6r
varje tavlingsgren, vilket i praktiken
betyder att du ska trimma, mecka och
styla flera bilar at gangen. Glom alltsa
att anvdnda samma bil till alla grenar
som vi gjort tidigare. Andringarna
tenderar att bli sd omfattande att man
knappt orkar motivera sig att gora

de rent utsmyckande dndringarna
eftersom man pillat sa lange med
prestandadelen pa bilen. Bara den gar
fort nu sa jag kan borja téavla. Men for
andra kanske sjdlva utsmyckningen

av bilarna dr halva grejen och da far
man definitivt sitt lystméte. Hédr finns
att dona med! Sdrskilt om man anvan-
der autosculpt-funktionen som later
dig skraddarsy méanga av de delar du
koper till.

DRAGQUEENS

Dragtavlingar, som vi spelat i tidi-
gare spel och som ser likadant ut
dven denna giang, foéregas av en ny
funktion. Att virma upp dacken ar
tydligen ett méste innan man kor,
och det gbr man genom att gora lite
snygga burnouts. Sjdlva momentet gar
till s att man pumpar pd gasknap-
pen och forsoker fa varvtalet inom ett
markerat omrade sd precist man kan.
Ju battre du gor detta desto varmare

lyssna pa. Prostreet dr som ett Need for
Speed-spel bor vara: snabbt, action-
fyllt och roligt, men med avsaknad av
poliser. Kanske att man upplever en
viss kdinsla av upprepning vid tavling-
arna ibland, men det finns & andra
sidan alltid nya utmaningar och nya
bilar att se fram emot.

HENRIK NORDENBERG

utstae___________|PCG

+ Skademodellen
+ Rikt omfang av bilar

4+ Snyggt
+ Ljuden
= Omstandiga instaliningar

= |nga polisjakter

Skademodellen
ar efterlangtad

0 o men det fria spel-

sdttet saknas lite.

Need For Speed Most Wanted PCG 108, 85 % Polisjakter, kriminell gaturacing och utan skademodell. Underhallande action.

KU“a a“en I“ Ty Need For Speed Underground 2 PCG 96, 89 % Det finns en mangd starka spel | NFS-serien.
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Fotbolisnjutning pa hog niva.

ebatten om vilket fotbollsspel

som dr bist mellan PES och

FIFA ar dandlos och bada spelen
har sin trogna skara sympatisirer.
Ett fordelaktigt utseende och licen-
siering har varit FIFAs vapen medan
PES styrka har legat pa den ack sa
viktiga spelkidnslan. Aven om FIFA
tidigare varit forknippat med en lite
mer fldrdfull grafik tidigare sa visar
Konami i och med édrets utgava av
PES att de minsann ocksé kan gora

riktigt snygga fotbollsspel.

Tidigare har spelarna i PES haft
ett ganska omisskdnneligt asiatiskt
utseende och en nédstan kvadratisk
kroppshydda men i och med PES 2008
sa dr ansiktena kusligt lika de rik-
tiga spelarna. Titta bara pa bilderna
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(Ovan) Med en
egenhédndigt impor-
terad klubblogga ar
Manchester Uniteds
matchdrakt néast
intill korrekt.
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hér bredvid pa AC Milans Gennaro
Gattuso eller Ronaldo sé ser ni. Och
skulle du inte ha tillrackligt med
spelare i ditt lag sa kan du skapa dig
en egen och importera en JPG-fil med
ett kort pa dig sjdlv for att satta dig

pa banan tillsammans med de andra
stjarnorna. Resultatet blir faktiskt
over forvdantan dven om ansiktsfor-
men oftast ar svar att fa till ordentligt.

LICENS ATT SKJUTA

Att PES 2008 inte innehdller sa manga
licenser som FIFA (vissa lag i PES dr
helt korrekta sa nagra licenser finns
det) dr vil sedan tidigare allmént
kdnt, men i och med att man kan
dndra lagnamnen sjilv, importera

de ritta klubblogotyperna och fixa
till matchdrédkterna s gor det inte sa
vildigt mycket. Namnen pa spelarna
ser istorsta mdn ut att vara helt kor-
rekta i varje fall. Visst hade det varit
sdllsynt bra med korrekta namn péa
lag och arenor redan fran bérjan, men
det dr vdl dnda sjdlva spelkdnslan
som ar den viktigaste och i PES 2008
ar den superb. Spelarnas tillslag pa
bollen dr mycket mer autentiskt dn

1 EA:s bidrag till fotbollsgenren och
bollen och dess fysik kdnns odndligt

mycket mer realistisk. Bollen ir ett
eget objekt och gér inte som p4 ett
snore ndr man passar den mellan
spelarna. P4 grund av detta, eller tack
vare beroende pa hur man ser det, sé
ar det alltsa din personliga skicklighet
och tajming som avgoér hur spelaren
slar bollen. Tajmar du ett skott eller
en passning korrekt kommer tillslaget
att bli distinkt och hért till skillnad
fran om du tajmar helt fel d4 ett skott-
forsék kanske rent av resulterarien
klen tafjutt. Anvander du knappen for
kontrollerade avslut ocksé sa kommer
din spelare helt korrekt att anvinda
en distinkt bredsida istéllet for vristen
ndar man ska placera in bollen lugnt
och behédrskat. PES 2008 dr det bista
fotbollsspelet jag lirat pé ldange och
sldr sin licensberikade konkurrent
ordentligt pa fingrarna i manga av-
seenden, ddribland detta med till-
slaget pa bollen och rorelserna.

BREDDA DITT SPEL

Version 2008 av PES innehdller ocksa
en ny Al som ska anpassa sig efter din
spelstil och som lar sig sjdlv allt efter-
som man spelar. Pa sa satt kommer
alltsa den datoriserade motstinda-
ren att &ndra sin taktik och utnyttja




" THIF MEHMET AURELIO

dina svagheter och inte bara mala pa
med samma anfallstaktik samtidigt
som den ocksa kommer att tvinga

dig tainka om sd att du inte anvinder
samma anfallsstrategi upprepade
ginger. Du kommer dven madrka att de
datoriserade motstandarna ocksa ar
bra pé att stinga skottvinklarna for
dig och ser till att ligga tdtt pa dina
farligaste spelare for att inte ge dem
for mycket spelrum. Nér spelarna
sedan gar i nirkamp om bollen sliter
och river den anfallande spelaren
efter bollhdllaren samtidigt som
denne forsoker halla attackeraren
ifrdn sig. Aterigen for jamforelsens
skull sa dr det vitt skilt fran FIFAs nér-
kampssystem dar en enda tryckning
pa tacklingsknappen oftast avvédpnar
motstandaren. Spelarnas respektive
fardigheter att behdlla bollen kontra
formagan att tackla spelar in i PES

Efter lite behandling och mirakel-kylspray dr Rooney aterigen pa benen.

C. RONALDO TN "
B

och en bra bollhallare kan behalla
bollen enklare trots idoga forsok fran
motstidndarna. Med en enkel knapp-
tryckning sd kallar man till sig en
datorstyrd medspelare som hjédlper att
sdtta extra press pa motstandaren.

FOTBOLL PA RIKTIGT

Nickar, frisparkar, straffsparkar och
bollmottagningar, allt ser vildigt
autentiskt ut ndr de utfors av spelarna
och bollens fysik dr som sagt ocksa
mycket realistisk. Bollen dr oberidkne-
lig och skott mot mdl kan ta pa spelare
och drastiskt byta riktning och stilla
malvakten, precis som pa riktigt.
Situationer dar forsvarare ska rensa
undan bollen i eget straffomrade kan
sluta sa snopet att rensningen tar pa
en anfallande spelare och studsar i
mél. Bollen kdnns mer levande och
behandlas kort och gott mer realis-

PC GAMER DECEMBER 2007/
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(Ovan) Det ar en lite
annorlunda ny vinkel
pa kameran nar du
ska forsdka radda en
straffspark.

VAN DER SAR BX ~

tiskt i PES 2008 dn i andra fotbolls-
spel. Dessutom dr kommentatorerna
Mark Lawrenson och Jon Champion
riktigt bra och kdnns naturliga nér de
refererar matcherna. Lawrenson som
4r en gammal Liverpoolférsvarare och
Champion later precis som brittiska
kommentatorer bor och féller oftast
smarta och passande kommentarer
till de aktuella situationerna. Nar
man trottnat pa att spéa kompisarna
i uppvisningsmatcher har man sedan

"PES 2008 ar det
basta fotbhollsspelet
jag lirat pa lange”

alternativet att starta en sdsong och
leda sitt lag genom cuper, turneringar
och seriespel. Sjdlvklart finns det aven
mojlighet att forstdrka sitt lag och
virva spelare frdn andra lag sa fort
transferfonstret 6ppnats for sasongen.

Det enda som dr lite negativt med
PES 2008 ar alltsa den standigt heta
potatisen med licenser. Hade PES
2008 haft licenser till ligorna och
lagen runt om i Europa sa hade det
varit dnnu tydligare att detta dr det
enda fotbollsspelet man behdver
inforskaffa i &r och man kanske kan
fraga sig varfor Konami inte lyckats
roffa at sig lite licenser efter att ha
givit ut PES i s ménga ar? Licenser
isido sa dr detta det basta fotbolls-
spelet pa linge och fortjanar en plats
i den absoluta toppen.

HENRIK NORDENBERG

utsiae____________|PCG|

4+ Spelarrorelserna

+ Véldigt snyggt

4+ Bollfysiken

4+ Kommentatorerna

4+ Beroendeframkallande

pES 2008 RECENSION| |79

= |nte sa manga licenser

Ett sjalvklart kop

0 och det basta
/u fothollsspelet pa

lange.

FIFA 08 PCG 131. 71 % Fullt licensierat men sitter inte p4 samma bollkénsla som PES. Svenska kommentatorer finns ocksa.
PES 6 Ej recenserat. Férra utgavan, vilket borde betyda att rets upplaga &r PES 7... eller Winning Eleven 11... eller hur det nu blir?
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Utvecklare Bright Future Utgivare Electronic Arts Distributiir EA Pris Ca. 400:- Releasedatum Ute nu Web www fm07.de/en systemkrav 1,3 GHz, 512 MB RAM, 64 MB 30D-kort

PCG Rekommenderar 2 GHz, 1 GB BAM

GENRE SPORT

FIFA MANAGER 08

Utmana Sven-Goran!

Twam Training

Group 1

74%

e o

o g -)

Vilj ratt traningsalternativ sa okar forhoppningsvis attributen hos dina spelare.

ootball Manager har sedan
urminnes tider varit kung av
genren managerspel och det har
funnits lite olika konkurrenter som
jagat, i hopp om att komma overst
pa tronen. Electronic Arts, med sina

imponerande finansiella muskler, har

forsokt under ett antal &r och man
borjar faktiskt minska avstidndet med
sitt FIFA Manager 08.

EA:s finansiella muskler anvands i
huvudsak till att kopa licenserna till de
olika fotbollsligorna runt om i vérlden.
Jag gillar férvisso att ha de officiella
klubblogotyperna, alla spelaransikten
et cetera i spelet, men man kan inte leva
bara pé det. Det blir tunt och andefat-
tigt och det genomskadas rétt fort. Till
min glddje har man dock gjort fram-
steg, och for varje ar som gar kianns
spelet mer och mer trovérdigt, med fler
valmadjligheter och storre djup. Pa vissa
omraden dr man fore Football Manager,
som nar det géller interaktion med
sponsorer och media, meni de allra
vasentligaste delarna som exempelvis
matchmotorn dr man langt efter, med
en sda urbota dalig Al att man fortast
mojligt stanger av 3D-matchvyn.

STEREOTYPT

Ett omrdde som i princip dr unikt for
FIFA Manager ar privatlivet. Man kan
vilja en fru eller sambo, hur manga

CT R MANATER o —————————————— "

barn man har och sa vidare. Detta 4r
inget nytt, men nédr detta tidigare kédn-
des som en plojig grej har det nu tagit
en utstuderat sexistisk och stereotyp
inriktning. Din fru eller sambo héller
du nojd genom att kopa lyxvaror till
henne, hon har attribut som visar hur

“Designmassigt ar
spelet fore sina
konkurrenter”

benédgen hon dr att shoppa och titt som
tatt blaser hon lite av dina stalar pé att
operera sin ndsa. Jag ar medveten om
att man inte behover ha en fru och kan
ignorera den delen av spelet. Momentet
skulle &ven kunna goras med humor
och glimten i 6gat men jag ser inget av
det i FIFA Manager 08, vilket sinder
signaler som jag tycker dels dr méarkliga
och ivissa avseenden vidriga. Ligg till
detta att det enda séttet att bli kompis

¥ =8 B W T ] BT DL e R L e oy e r s el S S PR L FE S - B L i, = b i i oo =Tl 00 el i ™

Glenavon 0-1 K. Lendava N. Zagreb 0-8 BSC Young Boys -;:;-'.55"3.._':'2.;:;=. -.

(Till vénster) Zlatans
matchtroja saljer
bast. Zlatan ler och
tanker pa sin roda
Ferrari.

E Kim Kallstrom

QLY ol
LYONN il

(EA) FIFA MANAGER 1

Oscar Wendt ér veckans stora spelarovergéng.

med klubbens president dr att anting-
en spela golf eller att segla med honom
och férdomskavalkaden har natt sin
kulmen. Betyget rasar en bra bit enbart
pa grund av dessa faniga delar i spelet.

SURA KARAMELLER

Designmassigt dr spelet fore sina kon-
kurrenter, med kloka l6sningar som
exempelvis integrerad MP3-spelare,
och arets FIFA Manager hade faktiskt
en hel del potential. Tyvérr vdltrar man
sigivissa detaljer som jag inte tycker
hoér hemma i managerspel. Om man
dnda vill ha spelarfruar som en del i
spelet far man i sa fall genomfora det
pa ett smartare och mer genomtankt
sdtt. Nu blir det plumpt och menings-
l6st och tillsammans med en svag
matchmotor kan det inte bli annat én
sura karameller for FIFA Manager 08.
ADAM ANDERSSON

urstae____________|pcg|

+ Licenser

+ Valdesignat
+ Media

= Sexistiskt

= Fordomsfullt
- Aln

Rott kort for sex-
ISM men annars

ett hyfsat spel.

%

Football Manager 2008 PCG 131, 80 % Fortfarande det bésta spelet i genren, dven om avstandet minskar.
Foothall Manager 2007 PCG 120, 88 % Kan vara vart pengarna om du hittar det | budgetkorgen.
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Utvecklare Gas Powered Games Utgivare THQ Distributdr THQ Pris Ca. 270:- Release Ute nu Web supcom.gaspowered.com Systemkrav 1.8 GHz, 512 MB RAM, 128 MB 3D-kort

PCE Rekommenderar 3 GHz, 2 GB RAM, 256 MB 3D-kort

GENRE RTS

The only good alien is a dead alien!

Cra-a-ab people, cra-a-ab people, taste like crab, talk like people.

nte ens ett dr har passerat sedan

Supreme Commander anldnde till

mestadels hurrarop och redan nu
dyker den firsta expansionen upp.
Fragan pa allas ldppar ar givetvis om
tio manader ricker till for en fulléindad
expansion eller om det inte bjuds pa
storre fordndringar alls?

De som dr bekanta med originalspelet
vet att det behandlade de tre ménskliga
fraktionerna UEF, cybrans och aeons
strider. Med olika agendor och en del
fula fiskar bakom alla tre fasader var det
en intressant konflikt som du hjilpte till
att avsluta med supervapnet Black Sun.
Oturligt nog ledde anvindandet av det
till att en liten dimensionsdérr ham-
nade pa gldnt och genom den passade
den utomjordiska rasen seraphim pa att
smita in. Seraphimrasen har uppenbarli-
gen nagot emot manniskor och paborjar
genast en invasion. Médnniskorna sansar
sig dd och lagger sina egna skiljaktigheter
at sidan, for att enas mot den gemen-
samma fienden. Férutom new age-pun-
diga aeon forstas, som istédllet dyrkar sina
blivande moérdare som gudar.

FULLT OS, MEDVETSLOS

Det dr grunderna bakom storyn, som
utspelar sig kort efter originalet och
fortskrider over en lang kampanj om sex
uppdrag. Du viljer att spela kampanjen
som en av originalets tre fraktioner och
far sedan leva med ditt val genom hela
kampanjen. Till och med aeon gar att
vdlja, da ett fatal vettiga generaler gar
med i kampen mot seraphim. Sex upp-
drag ma kanske liata i minsta laget, men
Forged Alliance kastar in dig i hetluften
direkt och bjuder inte riktigt pa ndgon

(Till hoger)
Cybrans nya
experimental-
enhet Megalith
ar inte att leka
med.

En scen som tagen ur The Matrix.

langsam start. Det ar fullt 6s fran
forsta borjan och precis som tidigare
borjar kartorna pa ganska beskedlig
storlek. Allt eftersom du klarar vissa
mal lases nya delar av kartan upp och
snart finner du dig sjalv utkimpandes
krig 6ver gigantiska omraden.

Vad har di fordandrats sedan fore-
gangaren férutom en ny kampanj?
Tja, den utomjordiska rasen seraphim
finns spelbar i skirmish och multi-
player och d@ven om den ar vildigt lik
de dvriga raserna i upplagg, ar det
helt nya enheter och byggnader. Mest
spannande dr forstas de nya experi-
mentella enheterna och dar bjuder
seraphim pa nagra riktigt kraft-
fulla tingestar. En stor gangare, som
med ldtthet kontrar aeons Galactic

oUPREME COMMANDER:
FORGED ALLIANCE

Colossus i coolhet, ett gigantiskt
bombplan som kan 6deldgga en fien-
debas pd nagon minut och slutligen
en supernuke, som kréaver dubbla stra-
tegic missile defenses for att kunna
stoppas. Moi moi!

MANSKLIGA ALIENS?

Det dr dock inte bara hos seraphim
som det bjuds pd nya enheter. De andra
fraktionerna har ocksa fatt en del upp-
graderingar i bdde enheter och byggna-
der. Aven om de fyra olika fraktionerna
ocksa dr vildigt lika varandra, gor de
nya enheterna och vissa tweaks att de
blir lite mer varierade och lite mindre
spegelbilder av varandra. Sdledes ges
det stérre utrymme att specialisera sig
pa vissa fraktioner och utarbeta unika
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Okej, det ér ytterst sdllan man har tid och resurser att skrapa ihop sé har manga superenheter, men det blir fina bilder.

"Du valjer att spela kampanjen
som en av originalets tre fraktio-
ner och far sedan leva med ditt
val genom hela kampanjen”

taktiker enbart for dem. Man kan dock
tycka att det ar lite trist att seraphim &r sa
pass lika de andra i sin utformning. Chris
Taylor har en uttalad fascination for ultra-
perfekt balansering och darifran kommer
antagligen det faktum att en totalt fram-
mande utomjordisk ras, som framstills
som betydligt mer avancerad, @&nda har
precis samma militdra struktur som de
méinskliga raserna. Lite obalans och annor-
lunda utformning hade varit spdnnande
och hade inte forstort spelet.

Négot som &r vildigt positivt dr att
Forged Alliance dr en fristdende expan-
sion. Saledes kommer du att kunna kdpa
det och spela utan att ha originalet. For
mellan 200-300 kronor dr det en riktigt
bra affar. Dessvirre har Gas Powered
Games av nagon anledning valt att du
med expansionen endast kan spela som
seraphim i skirmish och multiplayer.
Vill du kunna spela med nagon av de
foregdende fraktionerna maste du ha
originalversionen. Vildigt konstigt, med

Supreme Commander PCG 12

tanke pé att du kan spela originalfrak-
tionerna i kampanjen, oavsett.

SCHNYGGARE

Bland nyheterna mérks ocksa att
granssnittet fatt sig en vialfungerande
uppgradering och att Al:n har polerats.
Det sistndmnda maérks extra tydligt i
skirmishmatcher mot ickefuskande Al,
dar du verkligen far sétta hela ditt tak-
tiska kunnande pd prov for att besta.
Aven visuellt har det hdnt saker och
dven om det inte dr helt uppenbart till
en borjan, har Forged Alliance piffats
upp en del grafiskt. Allra tydligast blir
det nédr det borjar hetta till och laser-
stralar och partikeleffekter borjar fylla
skdrmen. Liksom i originalet tenderar
dock dven de fetaste av datorer att
sacka ner nar antalet enheter pa skar-
men dverstiger en viss niva. Lite béttre
optimering kunde man ha dnskat sig.
Jag kan personligen dnska mig en ljud-
bild som hamnar lite ndrmare spelaren
och ddr man inte behover vinkla ner
till markniva for att hora laserstralar,
explosioner och det dova dunkandet
av 50 meter hoga robotar som vandrar
genom landskapet. Musiken kdnns
dock dnnu béttre &n i originalet och

90 % Storskalig strategi av séllan skadat slag.
Company of Heroes: Opposing Fronts PCG 131, 89 % Lysande expansion till lysande spel.

ligger faktiskt sndppet ndrmare Total
Annihilations fenomenala soundtrack.

Sammanfattningsvis kdnns Forged
Alliance som en gedigen expansion.
Kampanjen dr bra, den nya rasen ar ett
bra tillskott, de flesta delarna i origi-
nalet har polerats till det béattre och allt
detta till ett mycket bra pris. Att man
inte behover ha originalet dr lysande,
men det hela dras ner lite av att du
bara far tillgang till seraphim ndr du
ska spela nagot annat @n kampanjen.
Utover det finns det inte manga anled-
ningar att inte rekommendera expan-
sionen till fans av originalet, eller de
som tyckte att originalet verkade coolt
men aldrig kopte det.

EMIL KRAFTLING

+ Mycket nytt

+ Manga forbattringar
+ Bra musik

+ Fristaende

= Begransat i MP

- Qoptimerat igen

Forfinar origi-
nalet pa manga
satt.
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Utvecklare Big Huge Games Utgivare Microsoft Distributér Microsoft Pris Ca. 350:- Release Ute nu Weh www.ageofempires3.com Systemkrav 1,4 GHz, 256 MB RAM. 64 MB 3D-kort

PCG Rekommenderar 2 GHz, 1 GB BAM. 256 MB 3D-kort

GENRE RTS

AGE OF EMPIRES III:

THE ASIAN DYNASTIES

En blandning av Jackie Chan och Dynastin?

Vil pemal Ao

Briticshk Allieg

a% famd Umi '-_rirlr'.'_-ir'!|'5.

shipments:

% "JF'I'-'"-"F'-

(Ovan) Genom et har gatt tvd langa ar sedan

konsulatet far du Age of Empires 3 forforde oss
valja en europeisk med sitt utseende och sin mang-
kompis.

fald. I dagens konkurrens ir grafiken
inte lika imponerande, men kanske
o kan expansionen Asian Dynasties
L ateruppvicka vart intresse?

P Dér originalet liksom sina fore-
L gangare utvecklades av Ensemble
Studios, har Microsoft denna ging
valt en annan utvecklare. Bakom
Asian Dynasties finner vi sdledes fol-
? ket pa Big Huge Games, som tidigare
. ligger bakom inte helt AoE-olika Rise
of Nations och Rise of Legends. Ett
 intressant grepp och med tanke pa
_ Rise of Legends uppmixade design
- kanske det var sa att Microsoft ville
. spetsatill spelet lite?

i
s
St

., GO EAST

e

R

o Ezﬁﬂ namnet antyder forflyttar expan-
T h en denna gang handlingen fran

L . den nya virlden till den jitte-

r o gamla virlden, Asien. Det bjuds
L pa tre nya nationer som var och
. en kommer med sin egen tillhéran-
- dekampanj. Saledes kommer du att fa
B __ uppleva upprittandet av Tokugawas

. shogunatiJapan i slutet av 1500-talet.

Pt s

Du kommer att fa folja med pé en spe- dig med en annan nation och sedan
kulativ resa med kinesiska flottan till kan du anvédnda exportresursen for
den nya vérlden i borjan av 1400-talet att kopa fornédenheter och militira
och du kommer att f4 utkimpa Sepoy- enheter fran denna nation.

upproret i Indien under mitten av
1800-talet. Kampanjerna dar uppdelade = MATPETIGA

i fem uppdrag vardera och ger en bra De nya nationerna har d4ven en
introduktion av de olika nationerna. del andra smé egenheter for sig,

De tre nya nationerna Japan, Kina Japanerna éter till exempel inte kott
och Indien bjuder alla pa nya och och anvédnder sig darfor av risfilt,
intressanta spelstilar och hor till barbuskar och korsbarstrid for att f4
expansionens bésta nyheter. Liksom sin mat. Ddaremot kan de bygga helge-

"Dessutom stor det mig nagot enormt att

spela ett strategispel ar 2007 och inte kunna
forflytta kameran som jag vill”

tidigare har du en hemstad som du domar ute i naturen, vilket 6kar deras
uppgraderar med erfarenhetspoing befolkningsmiangd. Byggs de dessut-
och som kan skicka forstdarkningar om i ndrheten av vilt djurliv kommer
och fornédenheter. De nya asiatiska de att 6ka pa matinkomsten. Indierna
nationerna skiljer sig dock lite fran a sin sida har givetvis en forkirlek for
sina europeiska likar. Exempelvis har kor. Inte som mat, men som dyrkans-
de en helt ny resurs i form av export, objekt. Kor dr heliga och ska icke itas,
portritterad som teblad. Du tjanar ddremot kan du bygga smad heliga
lite export genom alla andra resurser altare dér de kor du har (eller hittar
du samlar in, och genom att bygga ute pa kartan) inbringar erfarenhets-
ett konsulat kan du komma i kontakt poédng at dig. Kineserna har nagot

med Gvriga nationer. Du kan alliera hogre befolkningstak 4n normalt och



EXPANSIONSGODIS!

Det finns alltid vissa enheter man fastnar lite
mer for i strategispel. Har ar Asian Dynasties
tre coolaste.

E i

De kinesiska munkarna kan utforska kartan,
ar grymma pa kampsport och har en liten
chans att férvandla en besegrad fiende till en
"larling”. Denna larling har samma egenskap i
sin tur, vilket gor att du snart kan forvandla en
ensam munk till ett enda stort kloster,

Vem &lskar inte ninjor? | Asian Dynasties kan
du skaffa dessa svartklddda lonnmordare som
inte bara kan smyga oupptéckta forbi fienden,
utan ocksa dr grymma pa att snitta med sina
katanor, wakizashi och Gud vet vad.

Tidigare har du bara kunnat ddda och &ta
spelets kor och bufflar. Nu kan du tillbedja
dem! Flocka dem kring en liten kostaty och de
kommer att fixa erfarenhet medan de idisslar.
Snacka om grinding!

istdllet for att bygga separata enheter,
bygger de sa kallade "banner armies”,
sma kombinationer av trupptyper som
bildar en liten militdr trupp. Indierna
dr militdrt sett forstds valdigt fokuse-
rade kring elefanter och de kommer i
alla storlekar och smaker.

En annan nyhet med de asiatiska
nationerna dr att de bygger underverk
for att avancera en alder. Varje nation
har fem underverk att vilja mellan
och de ger alla olika effekter som
foljer med dig under spelomgangen,
istidllet for att du som tidigare viljer
en "politiker” for att ge dig en viss
bonus. Bland de nya underverken
finner vi bade mer och mindre kinda
byggnationer som Buddha-statyn, Taj
Mahal och Porslinstornet. De ér lika
snygga och vilgjorda som 6vriga nya
byggnader i spelet.

PC GAMER DECEMBER 2007 AGE OF EMPIRES I11: THE ASIAN DYNASTIES RECENSION] [8s

SMOLKET
Sd de nya nationerna dr roliga, exotiska och
spelas pa ett nytt och spannande sitt. Det
ar helt klart nadgot som ar vildigt positivt
med Asian Dynasties. Det finns dock en del
saker med expansionen som vacker mina
gnillbéltesgener. For det forsta har det
inte hdnt nagonting med grafiken sedan
originalet. Det ar férstds inte helt ovanligt i
expansionsform och spelet ser fortfarande
ganska bra ut, men det marks dnd4 att det
har gatt nagra dar, och fysikmotorn och det
pixelshadade vattnet dr inte samma sak
lingre ndr spel som Company of Heroes
och World in Conflict har grafikknockat
oss nyligen. Dessutom stor det mig ndgot
enormt att spela ett strategispel ar 2007
och inte kunna forflytta kameran som jag
vill. Efter att ha spelat ovan namnda World
in Conflict har man blivit bortskimd med
formagan att se horisonten.

Dirtill, och nu ér jag vdl egentligen inne
pa saker som var fel redan i originalet,
har spelet en ganska délig pathfinding.
Enheter fastnar, tar konstiga omvigar,
star stilla eller trycks magiskt upp pa otill-
giangliga klipphyllor (och kan inte komma
dérifrdn). I kombination med krikfram-
kallande "du kan bara markera 50 enheter

Commands

at gangen”-problemet och en del st6-
riga markeringsproblem ér det mer dn
en gang man blir frustrerad 6ver peka
och klicka-mojligheterna i spelet.

Visst ar det en fullgod och intres-
sant expansion och sdkert mycket
tilltalande for dem som fortfarande
spelar originalet. Men det kdnns
ndgonstans som att originalet dr lite
for gammalt for att kunna bli span-
nande igen med en expansion. Har
man inte Age of Empires 3 pa den dag-
liga'agendan ldr inte Asian Dynasties
gora mycket nytta, &ven om det dr en
riktigt vilgjord expansion.

EMIL KRAFTLING

ursiae___________|PCG

4+ Roliga nationer
+ Regicide!

+ Ninjor

- Aldrat

= Kontrollproblem
= Nusiken

En duglig expan-

o sion for de redan
/o fralsta.

— - Rise of Nations PCG 78, 87 % Exempel pa att spel med nagra ar pa nacken kan vara bra.
Kolla aven in... :

Company of Heroes PCG 117 92 % Lite senare i historien, men betydligt béttre.
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Utvecklare Telltale Games Utgivare Gametap och Telltale Games Distributir — Pris 60:-/episod, 250:-/sésong Release Ute nu Web www.telltalegames.com
systemkrav 1,5 GHz, 32 MB 30-kort PC6 Rekommenderar 2,4 GHz, 128 MB 3D-kort

GENRE AVENTYR

oANM & MAX EPISODE 201
ICE STATION SANTA

episoder till.

...och sa fem

s

Pa humorfronten intet nytt. Det ar fortfarande "vridet” som &r temat.

et finns tva Episode Two i hist.

Det hér dr den som inte finns i en

orange box och som avhandlar
tva djurdetektivers peka och klicka-
dventyr, bara sa ni vet.

Sam & Max dr tillbaka igen. Igen. Ja
alltsa, de kom tillbaka i sdsong etts sex
episoder f6r knappt ett ar sedan, som
nu fatt en fortsiattning. Ar du med? Bra.
Sdsong ett var okej och rétt kul men gick
alltfor snabbt Gver till lite vdl mycket tom-
gangskorning. Spelade man igenom alla
sex avsnitten lar framfor allt nummer ett
och fem ha fastnat. Ettan for att den var
nyhetens behag och nostalgi medan fem-
man stod ut som den enskilt bista delen.

Knappt har den galna duon vilat ut
efter eskapaderna med Hugh Bliss,
Abraham Lincoln och alla andra férridn
det &r dags igen. Den hér sdsongen borjar
med att sjdlvaste Tomten har blivit besatt
och skickar ut mordarleksaker som jul-
klappar (minnesstarka Spindelmannen-
ldsare bor associera till The Tinkerer).
Uppdraget blir alltsa att dra till
Nordpolen, Rovaniemi far ursidkta, och
samla prylar for att utéva exorcism mot
den forr sa fryntlige tomtefar. Skruvat ar
inget nytt for Sam & Max-vinner och
201", som andra sdsongens inledande
avsnitt kallas, fortsdtter i samma upp-
trampade dementa spar. Medan Sybil,
Abe och Bosco fortfarande figurerar,
introducerar man dven nya figurer, vilket
forstds dr en nddviandighet for att halla
intresset vid liv. Hér dr det Stinky och
hennes café samt en deckarkollega med
tillh6érande tredagarsstubb som utgor

nyhetens behag pa birollssavdelningen.
'‘Gamerlédsare vet att vi gnéllde en del
pa upprepningar senast det begav sig.
Det sdger sig sjdlvt att samma sak kom-
mer att intrdffa dven denna gang. Ett
dterkommande problem ér fortfarande
avsaknaden av vdgat uttagna sviangar.
Originalitet och nya inslag &r det ont
om. Trots det kinns det som man lagt

"Uppdraget blir alltsa
att dra till Nordpolen
och samla prylar for
att utova exorcism
mot den forr sa frynt-
lige tomtefar”

ner en gnutta mer energi pa Ice Station
Santa. Det kan vara att utvecklarna pa
Telltale Games fatt lite mer tid pa sig dn
mellan de tidigare episoderna, att vi fatt
nagra manader utan Sams underfun-
digt filosofiska kommentarer och Max
ultravaldsamma tankegadngar, eller rena

Kanske den enda voodootomtenissen i ett spel nagonsin.

Polkagrisar och dodskallar i granen — det ar jul! Minispel forekommer dven denna gang.

tillfalligheter. Det kdnns lite fraschare.
S4 ta vara pa det, ha sa kul och friga
oss vid 203 ndgonstans. Det dr forst da
den verkliga utmaningen borjar: att
halla livi ett aterupplivat dventyr over
den andra sdasongens fem episoder.
Som enskild episod funkar Santa okej
och det rdcker till pa en hoft tre, fyra
timmars forstroelse. Var kod led av
buggar vi inte markte av i sdsong ett,
Forhoppningsvis har man kirrat biffen
vid release.

THOMAS PETERSSON

uss_____|pc |

+ Kanns mer genomarbetat
+ Funktionell humor

+ Myspysigt

= Fnisodform

= Tar inte ut svangarna

= Buggar

Nagot fraschare
an genomsnitts-

episoden.

%

Sam & Max Hit the Road E| recenserat. Det hyllade originalet med 14 ar pa nacken.
Myst IV: Revelation PCG 95, 88 % Bra hjarnskrynklare och langt fran Sam & Max glattighet.




| 80] |RECENSION KANE & LYNCH: DEAD MEN PC GAMER DECEMBER 2007

Utvecklare lo Interactive Utgivare Ubi Soft Distributdr Ubi Soft Nordic Pris Ca 400:- Release Ute nu Web www.kaneandlynch.com Systemkrav 2 GHz, 1 GB RAM,
128 MB 3D-kort (med Pixel Shader 3.0) PC6 Rekommenderar Core 2 Duo, 2 GB RAM, 256 MB 3D-kort

GENRE ACTION

KANE & LYNGH: DEAD MEN

Tillsammans ar man mindre ensam... nar man ranar en bank.

P& marken ser ni spelets birollsinnehavare: de doda ménnen.

o Interactive, det danska gianget

bakom Hitman-spelen, fick en

liten smyghit i det snart fyra ar
gamla Freedom Fighters. Manga
gamers diggade det gruppbaserade
actionliret, och nér studion nu ar
tillbaka med en andlig uppfoljare
undrar ni kanske hur man utvecklat
och forbéttrat sina idéer sedan sist?
Det gjorde vi med.

Snabbt stdr det klart att man i den
hype som vil far sdgas ha foregatt
Kane & Lynch fokuserat pa att bara
visa upp spelets frimsta kvaliteter:
de osedvanligt coola karaktédrerna till
exempel. Trailers har skvallrat om héf-
tig, dialogdriven och Resorvoir Dogs-
inspirerad action med den cyniske
brottslingen Kane i spetsen, atfoljd av
psykopaten Lynch som uppenbarligen

fiskat fel sorts piller ur medicinburken.

Duon dr lika osannolik som den later
och medan halva spelupplevelsen hir

bestdr i att vilt skjuta sig genom hotell-
receptioner sa handlar resten om att
lyssna till klockren dialog och garva.
Det ena fungerar béttre dn det andra,
kan jag vdl avsldja utan att forega mig
sjdlv alldeles.

ETT OFRIVILLIGT RADARPAR
Kane & Lynch dr alltsa en pangpang-
historia i tredjepersonsperspektiv,
for den som inte har hdngt med i for-
handssnacket. I huvudrollen finner
vi Kane (den hdrda typen med brutet
ndasben), en fingslad foredetting
inom brottssyndikatet The 7. Spelet
tar vid da han blir fritagen pé vig till
sin avrdttning och blir tvingad att
utfora ett sista uppdrag for sina forna
kamraters rdkning. Sjalv skulle han
vdl helst av allt bara vilja ldgga sig ned
och tjura, men da skurkarna kidnap-
par den dotter och fru han lamnade

i sticket for 14 ar sedan tvingas han

-
é

ge med sig. Lynch i sin tur (token
med hogt harfdaste och solglaségon
pd bilderna) dr en underhuggare med
attitydproblem som The 7 sdtter pa att
bevaka Kane. De bédda ar inte direkt
dodspolare med andra ord.

Precis som i Freedom Fighters byg-
ger det grundldggande i spelkonceptet
hédr pa att du som spelare intar en
ledarroll och med knapptryck positio-
nerar och beordrar dina kumpaner.
Fortlyttningen fungerar 6ver forvan-
tan och den ryska invasionen fran
ndmnda lir har avldsts av bankran
och biljakter dar premisserna overlag
dr desamma.

Munhugget i spelet édr gapigt,
schargongen hard och det i sig hjélper
ofta till att lyfta actionmomenten
rejdlt. Dessa stavas i sin tur: intensiva,
explosiva och snabba. Lobbypelare
och husfasader rasar samman under
eldstrider, och Kane kan likt i Rainbow
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Som minispel far du plocka blommor pa tid och gora ett blomsterarrangemang. Ja, vi skojar.

Six: Vegas eller Gears of War dra ivig
en salva pa mafé kring hérn och kan-
ter utan att se efter sjdlv. Det dr pa

det hela taget en ridtt kompetent och
tajt actionbit man levererar. Ett par
scener star ut sdrskilt vil: den tidiga,
Collateral-inspirerade nattklubbs-
scenen i Japan och stormningen av en
skyskrapa en bit ldngre in i spelet dry-
per bada av spelkédnsla. Det hir later
jusmasjysst hummar du nu, och det
ar det, men tyvarr lider Kane & Lynch
detta till trots av en del problem. Lat
mig utveckla.

ADRENALINSTINN
FRUSTRATION

Det forsta av flera i det har spelet
uppenbarar sig med omnejd: det
smatt tafatta utseendet. Karaktarerna
dr pixelshadade med det senaste ver-
sionsnumret och allt vad det heter,
men miljoerna dr laskigt sterila och

Lynch ar en under-
huggare med attityd-
problem”

tomma. Jag ar inte den som ar den
om spelmomentet i sig dr tillrackligt
underhallande, men dven har lider
spelet av en del allvarliga brister.
Forst och framst dr svdrighetsgra-
den nagonting som jag har svart att
komma overrens med. Spelet viljer

FOGA KOOPERATIV CO-OP

1

[]

P TV

UGS IR i,

b \:,13_';!- !
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namligen att variera den medelst att
stundom fullkomligt drainka mig i
fiender och stundom i lugn och ro
lata mig prickskjuta pa det som mest
av allt liknar felvaggade (tack for den
Ove!) fagelskrammor. Det hir leder
aven till en del trilska stunder tillsam-
mans med spelets funktion fér att
ateruppliva déda Al-medspelare.
Spelet &r namligen 6ver om du,
Lynch eller ndagon av dina teammed-
lemmar dor under era strapatser. En »

Manga gillar att kampanjlira tillsammans med polare i actionspel och co-op har i sam-
band med exempelvis Halo-serien blivit oerhort populért. Tyvarr ar det allt mer sallan
som spel-utvecklare tar fasta pa det har och de riktigt bra liren som kommer utrustade
med spelldget i fraga ar fa. Kane & Lynch har pa forhand sett ut som ett sjysst alternativ
pa den har punkten och erbjuder mycket riktigt spelare att ta sig igenom hela kampanjen
tillsammans med en kompis. Till konsol @r det antagligen nagonting som drar upp spel-
upplevelsen, men pa PC ar det inte sarskilt samarbetsvianligt. Spelldget kraver namligen
att du ansluter Xbox 360-kontroller till datorn. Dessa blir sdkert allt vanligare i hemmen,
men an vill vi tro att gemene PC-spelare inte sitter pa ett gang dylika. Vi gjorde det

exempelvis inte. Trist.




» rod markering pa slagfiltet indike-
rar att ndgon behéver adrenalin och du
maste genast kasta dig ut i korselden
for att injicera. Problemet som uppstar
har ser forvisso ratt humoristiskt ut pa
hall men blir frustrerande i lingden:
ndr du kastat dig fram for att hjdlpa
den sdarade startas en forrenderad
sekvens, under vilken du inte kan gora
nagonting alls for att skydda dig och
dér fienden far morsa loss bast de vill.
Detta leder nog sa ofta till att du nédr du
hjdlpt din polare pa benen sidckar ihop
sjdlv, han far hjdlpa dig, varpa han dor
och du reser dig... och sa vidare, till
dess att din kropp inte tal mer adrena-
lin och du far ladda om spelet igen.

OVER PA EN ARBETSDAG

Har man overseende med detta dr det
hédr en pa sina hall ritt skaplig shoo-
terupplevelse. Mycket ar forstorbart
och nér spelets brister inte gor sig
paminda fér en stund kan jag komma
pd mig sjdlv med att ha riktigt kul. Det
dr dock just stundtals och rétt spora-
diskt, och inte hela tiden som spelet
glimtar till.

Till en borjan dr det som du kanske
forstatt Kane och Lynch pa tu man
hand som géller, men i takt med att
du avancerar genom den cirka 6-7

. B
:

%

Av och till dr spelet riktigt snyggt, som har. Overlag da? Not so much.
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We could've gone to the hotel first. 12 hours on a fuckin’ plane, my neck is

killing me!

Super PLAY-génget pa vég till Tokyo Game Show?

#‘Lﬁw' ,:.lﬂiurE_i_!':.J_uu: e ripatteneg

Tempot varieras da och da med sma avbrott frén det vanliga pangandet

till fots.

Innan du dor helt
kvicknar du till ett
par ganger med
hjalp av adrenalin,
Pulp Fiction-style.

’Det ar trist att se hur man
slarvar bort det charmigt
burdusa, traffsakra och coola”

timmar langa storyn far du av i situa-
tionen uppenbara anledningar fler
man till ditt férfogande. Under spelets
andra hélft, som f6r 6vrigt utspelar
sig i Havanna, for du stundtals fanan
for en mindre armé och det ar nér
tongangarna fran Freedom Fighters
har lyser igenom som speluppldgget
kidnns sjdlvklart och helt ritt.

Dessviérre tappar man ocksa bort
Lynch som karaktir i takt med att spe-
let sakta men sédkert finner dess iden-
titet som gruppbaserad taktikshooter
pa kryckor. Han blir en i médngden,
de fyndiga dialogerna uteblir till sist
helt och man slutar att bry sig mer om
honom @n nagon annan i dina ranker.
Det dr trist att se hur man slarvar
bort det charmigt burdusa, traffsdkra
och coola som préglar och lyfter upp
den forsta delen av spelet. Den andra
akten ar kort sagt mindre Lynch och
mer Kane, och ironiskt nog blir det
ddrfér mindre Kane och mer Generisk
Actionhjélte nédr det rappa mellan
karaktdrerna upphor att underhalla.
Det blir simre helt enkelt.

MEN RAVEN SLANK UR...

[ spelets forsta ging uppdrag far jag
skrika och hytta at Lynch for att han
inte ska hitta pa tokigheter med hagel-
gevdret. Jag var efter detta sédker pa

att jag skulle vara tvungen att banda
upp dennes mun med fingrarna och

tviangsmata honom med piller under
kommande stridigheter. Men det blir
aldrig riktigt sd tokigt, underhdllande
eller sként pa ett konstigt vis igen. Det
blir istdllet mer och mer standardise-
rat ju ldngre det hela skrider, och i takt
med att man tappar Lynch som galen-
panna och knepig sidekick kdnns det
som att Io Interactive tappar bort sig
sjdlva sa smatt, vilket dr synd.

Man vet med sig, hoppas jag, vilka
grymma karaktdarer man fatt till pa
pappret hir och vilket haftigt spel
man har alldeles utom riackhall.

Om inte annat skvallrar den redan i
skrivande stund utannonserade upp-
foljaren Kane & Lynch 2 om det. Att
Twentieth Century Fox valt att soka
sla mynt av franschisen i en komman-
de filmatisering av spelen likasd. Trots
detta slarvar man alltsa oforstaeligt
nog just med karaktarstorvaltningen.
Det vacklar till ordentligt mot slutet
och det som bérjar rdtt bra med natt-
klubbsscenen och stormningen av den
japanska mafians skyskrapa rinner ut
i spelmekaniskt foraldrade banor som
kdnns vildigt 1999.

Det hdr dr ingen regelrétt sagning;
Kane & Lynch ar till en borjan riktigt
héftigt, men sedan bara smakul och
pa det hela taget alltjamt négot av en
besvikelse i en spelhdst som denna.

JAKOB SVARD

UTSLAG____________|PC_

+ Kane

+ Lynch

+ Actionftyllt

- Smafult

= Dumma fiender

= [Dalig karaktarsforvaltning

En skon duo som
slarvats bort i eft
alldeles for opo-
lerat spel.

%

Kolla aven In...

Hitman: Blood Money PCG 115, 89 % lo kan om de vill. Bevisligen.
Freedom Fighters PCG 82, 65 % Snarlikt Kane & Lynch men mer... ryskt.
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Utvecklare Saber Interactive Utgivare Sierra Entertainment Distributidr Vivendi Games Pris Ca. 350:- Releasedatum Ute nu Web www.timeshiftgame.com Systemkrav 2 GHz, 1 GB RAM,
128 MB 3D-kort PCG Rekommenderar 3 GHz, 2 GB RAM, 256 MB 30-kort

GENRE AGTION

TIMESHIFT

aldrig an sent Battre

(Till véinster) ed tanke pa allt trassel och for att folja efter, eller hur?
Machodriakt med hur lang tid det har tagit att Problemet dr att din drédkt inte
223;1"1"3‘*;:"(;“ gora firdigt Timeshift ir fungerar riktigt som den ska och det
tig R Aty det rena miraklet att spelet kom ut blir en hisnande resa mellan paraL
rost — check. alls. Men vad betyder viil lanserings- lella tidsuniversum, allt i jakten pa
Cool frisyr - datum for ett spel diir du kan mani- galningen Krone.
CheCh, pulera tiden? Egentligen &r ju allt bara en ursakt
"Ur led édr tiden: ve! att jag dr den for att du ska fa springa omkring och
som foddes att den vrida rétt igen.” skjuta och spridnga saker, och det
. Om du kan din Shakespeare kidnner behoéver man ju inga direkta anled-
gen citatet fran Hamlet, men det ningar for att gora.
nde lika gdrna ha varit en reklam-
ygan for Timeshift. PA TIDSFRONTEN INTET NYTT
Bakgrundshistorien, och sjdlva Det enda som skulle kunna kallas for
elhistorien ocksa for den delen, nyhet (om det inte redan hade gjorts
 sin primitiva enkelhet ganska  madnga ganger tidigare) i Timeshift
erhallande. Doktor Aiden ar mojligheten att manipulera tiden.
Krone och hans forskarlag har Moijligheten att fa tiden att ga vildigt
forskat fram drédkter som tillditer  langsamt, till och med stanna, har
m att resa i tiden. Det viamje- vi upplevt manga ganger i spel som
a kriket utnyttjar forstas det Matrix och Max Payne. Det hindrar ju
att hoppaitiden och utse sig  inte att det anda dr héftigt att se till
till harskare dver mansk- och med regnet falla langsammare
igheten. Vilken tillfdllighet att  eller att med liv och lust kasta sigin
u anvidnde den andra dridkten  ifighter med mdnga motstandare




Ar det ndgon som vill kira chicken race mot ett tﬁg‘?

och skjuta kroppsdelar avdem i slow
motion. Det roligaste dr dock att springa
fram och stjdla deras vapen mitt i eld-
striden. Nér de sedan blir fundersamma
over vart deras vapen helt plotsligt
forsvann, da kan du skjuta dem i lugn
och ro.

[ Timeshift har man dven tagit tids-
manipulerandet ett steg langre: du
kan fa tiden att g& baklanges utan att
det paverkar dig. Det forsta exempel
du stdlls infér dr en passage dédr en
bro spridngs innan du hinner over.
Genom att lata tiden gd bakldnges kan

"Da kan du skjuta
dem i lugn och ro”

du springa over bron samtidigt som
den "sprdangs bakldnges” och bygger
upp sig sjalv igen. Niar du kommer 6ver
till andra sidan kommer raketerna

som spriangde bron forsta gangen att
springa den igen, men nu har du ju
redan hunnit over.

Man kan dessutom vara riktigt elak
om man dr pa det humaret. Spréang
motstdndaren, spola tillbaka tiden
tills innan han sprdangdes och spring
honom igen. Nejda, jag ar inte elak, jag
tycker bara om att gora saker grundligt.
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pa honom.

Eftersom maﬂr-l. kan mampulera tiden far erbjudandet om en
snabbis en helt ny innebdrd.

BRA POLARE AR DODA
POLARE

Multiplayerdelen ar ungefar som
singleplayerdelen: forutsdgbar

men genomarbetad. Det finns sex
stycken spelstilar som alla ar tio ar
gamla dven om man har forsokt vara
kreativ och dépa om nagra. King of
Time ar till exempel samma sak som
King of the Hill och sa vidare.

Man kan skrdddarsy spelupplédg-
get en aning genom att ldgga till
specialregler som ldgre gravitation,
Rocket Arena med flera vilket ér
trevligt for att nyansera spelandet
en aning,

Det som ér lite kul dr att tids-
aspekten faktiskt finns med i multi-
player ocksd, om édn inte i samma
omfattning. Cronogranater finns i
tre varianter: slow, stop och reverse.
Nér de exploderar paverkas allting
inom radien av granaten inklusive
spelare, kulor och raketer under en
kort tid med allt vad det innebér av
skador, projektilbanor och sa vidare.
Om du skjuter som en vansinnig
mot en spelare som sitter fast i en
tidsbubbla kommer visserligen dina
skott ocksa att fastna pé vigen fram,
men sa fort tidsbubblan férsvinner

Birje hade fastnat med huvudet i en papperskorg och kunde inte se att jag siktade

blir det en trevlig splattande effekt.
Tdank sa manga kroppsdelar en mén-
niska bestar av egentligen.

Nu finns det bade en typ av skold
som motverkar effekterna plus en
temporar boost som gor att spelaren
inte ens paverkas, men det ger 4ndé
en kul taktisk twist pa spelandet.

SUMMA SUMMARUM

Det finns en del moment som skulle
kunna kallas {or pusselliknande, men
for det mesta handlar det bara om

att anvinda timeshift-funktionen i
kombination med olika stora médng-
der ammunition. For det mesta ar
Timeshift eldstrider sammanbundna
med korridorer.

Timeshift ar ganska svarbedomt
eftersom det inte innehdller nagot sér-
skilt att vare sig forundras eller forfa-
sas over. Det borde egentligen placera
spelet i mittentridsket pa betygskalan.
Déaremot ar det som finns vilgjort och
erbjuder mycket trevligt réjande bade
i single- och multiplayerdelen och
det ska verkligen inte foraktas. Hellre
riktigt vilgjord standard &n véardelost
nytdnkande. For trots att Timeshift
inte innehdller sdrskilt mycket som
far hakan att ramla ner i skrivbordet,
ar det ett kul actionspel pd samma
satt som en hjarnslo actionrulle ar kul
actionunderhéllning.

OVE KAUFELDT

utsiae | PCG]

+ Timeshift

+ Timeshift (n4, jag har inte sagt det férut)
+ Visst ja, timeshift ocksa

= Qintressanta uppdrag

= Blir enformigt

= [ramsig historia

Half-Life 2 +
The Matrix =

Timeshift.

Kn"a ﬁuen in_“ Half-Life 2 PCG 96, 97 % Det bérjar bli gammalt men skiner fortfarande starkt.

Call of Duty 4: Modern Warfare PCG 131, 90 % Om du inte tycker om att roja i andra tidsdimensioner.
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Utvecklare White Birds Utgivare Microids Distributér Distributor Pris Ca. 400:- Release Release Web www.ile-noyee.com
Systemkrav 1,5 GHz, 512 MB RAM, 64 MB 3D-kort PC6 Rekommenderar 1,8 GHz, 64 MB 3D-kort

GENRE AVENTYR

SINKING ISLAND

“"We are sinking!”
"What are you sinking of?”

n gammal och mycket pervers mikroskopisk 6 mitt ute i ingenstans. (Ovan) Paradison ar Det borde inte ga att misslyckas med

miljardar ligger dod bland klip- Hans enorma skyskrapa tornar déver vacker men vadret en sadan harlig blandning, men

porna pa en mystisk 6 och den klippor och svajande palmer och det 2:::%“ ishions! utvecklarna visar att allt 4r méjligt.
finurlige detektiven Jack Norm skick- dr uppenbart att kalaset har kostat Problemet med Sinking Island &r fak-
as med ilfart for att ta reda pa om det skjortan. Allt har designats med kiérlek tiskt att utvecklarna har varit lata. De
var en olycka eller inte. Givetvis upp- och hutlést dyra material for att locka har inte anammat den spelstil som
tacker Jack direkt att den avlidne inte  virldens alla rikemdn. Tyvérr tycks gjorde att dventyrsgenren blomstrade
fick en lugn resa till livet efter detta inte landmassan hotellet star pa vara torr. Ett riktigt &ventyr ska vara inter-
och nu giller det att ta reda pa vem sdrskilt stabil och ganska snart blir aktivt till max med miljoer fyllda till
som ligger bakom illdadet. Det har det tydligt att havet @mnar sluka hela bradden av detaljer att studera. En
dr borjan av ett snarigt dventyrsspel kalaset inom en mycket snar framtid. sann hjdlte i ett &ventyr ska kunna
fran skaparna av Syberia. Hmm, stora byggnader, en bidra med informativa monologer

Jag kan redan hir avsloja att mitt smatt galen miljarddr och vattnet saval som dialoger. Har dr det skrim-

forhdllande till Sinking Island bast som hotar den sista biten torr mande tomt pa den fronten. Jack
kan beskrivas som hatkirlek. Aventyr mark. Det later ju faktiskt valdigt Norm ror sig genom rum efter rum
har alltid lockat mig men jag ar gan- bekant. Temat kdnns igen fran och har inget att sdga om det som
ska krédsen, och det jag tar med mig Bioshock och precis som i den finns i miljoerna. Visserligen ska
fran den hdr resan dr kdnslan av att godingen har mycket tid lagts utvecklarna ha en eloge for att de har
det kunde ha blivit en riktig succé. pa miljoer med art deco-design. skapat sa manga rum och platser fér
Utvecklarna hade en gedigen story Tjugotalsklassicismen gar som en hjdlten att undersdka, men kanske dr
och en handfull intressanta karak- rod trad genom spelet och precis det ocksa dér skon klammer. En mer
tdrer att jobba med. Konceptet ar som i Irrational Games spel ger stilen begrdnsad spelvirld men med mer
alldeles lysande dd manusférfattaren automatiskt en kuslig kdnsla. interaktion vore att féredra. Bristen
blandar in en mer vuxen dialog och Hir finns det alltsa snygga miljoer, pda monologer och Jacks stela natur
samtidigt madlas en bisarr virld upp. en mordgata, en bisarr rikeman och gOr att han blir den minst intressanta

personen i hela spelet och det dren
stor miss i en genre dér det dr just

Mordoffret i spelet har ndmligen byggt  en rad misstdnkta att kasta sig déver
ett av virldens lyxigaste hotell pa en med polisbrickan i hogsta hugg.




PC Gamers lobby efter den sista prishdjningen.

karaktidrerna som gor att det bir eller
brister.

Systemet for dialoger mellan Jack
och de misstinkta skots ocksa pa
ett sdtt som dr lite trist, Istdllet for
meningar att vilja bland dyker det
upp ikoner som antyder vad Jack ska
sdga. Ibland skulle det vara intressant
att fa veta i forvidg vad den klurige
detektiven tdnker hdva ur sig, Fast det
spelar inte sa stor roll. I alla dialoger
giller det att gd igenom alla alternativ.
Det gar inte att paverka forhallandet
mellan Jack och de andra karakté-
rerna genom dialog.

Till skillnad frdn manga andra
dventyr bygger inte Sinking Island pa
att spelaren ska kombinera alla moj-
liga objekt i inventoryt. I stdllet lutar
spelstilen mer at seriést polisarbete.
Vittnen ska férhoras, fingeravtryck
ska samlas in och hindelseforloppet
ska nystas upp. Jack biar omkring pa
en liten mojdng som skoéter analyser
av bevismaterial, vilket ar smidigt.
Spelaren far koncentrera sig pa en
fraga i undersokningen at gdngen och
Jacks dator, som tycks ha magiska

Alla karaktéarer &@r artiga och kdnner sig manade att resa pa sig nér Jack kommer.

PC GAMER DECEMBER 2007 SINKING ISLAND RECENSION| Ja7

Jack tvingas ta ett av de mindre lyxiga rummen pa hotellet.

e N T T

adedin il ol 0

Jacks finurliga dator anvéands for att samla in allt som ror mordet.

egenskaper, vet exakt vilken typ

av information som behdovs for att
lyckas. Det kdnns lite fjantigt till en
borjan, men till slut nédr de mer avan-
cerade gatorna ska lésas blir syste-
met ett nodvandigt ont.

"Problemet med
Sinking Island ar fak-
tiskt att utvecklarna
har varit lata”

Tyvarr gor utvecklarna en stor
logisk miss i spelet. Trots att Jack har
sin lilla dator tillgdnglig fér analys
av fingeravtryck har han inte med
sig pulver och sddant som behdovs for
att samla in bevisen. Istdllet tvingas
spelaren tillverka eget pulver frdn en
gammal blyertspenna. Gil Grissom
moter McGyver pa en paradiso. Den
hir typen av problem kallar jag for
utfyllnadsproblem. De bryter mot
logiken i handlingen och &r bara till
for att dryga ut speltiden.

Jag har betydligt fler irritations-
moment pa mitt stora antecknings-

KAMPA MOT
KLOCKAN

Aventyrsspel ar

till for glidare som
gillar att luta sig
tillbaka i fatoljen
och gnugga geni-
knolarna 1 lugn
och ro. Om du inte
trivs under sadana
omstandigheter kan
du prova pa spel-
laget Race Against
Time. Hér finns det
majlighet att spela
igenom aventyret
under tidspress.
Varje kapitel maste
lisas snabbt och
karaktarerna ar
rorliga. Om nagot
bevismaterial inte
samlats in i tid bor-
jar kapitlet om fran
borjan. Stressigt
men utmanande.

block, men trots att listan dr lang kan
jag inte forma mig sjdlv att sluta spela
Sinking Island. Kanske beror det mest
pa att jag torstar efter &ventyrsspel
och att det hdnder for lite i genren.
Trots sina stora brister dr spelet
underhdllande. Det dr mysigt att
vandra omkring i de vackra miljéerna
och spdnningen dkar for varje kapitel
i mordgatan. Om bara utvecklarna
kunde ha sneglat lite mer pa genrens
giganter och lagt manken till kunde
formodligen Sinking Island ha blivit
en klassiker. Nu kommer det istéllet
att flyta obemadrkt forbi.

MIKAEL HJALMARSON

utsLae ____________|pCcc

+ Bra karaktarer

+ Snygga miljoer

4+ Underbar musik

= | 3nqg startstracka

= |ngen informativ monolog
= | ag interaktionsniva

En oslipad men
intressant mord-
gata.

%

Cruise for a Corpse Ej recenserat En gammmal goding som visar hur spdnnande ett dventyr kan bli.
Bioshock PCG 129, 91 % Inget aventyr men ett lysande exempel pa hur art deco kan anvandas i spel.
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Utvecklare Haggard Games Utgivare Nobilis Distributér Paradox Interactive Pris Ca. 400:- Releasedatum Ute nu Web www the-best-tactic.com Systemkrav 1,7 GHz, 512 MB RAM,

128 MB 3D-kort PCG Rekommenderar 2,6 GHz, 1 GB RAM, 256 MB 3D-kort

GENRE TAKTISK ACTION

Om du vill undvika uppméarksamhet, ta det lugnt dver

fartguppen.

Ibland funkar det helt enkelt inte att vara diskret.

dlkommen kamrat. Ar du redo
att bege dig in pa nazistiskt
omrade och utritta stordad at
fosterlandet? Strunt samma, du far
gora det @nda.

Aterigen dr det dags att uppleva
andra virldskriget men med tva
huvudsakliga skillnader jimfért med
de flesta andra spel. For det forsta
utgar vi fran den ryska sidan av kon-

“Lyckligtvis ar inte
allt realistiskt”

flikten, och fér det andra ér vi 16nn-
mordare och inte nagon enmansarme.
[ spelet 4r du medlem 1 organisationen
SMERS]J som grundades av Stalin och
drev Sovjets kontraspionage under
1940-talet. SMERS] ar for ovrigt en
forkortning for Smert Sjpionam och
betyder just "dod at spioner”. Smyga i
stulen uniform, skdra halsen av ndgon
bakifran och gomma liket fungerar
garanterat bdttre dn ett raketgevar.
Ungefdr som att ta Hitman-spelen och
placera dem i Medal of Honor-vérlden.

TIPP TAPP TIPP TAPP

Death to Spies handlar om att smyga
sig pa fienden och oskadliggdra den
tyst och effektivt. Men kom ihag att
en blodflick pa uniformen kan vacka
fiendens misstankar medan upphitta-

DEATH TO SPIES

Som en brutal rysk Kalle Blomkuvist.

.........
1R P
'''''''

de lik garanterat kommer att gora det.
Det gor att spelet handlar mer om tak-
tik och pussell6sande dn action vilket
emellanat kan kdnnas frustrerande
med tanke pa svarighetsgraden pa en
del uppdrag. Det finns en del uppgit-
ter som kidnns nést intill omdéjliga och
man lar sig snabbt hur man laddar in
sparade spel.

UPPDRAG MED DRAG
Uppgifterna du ska tackla 4r omvax-
lande dven om det i princip alltid

gar ut pd att vara diskret. Du ska till
exempel ta dig in pa ett hotell och "ta
hand om” en person som séljer hem-
ligheter till britterna. Men hur tar du
reda pa vem det dr? Och kan du ta dig
in pa en fiendebas, inte for att avritta
utan for att kidnappa en fiendeofficer?
Lyckligtvis dr hjarnan (din, férhopp-
ningsvis) det effektivaste vapnet.

OVERVAGANDE REALISM

Realismen i spelet dr helt okej med

en vettig fysikmotor, och det mesta
fungerar och beter sig ungefar som
man kan forvédnta sig att det hade
gjort i verkligheten. Lyckligtvis ar inte
allt realistiskt eftersom det hade gjort
spelet komplett omojligt. Du kan till
exempel visa en karta pa skirmen
samtidigt som du spelar, en karta som
dessutom visar fiendens synfalt for att

Nejda, herr vaktpost, jag forsaker inte dolja en av dina doda vapenbroder. Det ar en annorlunda ryggsack.

du ska kunna smyga ldttare. Man fir
vara tacksam for det lilla.

ANINGEN OPUTSAT

Det finns flera saker som kunde
ha gjorts béttre i Death to Spies.
Styrningen kunde ha varit bittre, det
hade varit kul om man inte hade fast-
nat i staket och annat, och sluppit en
och annan bugg. Och svarighets-
graden under uppdragen kunde ha
varit mycket mer balanserad. Den
overviagande kdnslan dr att det adr
spdnnande att spela, och det upple-
ver man inte ofta i spelbranschen.
Death to Spies dr inte nagon oslipad
diamant men vil en oslipad turma-
lin. Har du varvat Hitman-spelen och
vill fortsétta att mérda folk lite i smyg
kommer du att tycka att det hdr ér
riktigt kul.

OVE KAUFELDT

ursiac_____________|PCC

4+ Spannande

+ Lagom realistiskt
+ Klurigt

= Styrningen

= Stundtals for svart
= En och annan bugg

Som att kombi-

i 0 nera Hitman med
/0 Medal of Honor

K “ - - Hitman: Blood Money PCG 114, 89 % Stilfullare Ionnmord far man leta efter.
0 a a“en ||'|... Splinter Cell: Double Agent PCG 120, 87 % Det ar dags att borja bli radd for morkret,
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I\/I D D D AT TEST

E o Microsoft Sidewinder,
Logitech G9 och
Razer DiamondBack 3G

AR DU MAN
ELLER MUS?

Det hander saker pa musmarknaden. Microsoft och

Nya Diamondback
har exakt samma
utformning som gamla
Diamondback, men
med annat innanmate.

"Den enda i
testet som
ar likvardig
for bade
hoger- och

vansterhanta”

Néagot okonventionell
design, men den fung-
erar riktigt bra.

RAZER DIAMONDBACK 3G

Razer har hangt med ett tag |
mussammanhang och ses av
manga professionella spelare som
battre alternativ till Microsofts och
Logitechs mer mainstreamfokuse-
rade moss. Med Diamondback 3G
har de kombinerat den infraréda
sensorn fran populara Deathadder
och formen fran sin tidigare
Diamondback-mus och resultatet

ska da bli en helt ny niva av gaming.

Det blir det inte. Det man kan
konstatera ar att Razer gor valdigt
bekvama moss. Diamondback-
musen ligger valdigt bra | handen
och kanns latt och smidig trots att
den ligger bak i handflatan pa dig,
till skillnad fran Microsofts koloss.
Rullhjulet, som lyser | harlig neon-
farg (bla, gron eller rod) ar | orafflad
gummi men har behagliga hack for
bladdring genom exempelvis vapen
| ett spel. Fotterna bjuder pa riktigt
bra glid och hjalper till att ge musen
en latthanterlig och smidig kansla.
Det finns fyra sidoknappar, tva per

sida och musen ar den enda | testet
som ar likvardig for bade hdger-

och vénsterhanta. Aven om musen
later dig byta upplosning nar som
helst kommer den med langt farre
funktioner an bade Microsofts och
Logitechs diton. Det gor forstas inte
sa mycket, for ofta bryr sig folk inte
om det dar med olika vikter. Mitt
storsta problem med Diamondback

Musen kommer i tre olika
lysande farger.

?»"‘ ’fo
¥ @

mGAMER

4‘ 0
O*E'ME E.‘R 28

Logitech lanserade nastan samtidigt sina bada
gamingmoss G9 och Sidewinder. Samtidigt
buntade Razer ihop tva av sina tidigare
storséljare och kontrade med Diamondback
3G. Tre moss, men bara en
vinnare. Vilken gnagare vill
du hitta under granen?

3G ar sidoknapparna. Med musens
utvikande form pa sidorna kanns
sidoknapparna valdigt osmidiga och
inte alls sa precisionsbetydande
som man vill.

| slutéandan blir det ett godkant
betyg, men inte mycket mer.
Formen ar bra, med undantag for
sidoknapparna, men i ovrigt ar det
Inte mycket nytt och precisions-
skillnaden gentemot foregangaren
marker man inte av mycket. Den
ar dock betydligt billigare an sina
konkurrenter har och det enda alter-
nativet for vansterhanta.

BETYG PCG

+ Bra ergonomi, bra pris
= Sidoknappar, fa funktioner

Tillverkare Razer
Pris Ca. 370:- !

Billig mus

d fa ny-
3%

LOGITECH G9 GAMING
MOUSE

Precis som hos sina foregangare
bjuder G9 pa utbytbara vikter och
mojligheten att sjalv andra musens
kanslighet, denna gang fran 200
till 3 200 dpi. Du kan stalla in olika
profiler och kanslighet, som sym-
boliseras av olika farger pa musens
lysdioder. Comeback gor ocksa den
flatat inbundna sladden, som nas-
tan helt ser till att du slipper kablar
med veck | som hakar | bordkanten
och annat. Scrollhjulet ar liksom
Sidewinders gjort | metall, men
med en rafflad gummirand | mitten
for basta grepp. Intressant ar ocksd
att du med en knapp kan byta mel-
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MICROSOFT SIDEWINDER
MOUSE

Microsoft var en gang i tiden ett
mycket bra val for den som ville ha
pbra moss. Inte minst | gamingsam-
manhang. De var tidigt ute med
optiska moss och lasermaoss,

men efter att MX510 anlande har
Logitech varit det solklara valet for
mainstreamspelare. (Proffs har ju
istallet haft Razer och annat trevligt
att lattja med.) Med Sidewinder
hoppas dock Bill Gates och hans
undersatar locka tillbaka en del spe-
lare till Microsofts méss.

Det forsta som slar en nar man
plockar upp Sidewinder ar att den
ar valdigt stor och den har inte
samma stromlinjeformade utseende
som vi har vant 0ss vid av gaming-
moss. Istallet ar den rundad bakat
och ganska fyrkantig framtill, med
tva metalliska sidoknappar och en
metallisk scrollknapp som lycklig-
tvis har tydliga "hack” 1 rullningen.
Dartill finns tre knappar for att andra
kansligheten pa musen mellan 200

lan att scrolla med "hack” och att
scrolla rent. Varfor man nu skulle
vilja det? Daremot kan du ocksa tilta
hjulet 1 sidled, vilket vi gillar.

Mycket bekant alltsa, men en
stor nyhet med G9 ar att den har
utbytbara skal. Olika skal for olika

"En stor nyhet med
GO ar att den har
utbytbara skal”

preferenser, eller andamal. Det ena
skalet ar klatt | bekvamt gummi
och har en lite kortare och hogre
profil, som fyller ut handflatan mer.
Det andra ar klatt i samma strava
material som G5 (som tydligen ska

och 2 000 dpi. Slutligen finns en
knapp framme till vanster som later
dig spela in och utféra makron, det
vill saga kombinationer av knapp-
tryck och rorelser som du spelar in
och som sedan utfors automatiskt
vid ett knapptryck.

Som brukligt ar nufortiden har
Sidewinder ett litet fack for juster-
para vikter, dar du sjalv kan stalla
in tyngden pa musen. En nyhet ar
dock att musen kommer med utbyt-
bara "fotter” | tre olika versioner,
som alla har olika bra glid. Men hur
ar da Sidewinder att spela med?
Formen till trots ligger den faktiskt
valdigt bra | handen, aven om baken
ar lite for val tilltagen for var smak.
Mest gladjande ar dock de udda
metalliska sidoknapparna, som
ma se konstiga ut, men fungerar
utmarkt | spel. De ar betydligt 1att-
tare att halla reda pa och kanna av
an sidoknapparna pa de flesta andra
moss pa marknaden och |ar inte
inbjuda till stressfyllda feltryckning-
ar. Programvara och installningsmaj-

motverka svettinverkan) och har
nagot lagre profil, vilket gér den lite
mer effektiv | spel. Effektiv i spel
kan man ocksa saga overlag om G9;:
an som verkligen kanns smidig nar
vi tar den pa en testrunda i Team
Fortress 2. Ergonomiskt sitter den
som gjuten, och funkar for alla
spelare, aven om den nog passar
allra bast for "fingertopps-spelare”.
Den glider 1att och ledigt runt pa de
underlag vi har testat den och preci-
sionen ar ypperlig. Sidoknapparna ar
tva till antalet och fungerar valdigt
bra, trots att knapptrycken forlangs
genom skalet in till de riktiga knap-
parna.

Sammantaget kanns det som att

ligheter ar ocksa valdigt bra, med
nagra intressanta funktioner som
scrolling som gar snabbare ju langre
du scrollar.

Det enda och stora problemet
med Sidewinder ar egentligen
formen. Ju mer vi spelar med den,
sarskilt nar vi byter till andra maoss,
desto mer marker vi av att den ar
valdigt stor, framfor allt baktill, och
darmed kanns den ganska otymp-
lig. Ergonomin ar det dock inga fel

pa och foredrar du storre moss eller

har stora hander ar Sidewinder allt
annat an ett daligt val.

BETYG PCG

4 Bra funktioner, bra knappkéansia
= | ite for stor och otymplig

Tillverkare Microsoft
Pris Ca. 650:-

Oos

Funktionsrik
men klumpig.

Logitech @n en gang visar hur bra
de ar pa gamingmaoss. Funktioner
och effekter till trots ar det anda
ergonomi och kansla som avgor for
de flesta och pa den punkten ar G9
vinnaren.

BETYG PCG
+ Bra funktioner, bra ergonaomi
och kansla
= Priset
Tillverkare Logitech
Pris Ca. 850:-
Funktions-
0 fylld mus
/0 med bra
ergonomi.

Microsofts mus ar
fylld med funktioner,
men valdigt stor.

“"De udda
metalliska
sidoknapparna
fungerar
utmarkt

I spel”

Viktjustering finns tillgdnglig
for precisionsanvandare.
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Procent klart 85 %
Web www.pvkii.com

PIRATES, VIKINGS AND
KNIGHTS Il BETA 2.0

Anakronistisk online-aggression, nu annu storre, battre, smutsigare och elakare.
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Grafiken ger ibland ett yxigt intryck.

llas vart favoritspel i genren

lagbaserat latsaskrig fér snart
en stor uppdatering. Sedan
tidigare har vi tre klasser: pirate
skirmisher med sin kruttunna,
den psykotiska norse berserker
och den vélrustade heavy knight.
Med beta 2.0 far vi tre till.

Piratlaget far en kapten. I sin
krokfria hand har han en rostig
huggare, och dessutom har han
ett muskedunder sa kraftfullt att
han slungas bakldnges ndr han
skjuter, samt en papegoja. Den
hackar folk.

Vikingarna far en huskarl, som
med sina sex kastyxor och impo-
santa ringbrynjekladda kropps-
hydda ska balansera bérsédrkens
blinda raseri. Och riddarna? De
far den forsta specialiserade dis-
tansvapenklassen, bagskytten,
som maste dra tillbaka varje pil
innan han skjuter for maximal
skada, ungefdr som i Thief.

SKADLIGT UPPHETSANDE
Om du kdnner ndgot som fladd-

rar i magen sda dr det bara manlig
upphetsning. Om du inte kdnner
nagonting sa kanske du missade

Papegojan: utmanar gravity gun i kampen om det basta spelvapnet nagonsin.

det ddr om papegojan. Eller sa
kanske du dnnu inte har provat
den nuvarande kaotiskt spek-
takuldra versionen — i sa fall
maste du gora det omedelbart.
Bakom den frimodiga fanig-
heten och den absurda titeln
finns ett pafallande robust och
tillfredsstdllande gruppslags-
malsspel, och med de omarbe-
tade striderna i beta 2.0 kommer
det att bli 4nnu béttre.

For ogonblicket dr PVKII:s
narstridsvapen egentligen skjut-
vapen med extremt kort rackvidd
— de utdelar skada alldeles fram-
for en. Utvecklarna dr inte nojda
med det hir, och i den nya relea-
sen kommer vinkeln pa dina slag
att tas med i berdkningen. Det
finns en demonstrationsvideo
pa deras sajt som visar en rad
vattenmeloner som krossas
med ett sidohugg, och en stapel

med tunnor som slas sonder
av ett slag uppifran.

BATTRE BLOCKERING

Det hir ska kombineras med
den alldeles nya riktade block-
eringen. Om man blockerar
uppat kommer man fortfarande
att reducera skadan fran attacker
som kommer fran sidorna eller
ratt framifran, men om négon
forsoker sig pa en attack upp-

"Kanske du
missade det dar

om papegojan”

ifran blir denne tillfidlligt para-
lyserad, vilket ger dig tid att fa
in en snabb stot. Med tanke pa
att manga av klasserna springer
omkring med uppladdade
attacker och sina stora vapen|i
hogsta hugg s kan man tvdligt
se potentialen hadr.

Bara tanken pa vad PVKII
skulle kunna bli om bara teamet
hinner bli klart med alla 15 klas-
ser i tid far tanken att svindla.

QUINTIN SMITH
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Utvecklare Revival
Web www.fatebynumbers.com

FATE BY NUMBERS

Ar noir det nya svarta?

Erl aventyr i svartvitt, med full
motion video-sekvenser och
med en budget pa 150 000 kro-
nor, kan det verkligen bli annat
an katastrofalt? Jaha da!

{bland trdnger nagot igenom
mallen. Ni vet, den som bestar
av EA:s sportspel, generiska FPS
eller utpranglade onlinerollspel
som kannibaliserar pa WoW-
trenden. Fate by Numbers tranger
igenom. Inte f6r att det 4r blan-
dande, utan for att det bevisar
nagra saker. Ett spel behover inte
alltid vara snyggast eller kosta
skjortan. Det kan rdcka med ett
hyggligt manus, en kidrleksfull
approach till spelarna och ska-
pargliddje.

Allt borjade som ett examens-
arbete av fyra holldndska stu-
denter. De tog det fiktiva utveck-
larnamnet Revival och satte sig
ned och borjade fila. Resultatet
blev ett futuristiskt deckardrama
i noirsdttning, ddar maktspel och
intrigerande kring en kraftfull
programvara som kan paverka
méanniskors hjarnverksamhet
ligger till grund foér handlingen.
Klassiska dramaelement som
gammal kdrlek och "storebror
despotstaten kontra tolket” finns
ocksa i handlingens periferi. Att
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Lite Dick Tracy och lite Bladerunner ar receptet pa en bra karta.

allt @r i svartvitt och att man
nyttjat den ofértjint massa-
krerade full motion video-tekni-
ken spdder pa charmfaktorn.

“Ett spel behover
inte alltid vara
snyggast eller
kosta skjortan”

Detektiven och huvudrolls-
innehavaren Alice Sanger bér
forstas slokhatt, réker och

dricker whisky utan is. Hon, det

vill sdga du, fidrdas bland annat
mellan det skumma haket The
arrot, tunnelbanesystem,

ditt kontor (med den klas-
siska frostade glasskivan med
ditt namn) och den slemme
vapenhandlaren Boris pa jakt

efter svar. Du pekar och klickar

dig framat, loser i regel ganska
latta pussel och kan dven fa

sma tips om vad du kan anvin-
da. Tacksamt nog kan du ocksa

klicka dig forbi repetitiva mel-

lansekvenser. Skadespeleriet av

de 16 aktorerna i rollistan hade
inte precis gjort Bergman lyrisk
men ar Anda funktionellt. Ja,
forutom Alice mor da, som star
for ett stort matt ofrivillig komik
med sitt usla agerande. Nar det
ndarmar sig det pa en hoft tre tim-
mar langa dventyrets crescendo
far du ocksa vilja mellan tva
olika slut, &ven om skillnaden
mellan dem inte precis dr dra-
matisk.

Fate by Numbers dr pa intel
sdtt sdrskilt nyskapande eller
haktappande, men det dr sma-
mysigt, det ger lite Bladerunner-
och Metropolisvibbar och fram-
for allt, det ar helt gratis. Med
tanke pa forutsdttningarna dr
det inte illa alls. Revival letar nu
efter en utgivare till del tva. Ge
dem en béttre budget och fort-
sdttningen kan bli hégintressant.

THOMAS PETERSSON
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Laxermedel i kaffet gav vi kamrat
Johan en gang. Resultatet hlev for bra.
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Utvecklare Delphine Software
Utgivare EA
Utgivningsar 1995

(Overst) Snygga cutscenes,
inte lika snygg ingamegrafik.

(Ovan) Conrad stolpar fram.

(Till hoger) Ett av manga knixi-
ga problem i1 Fade To Black...

Det fanns en tid da minnesforlust var ett amne
som inte bara togs upp i billiga sapoperor som
sands under dagtid. Forr var det ett enkelt grepp en
manusforfattare kunde ta till for att se till att bade
spelaren och hjalten boérjar pa ruta ett. En av mina
stora favoriter ar Flashback. Jag minns sa val gladjen
jag kande nar jag fick spelet | fodelsedagspresent av
min bror. Gladjen spreds direkt nar jag sag det vackra
fodralet, med den maktiga bilden av hjaltens upp-
sparrade ogon och ett hav av eld som reflekteras |
nans ansikte.

Givetvis var spelet aldrig sa snyggt som omslaget.
Min gamla Amiga slet som ett djur for att plotta ut
en samling pixlar som kallades fér Conrad B Hart
och hans motstandare | djungeln pa Saturnus storsta
mane Titan. Jag var tolv eller tretton ar gammal och

“Gladjen spreds direkt
nar jag sag det vackra
fodralet, med den mak-
tiga bilden av hjaltens
uppsparrade ogon och
ett hav av eld som reflek-
teras 1 hans ansikte”

funderade inte sarskilt mycket pa hur det kunde fin-
nas vaxtlighet pa Titan. Kunskap om vart solsystem
skulle dock inte ha paverkat mig i det har fallet. Jag
fastnade direkt for Flashback, den stamningsfulla
musiken och de underbara animationerna.

Det skulle drgja tre ar till innan jag kunde fa folja
fortsattningen pa Conrads aventyr. | Flashback upp-
tackte hjalten att jorden star infor en invasion, men
rymdvarelserna lyckas fanga in honom, déda hans

usc ;: ITCH
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FADE TO BLACK

flickvan och rensa hans skalle pa information. Spelet
slutar med att Conrad satter kappar i hjulet for varel-
serna och raddar manskligheten, men sjalv kommer
han aldrig tillbaka. Hans kamp resulterar i att han
svavar omkring hjalplos ute | rymden i hopp om att
pli upplockad nagon gang. Uppfoljaren Fade to Black
tar vid dar originalet slutade och Conrad blir raddad,
fast av sina gamla fiender. Spelet bérjar med att han
hamnar | ett intergalaktiskt fangelse som kallas for
New Alcatraz.

Fade to Black var ett av de forsta vettiga 3D-
spelen tll PC, och eftersom utvecklarna var tidigt
ute sag det verkligen ut som skrap. Datidens PC-
datorer klarade inte riktigt av de effekter vi idag ser
som standard. Conrad presenterades som en kantig
filur som sag ut att vara uppbygad av en handfull
tandsticksaskar och hans omvarld var platt och
trist. Texturer anvandes enbart pa vdggarna, medan J
Conrad fick ndja sig med simpel gouraud-shading.
Trots de tekniska bristerna blev jag imponerad.
Visserligen hade Doom och Doom [/ redan impaone-
rat med kombinationen av 3D och 2D, men Fade to
Black hade polygonuppbyggda karaktdrer och det var
en spannande utveckling.

Fade to Black fick inte nagon vidare respons av
marknaden. Manga hade sakert forvantat sig ett nytt
Flashback, med snyggt ritad 2D-grafik och enkla
kontroller. Spelet var dock en charmig uppfoljare som
tyvarr blev slutet pa Conrads historia. Ytterligare ett
spel planerades men Delphine gick i konkurs efter
sexton ar | branschen. Flashback Legends, som det
tredje spelet skulle ha hetat, hamnar tillsammans med
Outcast 2 bland de spel som manga vill ha men aldrig
far se. Med det | atanke maste det ju konstateras att
utvecklarna pa Delphine inte kunde ha hittat en battre
spelnamn an Fade to Black.

MIKAEL HJALMARSON




— 112 [l[v1 SES 1GEN! PC GAMER DECEMBER 2007 : -

De som sager att for mycket datorspel kan vara skadligt
vet inte vad de pratar om. Se sjalv hur dessa framgangsrika
manniskor anvander sina spelkunskaper 1 sitt yrkesutovande!
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"Det lustiga spelet DEFCON:
Everybody Dies gav mig massor
av inspiration. Nu vill jag bara
spranga spranga spranga!”
Kim Jong I, Nordkorea

”Vioch miljoner fria
amerikaner med oss har
Grand Theft Auto att tacka
for mycket.”
Charlton Heston och

"Horru, jag satt dygnet

Ted Nugent, USA runt med Half-Life 2 nir det
kom... Gordon ér verkligen grym
med kofoten alltsa. Jag

l har honom att tacka for
- mycket... grejer.”

Conny, Kumlaanstalten

Tisdagen den 8 januari.
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